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Capitulo 01

DESAFIOS NA ALFABETIZACAO E LETRAMENTO DIGITAIS:
UMA ANALISE CRITICA CONTEMPORANEA DO “CIDADAO
DIGITAL”

Erico Fernando Lopes Pereira-Silva

Resumo: A alfabetizacdo digital inclui a compreensdo dos aspectos fundamentais da
tecnologia, enquanto o letramento digital abrange a utilizacdo proficiente dessas
habilidades. Na sociedade atual, em que a tecnologia tem estado na vanguarda, ter
competéncias de literacia digital é fundamental, contudo, muitos tem enfrentado
dificuldades por conta da falta de letramento digital, o que tem representado obstaculos a
imersdo no ciberespaco e na interpretacdo de informacGes que ela oferece. Além disso,
perdura a distingdo entre “nativos digitais” e “ndo-nativos digitais”, o que ressalta a
necessidade de abordagens pedagdgicas adaptadas para atender aos requisitos distintos
desses grupos. Posto esses argumentos, esse ensaio discute que educacao digital ndo deve
estar pautada apenas na mecanica tecnoldgica, mas na compreensao dos aspectos sociais
e criticos associados ao uso da Internet e tecnologias associadas. Ter a capacidade de
compreender criticamente a informacdo digital € essencial para que os individuos
alcancem o sucesso na era da cibercultura.

Palavras-chave: Educacdo digital. Cibercultura. Nativos digitais. N&o-nativos digitais.
“A carta e o indio”.

@
Erico Fernando Lopes Pereira-Silva (#): Programa de Pés-graduacdo em Educacdo/Faculdade de
Educacgdo/Universidade de S&o Paulo. Av. da Universidade, Butantd, 05508040, Sao Paulo, Brasil.
e-mail: erico.ps@usp.br

© Este trabalho integra a obra: “Educare - Tecnologias na educacéo, metodologias de ensino e formacéo
de professores”, publicado pela Reconecta Solugbes em 2024, disponivel para acesso gratuito em:
www.reconectasolucoes.com.br/editora


http://lattes.cnpq.br/6800273852924167

INTRODUCAO

Originalmente, a alfabetizacéo era definida como a compreensao do sistema de escrita e
considerada necessaria ao desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita.
Abordagens de alfabetizagdo que priorizam a decodificagcdo podem reforcar a crenga de
que ler envolve decifrar palavras e escrever envolve dominar o sistema de escrita. As
pesquisas de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky na area da Psicologia conduziram a uma
nova compreensdo: o processo de aprendizagem do sistema de escrita alfabética deve
envolver a interacdo organica entre a leitura e a escrita, tendo em conta as suas aplica¢oes
e finalidades préticas, em vez de fundar-se na memorizagdo mecanica de palavras e letras
individuais ou no uso de textos de materiais de ensino tradicionais.

Apesar de muitos saberem ler e escrever, podem ter dificuldade quanto a
compreensdo total das informacgdes implicitas nos textos ou ndo ter confianca na sua
capacidade de produzir um texto. No entanto, existem individuos que, apesar da sua falta
de literacia, possuem uma certa compreensdo de como a comunicacao escrita é utilizada
em contextos sociais. Isso fica bem ilustrado através do filme “Central do Brasil” em que
a personagem Dora transcreve cartas para analfabetos. Fica claro que, apesar dos
individuos nao saberem ler nem escrever, utilizam expressdes comumente encontradas
em textos escritos ao ditar suas cartas. Isto realca a importancia ndo s6 de adquirir
competéncias de literacia, mas também de compreender o contexto apropriado para a
utilizacdo da linguagem escrita.

Soares (1999), uma das personagens do campo da Educacdo e envolvida na
formulacéo e promocao do conceito de "letramento™ no contexto brasileiro, defende que
o termo "alfabetizacdo" per se traz interpretacfes variadas, influenciadas pelo contexto
no qual é empregado. Ha individuos que limitam a alfabetizacdo apenas a decodificacao
de letras, mas outros ttm uma visdo mais ampla. Ela defende a necessidade de incorporar
um novo vocabulario que possa unir essas perspectivas contrastantes. A utilizacdo do
termo "letramento™ se torna imperativa para assegurar que mesmo professores que nédo
internalizaram a nocdo de que alfabetizar implica mais do que simplesmente relacionar
letras e sons possam compreender que existe um aspecto adicional que é a capacidade de
habilitar os estudantes a se apropriarem dos usos sociais da linguagem escrita (Soares,
1999).

O conceito de alfabetizagdo se expandiu e se tornou mais preciso ao abarcar
consigo o letramento. Apesar de conceitualmente distintas, estdo interligadas,
concatenando ao entendimento de que educar exige tornar o sujeito alfabetizado e letrado.
Isso sinteticamente pode ser entendido como sendo a alfabetizacdo as habilidades de
leitura e escrita em si, enquanto o letramento consiste na aplicacdo e compreensdo dessas
habilidades em um contexto mais amplo. Para Soares (1999), é preciso alfabetizar
letrando, ou seja, ensinar a ler e escrever sempre em uma perspectiva social. 1sso denota
gue ambos s&o fundamentais, portanto, educadores muitas vezes buscam desenvolver ndo
apenas a alfabetizagdo, mas o letramento, de tal maneira que forme leitores e escritores
competentes e criticos. Por esse e outros motivos que se justificam pelas ideias de Soares
(1999), nas altimas décadas, a alfabetizacdo passou por mudancas que superaram a
simplicidade de identificar letras e palavras, assim como era abordado pelos métodos
sintéticos e analiticos que, com o tempo, tornaram-se obsoletos, passando a assumir a
compreensdo dos aspectos sociais da leitura e da escrita que atualmente estdo imersas no
ciberespago.

©Reconecta Solugdes Educacionais
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Pereira-Silva

No ciberespacgo, pode-se dizer que tanto alfabetizar como letrar tornaram-se
habilidades fundamentais na sociedade moderna e digital. A tecnologia tem avangado e
as interagOes digitais se tornam cada vez mais atuantes, logo, a necessidade de
compreender ndo apenas como ler e escrever, mas também como utilizar eficazmente a
tecnologia digital tem sido cada vez mais evidente e importante no cotidiano de cada um.
Se por um lado se constata a importancia de ndo apenas ensinar a mecanica da leitura e
escrita, mas também preparar as pessoas para usa-las de forma significativa em suas vidas,
vé-se por outro que a alfabetizacdo digital, apesar de constituir uma terminologia em
formacdo, as vezes complicada na sua definigdo, tem ampla e crescente aplicagdo a
formagéo cidad&d. Segundo Martin (2006) e Williams e Minnian (2007), a alfabetizagéo
digital ndo s6 precisa de ser incorporada no contexto da alfabetizacdo informacional,
alfabetizacdo informatica, alfabetizacdo literacia em TIC e alfabetizagdo midiatica, mas
também precisa de ser examinada em relacdo a outros termos que diferem do rétulo de
alfabetizacdo como, por exemplo, informatividade e fluéncia informacional. Neste
contexto particular, € conveniente enfatizar o ambiente educativo em que surge a
alfabetizacdo digital. E através de estruturas educativas formais que os individuos
adquirem as competéncias e conhecimentos necessarios para navegar na complexa rede
de literacias digitais. Estas competéncias sdo vitais na sociedade atual, ndo s6 para o
crescimento pessoal, mas também para alcancar um senso critico quanto aquilo que se Ié
e se escreve (Bawden, 2008).

Segundo Soares (2002, p. 151), “a hipotese ¢ de que essas mudancas tenham
consequéncias sociais, cognitivas e discursivas, e estejam assim configurando um
letramento digital, isto €, um certo estado ou condicdo — do letramento — dos que exercem
préaticas de leitura e de escrita no papel [...]”. Este ultimo se refere a um estado ou
condicdo especifica do letramento daqueles envolvidos em praticas de leitura e escrita no
contexto virtual. A transicdo dessas praticas do papel para a tela, que representa um
ambiente de leitura distinto, é o fator que influencia a competéncia de letramento do
individuo. “O letramento digital implica realizar praticas de leitura e escrita diferentes
das formas tradicionais de letramento e alfabetizacdo. Ser letrado digital pressupde
assumir mudangas nos modos de ler e escrever 0s c4digos e sinais verbais e ndo verbais,
como imagens e desenhos, se compararmos as formas de leitura e escrita feitas no livro,
até porque o suporte sobre o qual estdo os textos digitais € a tela, também digital [...]”
(Xavier 2008, p. 02).

E fato consagrado que ainda muitas pessoas enfrentam dificuldades com a falta de
letramento digital. Isso significa que, mesmo com a capacidade de utilizar a tecnologia,
muitas vezes ndo possuem as habilidades e 0 senso critico necessarios para estarem e
utilizarem o espaco eletrénico onde as comunicacfes e interacGes ocorrem através de
redes de computadores, especialmente a internet. A educacgdo evolui para contribuir com
melhorias & formacdo cidada e para abordar no ciberespagco ndo apenas a alfabetizagdo
digital, mas também o letramento digital, capacitando as pessoas a compreenderem e usar
efetivamente a tecnologia em um mundo cada vez mais orientado a informacdo. Nesse
sentido, torna-se fundamental que as praticas pedagogicas considerem nao apenas a
mecanica da tecnologia, mas também a compreensdo das praticas sociais e criticas
relacionadas ao uso da internet e suas tecnologias associadas. A analogia entre
alfabetizacdo e letramento tradicionais e alfabetizacdo e letramento digitais pode ser
entendida a luz da cibercultura. Assim como a cultura emergente no ciberespaco esta
intrinsecamente ligada ao uso de tecnologias digitais, a forma como encaramos a
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alfabetizacdo e letramento tradicionais precisa e estd evoluindo para responder as
demandas do mundo digital.

A alfabetizacdo tradicional envolve a capacidade de ler e escrever, mas também
inclui a capacidade de usar a linguagem para se comunicar em sociedade, o que depende
do desenvolvimento do letramento do sujeito. Na alfabetizacdo digital é semelhante,
porque ndo se trata apenas de saber usar a tecnologia, mas também de ser capaz de utiliza-
la no cotidiano de formas que seja ferramenta para aprender e se comunicar em uma
sociedade virtual. Isso inclui compreender como utilizar a Internet com seguranca e
utilizar préaticas sociais online, encontrar boas informacgdes e usar a tecnologia para
diferentes finalidades favoraveis ao avanco da humanidade.

A cibercultura, que € o estudo dos efeitos culturais, sociais e psicoldgicos das
tecnologias digitais e do seu impacto na vida moderna, € um aspecto essencial do
ciberespaco que determina e afeta a forma como os individuos interagem com a
tecnologia digital. Ela molda e influencia a forma como as pessoas se relacionam com a
tecnologia digital. Assim, numa perspectiva comparativa, as literacia digital e tradicional
tém o mesmo valor, indicando uma mudanca na forma como os individuos se envolvem
e comunicam num mundo cada vez mais dependente da tecnologia. Consequentemente,
vale ressaltar que a alfabetizacdo é necessaria a formacéo e pratica eficaz do letramento,
tal como a alfabetizacdo digital € vital para maximizar o letramento digital, permitindo
que os individuos se estabelecam e se desenvolvam na era da cibercultura.

A ideia de “nativos digitais” e “ndo-nativos digitais” (QUADRO 1) refere-se a
uma divisdo baseada nas geracdes e no seu nivel de familiaridade e utilizacdo das
tecnologias digitais. Os “nativos digitais” cresceram num mundo digital e compreendem
naturalmente as tecnologias digitais, enquanto os “nao-nativos digitais” nasceram antes
da utilizacdo generalizada da tecnologia digital e podem té-la adoptado mais tarde na vida.
O ponto de ebulicdo nisso tudo esta no fato de que persistira, por um bom tempo ainda, o
dilema entre ser alfabetizado digital e nédo letrado digital versus ser alfabetizado e letrado
digital como um reflexo da diferenca entre esses grupos, muitas vezes decorrente da faixa
etaria. O quadro 1 apresenta algumas implicagdes para cada um desses grupos € mostra
exemplos especificos do cotidiano que ilustram as diferencas entre "nativos digitais" e
"ndo-nativos digitais" em relacdo a alfabetizacdo e letramento digital, ressaltando como
essas diferencas afetam a interagcdo das pessoas com a tecnologia.

Independentemente de serem nativos digitais ou ndo, na sociedade
contemporanea, a alfabetizacdo digital € uma habilidade essencial para todas as geracdes.
No entanto, € a integracdo bem-sucedida do conhecimento técnico (alfabetizacdo digital)
e da compreensdo critica e das praticas sociais (letramento digital) que verdadeiramente
capacita os individuos a utilizarem a tecnologia de forma significativa, segura e produtiva.
Consequentemente, a tarefa que se coloca é alcancar uma harmonia entre estas
componentes, garantindo que os individuos possuam as competéncias técnicas essenciais
e a capacidade de aplica-las de forma informada e contextualizada numa sociedade digital
em constante crescimento. O objetivo deste ensaio critico é destacar a importancia do
conceito de alfabetizacdo digital e a sua forte ligagdo aos fundamentos educacionais
formais dos individuos que comecam com sua alfabetizagdo e o seu letramento. Sera
discutida a importancia da alfabetizacdo e do letramento digitais, destacando a
necessidade de desenvolver essas habilidades de maneira critica, a partir de uma analise
do conto "A carta e o indio" de Francisco Viana.
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Quadro 1. Diferencas entre grupos nativos e ndo-nativos digitais em relagéo a
alfabetizac&o e letramento digitais e como cada um enfrenta desafios especificos para
alcancar uma compreensao equilibrada e eficaz das tecnologias digitais na sociedade

contemporanea.

Caracteristicas Nativos Digitais

Nao-Nativos Digitais

Possuem uma alfabetizacdo

Podem néo ter a mesma fluéncia

Alfabetizacdo  digital natural devido a e
- e natural em tecnologia digital
Digital familiaridade com a N « )
. . devido a adoc¢éo posterior.
tecnologia desde jovens.
A compreensdo critica das Trazem uma compreensdo do
Letramento praticas sociais online, letramento tradicional e das
Diaital seguranga digital e avaliagéo préticas sociais de leitura e escrita,
g de informac6es na internet que podem ser aplicadas ao mundo
pode ser um desafio. digital.
. - O desafio € adquirir as habilidades
O desafio € equilibrar a . L .
N técnicas necessarias e atualizar-se
. alfabetizacéo e o letramento e s
Desafios e o sobre as praticas digitais,
e digitais para se tornarem : .
Equilibrio L . aplicando o que tiveram de
USU&rios conscientes e -
) . letramento tradicional para se
informados da tecnologia. L
tornarem letrados digitais.
- . - Uso de e-mail para comunicacao
- Uso proficiente de varias ) R
. online, mas hesitagdo em usar
redes sociais, como Facebook - .
redes sociais e aplicativos de
e Instagram. - A
mensagens instantaneas.
- Habilidade de usar diversos . .
N - Uso da internet para pesquisa,
Exemplos do aplicativos, desde o A
.. . ) . mas talvez néo téo familiarizado
Cotidiano mensageiros até servicos de

entrega de comida.

- Assinatura e uso de servigos
de streaming de video, como
Netflix e YouTube para
entretenimento e aprendizado.

com técnicas de busca avancadas.

- Preocupacdes com seguranca
digital e possivel falta de
conhecimento de praticas
recomendadas.

Fonte: Elaborada pelo autor.

A ideia consiste em explorar como esse texto ilustra as implicacdes da falta de
alfabetizacdo e letramento digitais na contemporaneidade, oferecendo uma parabola
inovadora e adaptada ao atual e intitulada “Cidaddo digital”. Destacar o papel da carta
como um simbolo da comunicacgéo digital e como o Cidad&o digital, pouco alfabetizado
e letrado digitalmente, enfrenta dificuldades devido a sua falta de compreensdo das

implicacdes do mundo digital em seu cotidiano.

DESENVOLVIMENTO

O conto “A Carta e o Indio”, de autoria de Francisco Viana, emerge como uma
narrativa que convida a refletir sobre as complexidades da comunicacéo e a alfabetizagao.
O texto de Viana lanca luz sobre questbes da alfabetizacdo e do letramento no mundo

contemporaneo. Segue o texto:
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A Carta e o Indio; escrito por Francisco Viana:

“Um fazendeiro incumbiu a um indio, ainda ndo de todo civilizado, que fosse levar
dez belas frutas a um amigo. Sobre elas colocou uma carta.

No caminho o indio teve vontade de comer uma das frutas. E ndo se conteve:
comeu-al

Ao receber o presente, 0 amigo do fazendeiro disse ao indio:

___Vocé comeu uma das frutas?

__Eu?

__ Sim. Esté faltando uma.

___Como é que o senhor sabe?

__Ora, essal Pela carta.

O indio nédo tinha a menor ideia de como a gente pode registrar as ideias pela
escrita, e desse modo transmiti-las aos outros.

Por isso, olhou com admiracdo a folha de papel que o outro Ihe exibia e disse:

___Ah!Isso conta o que a gente faz?... Eu ndo sabia!

Uma semana depois, o indio foi de novo encarregado de levar um cesto de frutas
ao mesmo homem. Levava também uma carta.

No meio do caminho, pousou a cesta no chéo e, pegando na carta, disse:

__Deixe estar, bicho mexeriqueiro, contador do que a gente faz! Agora vocé nao
ha de ver o que vou fazer para contar aos outros! Dito isto, sentou-se sobre o envelope.
Comeu trés das frutas e atirou longe as cascas e 0s carocos. Entdo, levantou-se, pos a carta
no lugar e continuou no caminho.

Mas coitado! Mal chega a casa do amigo do fazendeiro, 0 mesmo lhe pergunta:

___Entéo... estavam boas as frutas?

___Nao sei, ndo senhor!

___Como, ndo sabe?... Pois comeu trés delas?

Vendo-se apanhado em falta, o indio muito sem jeito, confessou:

__ Comi, sim senhor. O senhor me desculpe..., mas... eu s6 queria saber como foi
que o senhor descobriu...

___E boal Pela carta!

___Nao pode ser, ndao senhor! Esta brincando comigo, porque desta vez eu me
sentei em cima dela e ela ndo viu nada...

O homem sorriu daquela simplicidade, e o indio p&s-se a pensar no caso. Embora
ndo compreendendo tudo perfeitamente comecou a perceber que 0s sinais escritos deviam
servir para transmitir um recado.”

Fonte: VIANA, Francisco — adaptacdo de Altino Martinez. Leitura Teatralizada. So
Paulo: Ed. Classico Cientifica, p. 67.

O conto de Viana oferece uma metafora interessante sobre a importancia da
alfabetizacdo e do letramento em sua forma tradicional. O indigena, personagem
principal, é representativo daqueles que ndo tiveram acesso a educacédo formal e, portanto,
ndo sabem ler e escrever. No inicio da histdria, ele esta incumbido de entregar uma carta
junto com um presente, mas ele ndo entende o proposito da carta e fica intrigado com a
ideia de que "isso conta o que a gente faz". A medida que o conto avanca, a personagem
tenta superar essa barreira, mas suas agdes subsequentes de se sentar em cima da carta e
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comer as frutas, pensando que isso esconderia seus atos. Ele ndo percebe que a escrita €
uma forma de comunicacdo que ndo pode ser facilmente evitada. O amigo do fazendeiro,
por outro lado, representa alguém que é alfabetizado e letrado e usa a carta como uma
forma de documentar as a¢Ges do indigena e descobrir 0 que aconteceu.

O texto sugere ser fundamental conhecer, compreender e utilizar a leitura e a
escrita de forma socialmente importante e traz a tona questfes que podem ser relacionadas
ao contexto da alfabetizagdo e letramento digitais na sociedade contemporanea. Essa
estdria serve como uma alegoria que leva a reflexdo sobre as questdes de alfabetizacao e
letramento digitais.

A falta de compreenséo sobre como a escrita pode ser usada para registrar
informagdes e transmiti-las aos outros € uma parte fundamental da alfabetizac&o digital
que se pode identificar no conto. As a¢cdes subsequentes do protagonista em querer ocultar
a informacdo destacam a ingenuidade recorrente de muitos em relacdo ao letramento
digital, enquanto as falas do fazendeiro destacam a importancia de saber usar a tecnologia
e as ferramentas digitais para registrar informacdes e compreender as implicacdes de suas
acOes. Na interpretacdo digital, a histdria do individuo indigena lembra da necessidade de
ndo apenas ser alfabetizado no uso das tecnologias, mas também letrado, ou seja, entender
como as praticas sociais online funcionam, como avaliar informacges na internet e como
manter a seguranca digital. O conto sugere a importancia de aprender a "ler" e "escrever"
no ambiente digital para evitar mal-entendidos e ser um usuario consciente e informado
da tecnologia.

Uma analise critica do conto abre margem a exploracéo ludica de como se ilustra
as implicacOes da falta de alfabetizacdo e letramento digitais atualmente. Os dilemas dos
ndo-nativos digitais se esbarram nas caracteristicas da personagem principal e denotam
consequéncias da ndo compresséo e do uso adequado daquilo que o ciberespaco oferece
como por exemplo, comportamentos de netiqueta as mensagens digitais, em funcéo da
falta de habilidades técnicas ou de letramento digital. Isso pode ser um desafio na
educacdo, no emprego e na participacdo na sociedade digital para esses sujeitos. Nesse
sentido, vé-se a importancia do letramento critico digital que envolve ndo apenas a
capacidade de usar a tecnologia, mas também o potencial em avaliar e interpretar
informacdes digitalmente evitando, por exemplo, armadilhas e problemas, como 0s
enfrentados pelo protagonista no conto.

Essa perspectiva abarca aspectos analogos entre alfabetizacdo e letramento
tradicionais e alfabetizacdo e letramento digital. Buscando uma relacdo entre
alfabetizacdes tradicional e digital, a primeira tange o compreender letras, sons e palavras
escritas em um contexto fisico, como o de livros ou documentos impressos. A segunda
engloba a compreensdo dos elementos basicos da linguagem digital, incluindo o
reconhecimento de caracteres, icones, e 0 entendimento de como navegar em interfaces
digitais no ciberespaco. Ao estender essa perspectiva aos letramentos tradicional e digital,
o primeiro diz respeito a habilidade de usar a leitura e a escrita em contextos sociais, como
escrever uma carta, ler um jornal ou preencher um formulario, tendo minimamente o
senso critico dessas agfes. Ja o letramento digital envolve a capacidade de aplicar
habilidades digitais em contextos sociais do ciberespago, como compreender e criar
conteddo online, comunicar-se por meio de mensagens eletrbnicas e usar recursos
tecnologicos para tarefas cotidianas. Ao final, ambos os pares de habilidades s&o
essenciais em uma sociedade cada vez mais digital, de constante aprendizado e orientada
para a informacao.
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A andlise critica do conto, em uma perspectiva de ciberespaco, permite propor
uma atualizagéo no texto de Francisco Viana, permeando fronteiras entre 0 mundo real e
0 mundo virtual e seus entrelaces que estdo a seguir compartilhados na parébola "Cidadao
Digital”, boa leitura!

"Cidadao Digital” escrito por Erico Pereira-Silva e inspirado no conto “A Carta e o
Indio”, de autoria de Francisco Viana:

Numa era onde a alfabetizacédo e o letramento, tanto tradicional como digital séo
habilidades essenciais, um cidaddo digital foi incumbido de realizar uma tarefa
aparentemente simples: entregar dez pacotes de dados a um amigo, um destinatério digital
em alguma parte do ciberespago. Cada pacote continha informag6es valiosas sobre um
presente virtual.

No caminho, o cidadao digital sentiu a vontade de "consumir" um dos pacotes de
dados, intrigado com seu conteddo. Ele ndo conseguiu resistir a curiosidade e, assim,
"comeu™ um dos pacotes digitais.

Ao entregar o presente virtual, 0 amigo destinatario perguntou ao Cidadéao Digital:

___Vocé "consumiu" um dos pacotes?

__Eu?

___Sim, esta faltando um.

___Como é que o senhor sabe?

__Ora, essa! Pelos registros digitais.

O Cidad&o Digital, no entanto, ndo tinha a menor ideia de como as informac6es
podiam ser registradas por meio de bits e bytes e transmitidas aos outros. Ele olhou com
admiracgéo para os dados exibidos na tela do seu tablet e disse:

___Ah!Isso registra o que a gente faz?... Eu ndo sabia!

Uma semana depois, o cidaddo digital foi incumbido de novo de entregar dez
pacotes de dados ao mesmo amigo destinatario. Desta vez, cada pacote de dado estava
acompanhado de um arquivo de registro.

No meio do ciberespaco, ele decidiu fazer uma pausa, ler um e-mail, olhar o
Facebook, assistir um video no Youtube e ai, analisar os registros. O cidaddo digital
proclamou:

__Deixe estar, arquivo fofoqueiro, contador do que a gente faz! Agora vocé néo
ha de ver o que vou fazer para depois contar aos outros!

Dito isso, ele sobrescreveu os arquivos de registro, excluiu parte dos dados e 0s
substituiu por informacdes falsas. Prosseguiu no caminho, sentindo-se mais astuto por
acreditar que seus rastros digitais haviam sido apagados.

Mas, ao chegar ao seu destino digital, 0 mesmo amigo destinatario fez uma
pergunta:

___Ent&o... estavam corretos os pacotes de dados?

___Nao sei, ndo senhor!

___Como, ndo sabe?... Pois adulterou trés deles?

Vendo-se apanhado em falta, o Cidaddo Digital, muito sem jeito, confessou:

___Sim, adulterei os dados, senhor. O senhor me desculpe..., mas... eu s6 queria
saber como foi que o senhor descobriu...

___E boa! Pelos registros digitais!
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___Nao pode ser, ndo senhor! Esta brincando comigo, porque desta vez eu
sobrescrevi e apaguei todos os registros, e eles (0s registros) ndo viram nada...

O amigo destinatario sorriu daquela simplicidade, e o cidaddo digital pds-se a
pensar no caso. Embora ndo compreendendo tudo perfeitamente, comegou a perceber que
0s registros digitais serviam para transmitir um recado, mesmo que ele tentasse escondé-
los.

A nova versdo de narrativa, em contexto digital, conduz a reflexdo sobre a
importancia de ser alfabetizado e letrado no ciberespago, entender como nossas agdes
online sdo registradas e transmitidas. Assim como o indigena no antigo conto, o cidaddo
digital enfrenta desafios na era digital, onde a alfabetizacdo e o letramento digitais séo
cruciais para uma navegacdo consciente e informada no ciberespago. Em uma sintese
pode-se dizer que "No mundo digital, sem alfabetizacdo e letramento ndo va, ou em
armadilhas digitais vocé caira." A ideia aqui colocada é ressaltar a importancia da
educacdo formal para preparar os individuos a alfabetizacdo e letramento digitais que
sejam preventivos aos problemas no mundo digital. Salienta o fato de que, sem
competéncias digitais, os individuos podem inadvertidamente causar danos a si proprios,
evidenciando a necessidade de se manter informado e proficiente no cenario digital em
constante mudanca.

CONSIDERACOES FINAIS

Em um mundo cada vez mais digital, a alfabetizacdo e o letramento digitais s&o
essenciais para 0 sucesso e a participacao plena na sociedade. O conto "A carta e o indio"
de Francisco Viana serve como uma alegoria das dificuldades que podem surgir quando
essas habilidades sdo negligenciadas.

A necessidade de promover uma perspectiva dual educativa esta intrinsecamente
relacionada aos conceitos de alfabetizacdo e letramento digital. Isso implica entender ndo
apenas como decifrar palavras, mas também quando, onde, como e por que aplicar essas
habilidades, tanto no mundo impresso quanto no ambiente digital. Portanto, a
alfabetizacdo e o letramento digitais, independentemente de serem expressos
separadamente ou de forma integrada, assim como se contextualiza a alfabetizacdo e o
letramento tradicionais, devem progredir concomitantemente, assegurando que 0
“cidadao digital” ndo apenas saiba como ler e escrever, mas também compreendam a
importancia de aplicar essas competéncias de maneira relevante e eficaz nas complexas
interacOes digitais da sociedade atual.

Da mesma forma que a alfabetizacdo tradicional é a base para o letramento
tradicional, que permite que as pessoas usem a leitura e a escrita de maneira significativa
em suas vidas cotidianas, ter uma alfabetizacéo digital solida também é fundamental ao
letramento digital, que envolve a aplicacdo pratica dessas habilidades em diversos
cenarios digitais. Através do desenvolvimento de um letramento critico digital, é possivel
superar esses desafios e aproveitar as oportunidades oferecidas pela era digital. Portanto,
é imperativo que a educacao abrace ndo apenas a alfabetizacdo digital, mas também o
letramento critico digital para garantir que todos estejam preparados para enfrentar 0s
desafios do século XXI.
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Capitulo 02
A UTILIZACAO DE JOGOS DIGITAIS NA PRATICA
PEDAGOGICA INCLUSIVA

Elisandra Regina Santos

Resumo: O presente artigo busca apontar a importancia em se utilizar os jogos digitais
na pratica pedagogica inclusiva, destacando a computacdo persuasiva, ludica e até
mesmo afetiva, que utiliza a interface da computacdo para trazer uma estratégia de
consideravel relevancia dentro do contexto de aprendizagem, que possibilite que se
ultrapasse as barreiras das deficiéncias. Neste sentido, o objetivo principal deste estudo é
demonstrar a relevancia em se utilizar técnicas de jugos digitais como técnica de
aprendizagem de forma a incentivar a inclusdo. Do ponto de vista metodoldgico, este
estudo tratou-se de uma revisdo literaria, que buscou em publicacGes cientificas dar
fundamento a discussdo aqui soerguida. A titulo de resultado pode-se perceber o potencial
das ferramentas tecnologicas no processo de ensino e aprendizagem. E por fim pode-se
dizer que os jogos rompem as barreiras naturais de dificuldade criadas pela deficiéncia,
sendo assim crucial para a inclusdo no ambito educacional.
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INTRODUCAO

E evidente a rapida evoluc&o que ocorre no mundo moderno, impulsionada pelo avango
tecnoldgico que nos cerca constantemente. Essa evolucdo se manifesta de forma notavel em
intervalos de tempo cada vez mais curtos. Os fatos, costumes e comportamentos que hoje séo
comuns podem se transformar drasticamente em questdo de poucos anos, devido ao ritmo
frenético das mudancas, 0 que também gera novas necessidades para acompanhar esse
progresso (Carvalho, 2014).

Dentro desse contexto, surge uma ferramenta significativa que se destaca como uma
inovacgdo em diversas areas: 0s jogos digitais. Esses jogos utilizam técnicas de gamificacao para
facilitar processos de atividade ou aprendizado. Além de proporcionar entretenimento, 0s jogos
digitais sdo uma maneira de estimular um publico especifico. Eles auxiliam os alunos no
desenvolvimento de competéncias e habilidades cognitivas, promovendo a atencdo, a memoria
e, acima de tudo, a incluséo (Batista; Mantoan, 2017).

Com sua base material na revolucdo informacional (também chamada de terceira
revolucdo tecnoldgica por alguns tedricos), o processo de globalizagdo trouxe profundas
alteracdes no ambito educacional e em inimeros aspectos da vida social, como € o caso de
utilizacdo das metodologias &geis para o desenvolvimento de distintas estratégias de atuacao, e
juntamente com o proposto pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), pode-se utilizar
isto para alavancar a inclusdo dentro do &mbito educacional e também da sociedade como um
todo.

Este estudo se justifica no fato de que se entende que usar 0s jogos digitais € uma
forma de usar elementos comuns de um jogo com intuito de aprendizagem, superando o limite
da deficiéncia e igualando as condic¢des de aprendizado. Utiliza-se neste contexto os métodos
do jogo com finalidades distintas, como a elaboracdo de contelldos em materiais mais atrativos
de forma mais dindmica, estimulando o andamento cognitivo e a aprendizagem, ¢ uma das
premissas na educacao inclusiva contemporaneamente.

Esta pesquisa é um estudo descritivo, do tipo revisdo de literatura. Esse tipo de
metodologia se caracteriza na construcdo de uma andlise literaria acerca da tematica soerguida,
que contribua para a discussdo acerca de métodos e resultados de outras pesquisas, para fins de
organizacdo e alcance do objetivo do estudo.

DESENVOLVIMENTO

Ao abordar a inclusdo, € importante lembrar que durante a ldade Média, um periodo
caracterizado por numerosas mortes e perseguicbes, pessoas com deficiéncias eram
frequentemente vitimas de violéncia. No século XV, por exemplo, individuos com deficiéncias
mentais ou fisicas eram muitas vezes executados ou queimados vivos sob a acusacao de estarem
possuidos por espiritos malignos (Araudjo, 2012).

No Brasil, a atencao as pessoas com necessidades especiais comegou a tomar forma no
século XIX, inspirado por movimentos semelhantes na Europa e nos Estados Unidos, e se
consolidou mais firmemente no final do seculo XX. A ideologia da educacdo inclusiva,
promovendo o respeito pela individualidade de cada crianga, comecou a ser enfatizada desde o
século XVIII por educadores como Pestalozzi e Froebel (Carvalho, 2014).

O movimento para integrar pessoas com necessidades especiais ganhou forga e atingiu
um ponto crucial com a Declaracdo de Salamanca (UNESCO, 1994), que enfatizou a
necessidade de atender a esses individuos dentro dos sistemas educacionais convencionais,
juntamente com outros aspectos fundamentais.

...as criangas e jovens com necessidades educativas especiais devem ter acesso
as escolas regulares, que a elas devem se adequar através de uma pedagogia
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centrada na crianca, capaz de ir ao encontro destas necessidades, ... Adotar
como matéria de lei ou como politica, o principio da educacdo inclusiva,
admitindo todas as criangas nas escolas regulares, a ndo ser que haja razoes
gue obriguem a proceder de outro modo. (UNESCO, 1994 p. 07)

Neste sentido esta o respeito ao limite e a deficiéncia do outro, a vida é uma eterna busca
em aprender e isso se acentua principalmente quando se tem que conviver com aqueles que ndo
sdo iguais, com o diferente. Sdo os desafios de se aprender a aprender com a deficiéncia dos
outros (Batista; Mantoan, 2017).

A escola inclusiva surgiu como uma inovacao nos métodos de ensino-aprendizagem dos
portadores de necessidades especiais com o intuito de mostrar uma nova possibilidade para a
educacdo de todos, visto que a metodologia é uma condicdo que acolhe de modo satisfatério
peculiaridades portadoras de deficiéncia, atendendo todas as necessidades deste sujeito.

Machado (2008 p.78) assevera que:

As politicas mencionadas devem dar prioridade & acessibilidade e a inclusdo
social, educacional e no trabalho para todas as pessoas, com ou sem
deficiéncia, incluindo os surdos. Isso realga a importancia da diversidade e
promove uma cidadania moderna e consciente. A educacgdo inclusiva foi
criada para proporcionar aos estudantes o direito a uma educagdo que se
aproxime do padrdo convencional, promovendo uma integracdo maxima na
sociedade. No entanto, a inclusdo dos surdos é uma questdo que vem sendo
debatida ha décadas, ainda sem resultados concretos.

Atualmente, ainda enfrentamos grandes desafios e barreiras que obstaculizam a eficicia
da educacdo inclusiva, apesar das inimeras leis criadas ao longo dos anos. Essa luta parece,
muitas vezes, infrutifera (Lourenco, 2016).

Os rotulos de "deficiéncia”, "retardamento”, "privacdo cultural™ e "desajuste social ou
familiar" s&o construgfes culturais originadas em uma comunidade de educadores
frequentemente despreparados para lidar com a inclusdo e a educacdo para todos. Esses
esteredtipos, frutos da desinformacéo, permeiam o cotidiano e obscurecem uma compreensao
mais profunda das realidades educacionais, sociais e culturais, além do desenvolvimento global
dos individuos (Pinheiro, 2018).

Classificar pessoas, especialmente apenas reforca o fracasso e perpetua a ideia de que o
problema reside no individuo, e ndo em fatores antropoldgicos ou sociais. Reconhecer e
valorizar a diversidade — seja de classe social, cultura, estilos de aprendizagem, habilidades,
linguas, religibes, entre outros — é essencial para o desenvolvimento de uma sociedade
evoluida com qualidade de vida para todos (Batista; Mantoan, 2017).

Na sociedade contemporanea, qualquer discussdo sobre incluséo é vital, pois envolve
uma reavaliacdo de valores, prioridades e espagos, destacando os direitos individuais em
harmonia com os direitos coletivos e reconhecendo a relevancia de cada pessoa em todos 0s
contextos, especialmente no social(Pinheiro, 2018).

A deficiéncia, segundo entendimentos mais recentes, € considerada uma "perda ou
anormalidade™ de funcédo psicoldgica, anatdmica ou estrutural. 1sso pode indicar um prejuizo
ou dano, refletindo um estado patologico e afetando a movimentacdo ou locomoc¢do do
individuo. Desta forma, pode-se observar que desde os anos 1970, a discussao sobre deficiéncia
comecou a se expandir do campo medico para as ciéncias sociais, mudando o paradigma de
como a sociedade entende e trata a deficiéncia. No entanto, a pratica dessas novas perspectivas
no cotidiano ainda é limitada (Lourenco, 2016).
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A Educagdo Inclusiva procura integrar todos os estudantes, com ou sem deficiéncias,
em ambientes de aprendizagem convencionais, atendendo a todas as suas necessidades e
proporcionando um ensino adequado em um ambiente unificado. Isso inclui a preparagéo
adequada de professores para lidar com a diversidade, colocando alunos com deficiéncia em
salas de aula regulares e oferecendo o suporte necessario tanto para educadores quanto para
alunos (Pinheiro, 2018).
Neste contexto:
O professor na perspectiva da educagao inclusiva, ndo ministra um “ensino
diversificado” e para alguns. Ele prepara atividades diversas para seus alunos
(com e sem deficiéncia mental) ao trabalhar um mesmo contetdo curricular.
(Batista; Mantoan, 2017, P. 17).

Nesse sentido, a técnica de implantacdo de escolas inclusivas gera a responsabilidade
de poder ensinar com igualdade para todos em sala de aula, o que €é de fato, trabalhar com um
grande numero de alunos e com diferentes probabilidades de oferta. Quando ocorre a divisdo
de turmas, os alunos com deficiéncia intelectual tendem a constituir uma necessidade imediata
de suporte e acompanhamento (Batista; Mantoan, 2017).

A BNCC dispGe-se a regulamentar os contetidos essenciais a serem disseminados nas
escolas brasileiras publicas e privadas, na Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Médio, com o intuito de confirmar e de garantir o direito a aprendizagem e, sobretudo, o integral
desenvolvimento das criancas. Este documento busca estabelecer diretrizes para uma gestao
consolidada das aprendizagens essenciais inerentes ao processo de ensino e aprendizagem
contemporaneo no ambiente escolar. Com isso, o foco se daria sobre a igualdade no sistema
educacional, visando a criacdo de uma sociedade consciente, justa e igualitaria (Brasil, 2016).

A realidade atual exige que as equipes administrativo-pedagdgicas tenham
competéncias gerais, que englobem capacidades, conhecimentos, agdes e valores que propdem
a énfase dos desenvolvimentos dos alunos em distintos aspectos, quer sejam sociais,
intelectuais, culturais, ou outros aspectos. Neste contexto, a BNCC determina em todo o
processo educacional que sejam ofertados e considerados requisitos indispensaveis para
trabalhar o desenvolvimento integral do aluno (Pinheiro, 2018).

E de absoluta importancia se aprofundar em projetos e trabalhos voltados ao
desenvolvimento da competéncia cinco da BNCC que aborda a necessidade de:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir Producdo Textual Interdisciplinar
Individual — PTI conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2016, p. 09).

A BNCC trabalha campos de experiéncias em cada fase do ensino, via eixos de
aprendizagem e desenvolvimento. Temas Contemporaneos Transversais podem surgir nestes
campos, para favorecer a compreensdo de assuntos distintos, como o desenvolvimento
sustentavel, a preservacdo ambiental, cuidados com a saude; a utilizagdo de inovadoras
tecnologias digitais; o respeito e a compreensdo com as diversidades, conhecer os seus direitos
e deveres como cidad&o, entre outros (Pessoa, 2018).

Contribuindo com o desenvolvimento do cidaddo desde a mais tenra idade, como ser
humano e como cidaddo atuante e critico, o desenvolvimento destes temas cumpre assim com
uma das fungbes sociais da escola, permitindo que o aluno saia da educacdo formal e
compreenda a importancia de sua atuacéo na sociedade de forma colaborativa (Pessoa, 2018).
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Segundo Pinheiro (2018) vive-se na era tecnoldgica, uma tecnologia que faz parte do
cotidiano de todos e deve estar também presente na escola. Num mundo em constante evolucéo,
em que a tecnologia esta presente nos minimos detalhes na vida da grande maioria da
populacio, trazé-la para 0 &mbito escolar e dar um passo na evolucio pedagdgica. E atualizar a
educacao e todo o processo de ensino e aprendizagem, e, sobretudo é permitir que os educandos
desfrutem da transformacao da sociedade através dos tempos, dando a eles oportunidade de
crescer e evoluir, com um conhecimento e com um aprendizado que acompanhem a real
necessidade da moderna.

Diante da cibercultura que assola a sociedade contemporanea, as redes sociais digitais,
as plataformas de contetdos, repletas de informacéo, de recursos audiovisuais produzidos, de
livros digitais e espacos de ensino informal e ndo formal. Mas para fazer o uso adequado destes
recursos € preciso ter um diferencial que engloba criatividade e empenho, além da capacitacéo
constante, desta forma é possivel ter um melhor resultado nos processos de ensino que sao
remotos e emergenciais (Pinheiro, 2018).

Para Furi6 et al. (2013) os jogos digitais podem ser considerados jogos e brincadeiras
que utilizam as ferramentas tecnologicas como computadores, tablets e celulares. Utiliza a
I6gica e os métodos do jogo com finalidades diversas, como a elaboracdo de contedos e
materiais mais acessiveis de forma mais dindmica do que outros métodos, possibilitando a
incluséo e a aprendizagem.

A ideia utilizada baseia-se simplesmente no uso de elementos do jogo para atrair pessoas
para atingir seus objetivos. Na educagdo, a competéncia da gamificacdo € claramente grandiosa:
sua mecanica de jogo e as caracteristicas que normalmente ndo estdo relacionadas ao jogo no
jogo, estimulam as pessoas a participarem, estimulam o comportamento e promovem 0
aprendizado das pessoas em situacdes reais (Lourenco, 2016).

De acordo com Huizinga:

Jogo ¢ uma atividade ou ocupacdo voluntéria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espago, seguindo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em si mesmo,
acompanhado de um sentimento de tensdo e alegria e de uma consciéncia de
ser diferente da vida cotidiana (Huizinga, 2016, p. 33).

Desta forma, a utilizacdo dos jogos digitais é uma forma de se aproveitar do mundo
globalizado, mostra-se premente discutir os fatores que conduzem ou que sdo consequéncia da
globalizacdo, assim como a geracdo tecnoldgica é decorréncia deste tempo, e assim,
considerando conceitos importantes dentro desta realidade, que trazem a qualidade e
competitividade para o senso comum, e busca empregar o conhecimento, a informacéo e os
dados concretos para se estabelecer estratégias adequadas de acdo como efetivacdo do processo
de ensino e aprendizagem (Huizinga, 2016).

Como base a acao de se pensar como em um jogo, utilizando as sisteméticas e mecanicas
do ato de jogar em um contexto fora de jogo. Para Furi6 et al. (2013) o ato de jogar, além de
proporcionar prazer, € um meio de o sujeito desenvolver habilidades de pensamentos e
cognicdo, estimulando a atengdo e memdria

Na atualidade, os jogos digitais estdo cada vez mais inseridos no cotidiano das pessoas
em diferentes areas da sociedade. Um dos objetivos de aplicar os mecanismos de jogos digitais,
estd ligado a despertar motivacfes que envolvam o desenvolvimento de emocgdes e desejos
internos de cada um; estas motivagGes ndo sdo ligadas ao mundo exterior e s&o denominadas
como motivages intrinsecas, que sdo ligadas a interesses proprios, como sensacdo de prazer,
envolvimento e desafio (Pessoa, 2018).

Ha que se ressaltar que a tecnologia entra em um contexto muito importante que é de
superacao, de suplantagdo, ou seja, hoje ja se existe diversas ferramentas que ajudam as criangas
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portadoras de deficiéncia a superarem suas limitacdes e dificuldades por meio das ferramentas
digitais, além disto também existem as motivacdes relacionadas ao mundo exterior, que sdo as
sensacdes extrinsecas, e estas motivacdes estdo diretamente ligadas as sensacfes de recompensa
e reconhecimento seja ele material ou social (Furio et al., 2013).

O desafio de desenvolver um ambiente e equipamentos tecnoldgicos adequados reside
em como efetivamente impulsionar os dois tipos de motivacdo no relacionamento. Uma
combinacdo bem-sucedida de motivagdo intrinseca, que é digital, e motivacdo extrinseca pode
aumentar a motivacdo e o entusiasmo geral, além de elevar o nivel de envolvimento e
aprendizado (Furi6 et al., 2013).

Muito antes de surgir a tecnologia no ambito aqui discutido, os mecanismos de jogos ja
eram aplicados, até mesmo dentro de casa, sem sequer conhecermos ou termos estudado o tema.
Um exemplo disto, quando um pai disponibiliza um recipiente com bolinhas azuis e amarelas;
representando nestas cores, as ag0es positivas e negativas sobre 0 comportamento da crianca,
engajando e desafiando a mesma em obter o maior numero de recompensas positivas.
(Lourenco, 2016).

No contexto de qualquer jogo o individuo assume um determinado papel e todas suas
acOes precisam ser coerentes com esse papel assumido, o jogador deve aceitar as regras
estabelecidas pelo jogo para atingir alguma meta por meio da superacdo de uma série de
obstéaculos (Lourenco, 2016).

De forma contréria, Collantes (2013, p. 30) identifica que:

Em atividades da vida cotidiana um sujeito pode exercer uma série de papéis
diferentes e de forma simultdnea. Mas em muitos episodios do cotidiano, o
individuo desenvolve atividades mecanizadas e rotineiras, em que ndo ha
superacOes relevantes ou provas especificas. Quando os jogos procuram
simular o cotidiano, parece haver uma ordem que entende que quanto maior o
grau de semelhanca entre os mundos ficcional do jogo e o real mais sdo
reduzidas as caracteristicas gerais proprias dos jogos.

No cenario educacional, os jogos digitais deixam as aulas mais contextualizadas e
produtivas para os alunos, tornando-as mais atraentes e divertidas. A organizacdo e 0
desenvolvimento dos eventos de uma historia, cria um mundo autbnomo realista, geralmente
analogo a vida real, da mesma forma, relaciona-se a realidade através de uma experiéncia no
jogo (Collantes, 2013).

Na visdo de Simdes, Redondo e Vilas (2013), os jogos digitais possuem um grande
potencial para tornar o processo de aprendizagem mais atraente e motivador, em virtude de
deixa-lo divertido e agradavel para o aluno, aumentando, dessa forma, o nivel de compromisso
do individuo, a mas sobretudo para incluir. Sua utilizacdo contribui para a criacdo de um
ambiente diferenciado de aprendizagem, levando a retencdo da atencdo do aluno.

Neste contexto, a sociedade atual deve permanecer em constante organizacdo para
atender as demandas de todos os seus integrantes, abrangendo tanto as maiorias quanto as
minorias, e tanto os privilegiados quanto os marginalizados. Nos ultimos tempos, tem havido a
implementacao de diversas politicas publicas com o objetivo de promover a incluséo de pessoas
com necessidades especiais, buscando integra-las de forma eficaz ao tecido social (Collantes,
2013).

Lourengo (2013) ressalta que esta reflexdo aborda as mudangas inclusivas que tém
ocorrido na maneira como pessoas com necessidades especiais interagem com a sociedade e
como sdo integradas no ambiente educacional, onde devem ser respeitadas, valorizadas e ter
suas capacidades cognitivas estimuladas. O conceito de inclusdo se baseia em um
reconhecimento e aceitacdo da diversidade humana, assegurando que todos tenham acesso
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igualitario a todas as oportunidades, independentemente de suas caracteristicas individuais ou
grupais.
Conforme Mendes (2013):
A ideia da inclusdo se fundamenta numa filosofia que reconhece e aceita a
diversidade na vida em sociedade. Isto significa garantia de acesso de todos a
todas as oportunidades, independentemente das peculiaridades de cada
individuo ou grupo social (Mendes, 2013, p.2).

Como ja mencionado, a principal proposta da Educa¢do em um contexto inclusivo é
garantir que todos os individuos, independentemente de terem deficiéncia ou ndo, e
independentemente de sua origem socioecondmica ou cultural, tenham acesso e permanéncia
nos mesmos ambientes educacionais, satisfazendo suas necessidades, sejam elas especiais ou
ndo. No entanto, compreende-se que a educacdo inclusiva é fortalecida por meio da
socializacdo, do aprendizado em equipe e do conhecimento que promove a igualdade de direitos
e oportunidades educacionais para todos, em um ambiente educacional propicio (Collantes,
2013).

Assim, compreende-se que a inclusdo implica na compreenséo e no reconhecimento da
verdadeira variedade da experiéncia humana. No entanto, percebe-se que uma sociedade
inclusiva requer uma reestruturacdo politica, social e econdmica, envolvendo mudancas nos
valores e comportamentos, com o objetivo de promover uma nova consciéncia, mais critica e
voltada para a intervencdo em politicas publicas, tanto em niveis locais quanto globais,
especialmente no campo educacional (Collantes, 2013).

Por conseguinte, explorar os jogos digitais na educagéo a partir da motivacgao que traz
tarefas ou desafios e até traz recompensas e satisfacdo aos alunos € uma incontestavel
ferramenta para se trabalhar a incluséo e para trazer solugdes para incorpora-la ao processo de
ensino escolar. Entende-se que usar os jogos digitais € uma forma de usar elementos comuns
de um jogo sem se limitar ao entretenimento, superando o limite da deficiéncia e igualando as
condicdes de aprendizado. (Lourenco, 2016).

No contexto contemporaneo, os jogos digitais emergem como uma ferramenta de
aprendizagem significativa, destacando-se como uma inovacdo em Vvarias areas. Eles utilizam
técnicas de gamificacdo para facilitar processos de atividades ou aprendizado. Esses jogos ndo
apenas servem para entreter, mas também sdo eficazes em motivar e engajar um publico
especifico. Além disso, eles permitem que os alunos desenvolvam competéncias e habilidades
cognitivas, melhorando a aten¢do, a memoria e, crucialmente, promovendo a inclusdo (Mendes,
2013).

A realidade atual exige que as equipes administrativo-pedagdgicas tenham
competéncias gerais, que englobem capacidades, conhecimentos, agdes e valores que propdem
a énfase dos desenvolvimentos dos alunos em distintos aspectos, quer sejam sociais,
intelectuais, culturais, ou outros aspectos. Neste contexto, a BNCC determina em todo o
processo educacional que sejam ofertados e considerados requisitos indispensaveis para
trabalhar o desenvolvimento integral do aluno

CONSIDERACOES FINAIS

E fundamental promover discussbes sobre inclusio na sociedade contemporanea,
especialmente porque este periodo enfatiza o direito individual de cada pessoa a participacéo
social, bem como o respeito a diversidade, sem considerar suas caracteristicas especificas, como
género, etnia, status socioeconémico, religido, habilidades fisicas ou mentais. Essas discussdes
surgem como uma reflexéo ética, impulsionando a necessidade de uma sociedade mais justa e
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equidea.

Neste contexto, a sociedade atual, imersa em avangos tecnoldgicos, dispde de
ferramentas que podem contribuir significativamente para a inclusdo. Nos Gltimos tempos,
observou-se um aumento no desenvolvimento de politicas publicas destinadas a pessoas com
necessidades especiais, visando integra-las de forma eficaz a estrutura social.

Este artigo se prop0s a discutir 0 uso de jogos digitais na pratica pedagdgica inclusiva,
abordando um amplo panorama que engloba seus conceitos, defini¢des, a situacdo apresentada
e a aplicacdo de um modelo préatico de aula.

E fundamental que o profissional tenha sua pratica norteada pela teoria, com concepcdes
claras de incluséo, educacao e desenvolvimento humano, que contribuira para a elaboracéo de
objetivos e métodos de ensinos significativos, dando a fundamentagdo & sua atuacdo. Os
diferentes campos de acdo tém sido buscados na contemporaneidade para se adaptar a demanda
de estratégias, de trabalho e de estudo que se adequem a nova concepgdo de sistemas
educacionais e de ambientes de trabalho sob a énfase da incluséo.

Assim, a utilizacdo do tema do uso de jogos digitais na pratica pedagdgica inclusiva nao
deve servir para eliminar as teorias que surgiram na modernidade isoladamente, mas para
utilizar os jogos digitais como ferramentas digitais convincentes que se valem das diferentes
interfaces da tecnologia para a aprendizagem como estratégia de importancia crucial no
contexto da educacdo inclusiva. Portanto, métodos e estratégias alternativos relacionados aos
jogos digitais podem ser usados como uma ferramenta adicional para a educacao inclusiva.

Deste modo, a organizagao da rotina faz-se importante, uma vez que ela cria e estabelece
condicdes que favorecam a promocdo da inclusdo, contribuindo efetivamente para a
organizacao do espaco e tempo pelo professor e também pela crianga, na qual esté estimula sua
capacidade de organizacdo temporal a partir da sensacdo de estabilidade e supera as limitacdes
impostas pelas deficiéncias.
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Capitulo 03

O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE
GEOMETRIA NO ENSINO MEDIO: UMA REVISAO
SISTEMATICA DA LITERATURA

Rai Lemos do Nascimento, Wirlandia Luz da Silva, Hugo Gustavo de Lira Gomes

Resumo: O presente trabalho ¢é fruto de uma revisao sistematica da literatura acerca do
uso de tecnologias digitais no ensino de Geometria no ensino médio. A realizagdo desta
pesquisa é decorrente de observacdes feitas em aulas de matematica em estagios
supervisionados. Referente a metodologia, foram revisadas cinco pesquisas publicadas
no periodo de 2018 a 2023 em revistas, anais de eventos, repositérios de universidades e
na plataforma do Google Académico. Assim, neste trabalho o objetivo principal é
compreender como ¢ explorado o uso de tecnologias digitais em aulas de Geometria do
Ensino Médio. Ao decorrer da revisdo foi observado as caréncias no uso de recursos
tecnoldgicos em sala de aula. Nesse sentido, como resultado foi possivel verificar a
pertinéncia das necessidades do uso dos meios tecnolégicos no processo de ensino e
aprendizagem da Geometria. Também, observou-se que o uso de softwares possui
potencial de tornar o ensino facilitador.

Palavras-chave: Geometria. Revisdo Sistematica. Tecnologias Digitais.
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INTRODUCAO

A matematica, de forma geral, € uma disciplina muito desafiadora no contexto escolar. A
disciplina é enxergada, muitas vezes, por alunos como sendo muito dificultosa. Isto é,
existe uma forte rejeicdo em funcdo da matematica. Reis (2005) afirma que néo € dificil
notar, no ambito escolar, que o relacionamento dos estudantes com a matematica ndo é
muito amistoso. Dessa forma, o processo de ensino e aprendizagem da matematica torna-
se bastante dificultoso, sendo necessario adotar metodologias de ensino que tornem as
aulas mais atrativas aos estudantes.

O PNE (Plano Nacional de Educagédo) 2014-2024, orienta o uso de tecnologias
digitais “incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias
educacionais para a educacao infantil, o ensino fundamental e o ensino médio e incentivar
praticas pedagogicas inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo escolar e
aprendizagem” Brasil (2014, p. 16). Nessa perspectiva, a utilizagao de tecnologias digitais
no contexto de sala de aula pode surgir como um forte potencializador do processo de
ensino e aprendizagem.

Assim, diante ao exposto no PNE 2014-2024 e decorrente de observacdes
realizadas em estagios supervisionados, buscou-se, nesta pesquisa investigar a utilizagdo
de ferramentas tecnologicas digitais em aulas de matematica, limitando-se a explorar o
campo da Geometria, visto sua usabilidade em diversos contextos do cotidiano, como em
residéncias, produtos e ruas. Lorenzato (1995, p.5) também argumenta que “sem estudar
Geometria as pessoas ndo desenvolvem o pensar geométrico ou o raciocinio visual e, sem
essas habilidades, elas dificilmente conseguirdo resolver as situac@es de vida que forem
geometrizadas”.

Outrossim, 0 campo da Geometria possui seguridade nos documentos curriculares
vigentes. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), orienta que a estimulacéo
do pensamento geométrico € capaz de desenvolver habilidades de interpretacdo, de
percepcao de localizacdo e deslocamento de figuras, além de transformar e produzir
ampliacOes e reducbes de figuras geométricas.

Mediante as perspectivas supracitadas, este trabalho teve como objetivo realizar
uma revisdo sistematica da literatura, analisando pesquisas publicadas, no periodo de
2018 a 2023, em repositorios de universidades, revistas, anais de eventos e na plataforma
do Google Académico, que abordassem o uso de tecnologias digitais no ensino de
Geometria no Ensino Médio. Dessa maneira, chegou-se ao seguinte questionamento: De
que forma o uso de ferramentas tecnoldgicas podem estar presentes no contexto das aulas
de Geometria do ensino médio?

ALGUNS ASPECTOS DO ENSINO DA GEOMETRIA

A Geometria é a parte da matematica que se relaciona com as posi¢des e formas dos
objetos no espaco, tendo em vista suas possibilidades de aplicabilidade no dia a dia,
viabilizando representacfes e construgdes. Nesse contexto, José Neto (2007) afirma que:

A Geometria é de extrema importancia no cotidiano das pessoas, pois
desenvolve o raciocinio visual e, sem essa habilidade, elas dificilmente
conseguirdo resolver as diferentes situacfes devida que forem geometrizadas;
também nado poderédo se utilizar da Geometria como fator de compreensdo e
resolucdo de questBes de outras areas de conhecimento humano. A Geometria
torna a leitura interpretativa do mundo mais completa, a comunicacdo das
ideias se amplia e a visdo de Matematica torna-se facil de entender (José Neto,
2007, p.01).
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Isto é, a Geometria € um campo da matematica presente em contextos do
cotidiano. Dessa forma, percorrendo a uma perspectiva histérica, Lorenzato (2008)
pontua a cronologia da construcéo do conhecimento geométrico aponta que o ser humano
comecou a geometrizar o mundo devido a necessidade de estabelecer limites (fronteiras)
em terras, além da necessidade de construir artefatos, instrumentos, moradia e de se
orientar. Ou seja, a Geometria tem papel substancial no desenvolvimento da sociedade,
com o passar do tempo sua utilidade foi crescendo na medida em que seus conceitos foram
sendo reconhecidos em diferentes segmentos da vida humana.

Desse modo, é possivel descrever a Geometria como uma estrutura de
conhecimento essencial para o entendimento do mundo e efetivagdo do ser humano na
sociedade, uma vez que com ela 0 mundo pode ser visto de maneira abstrata, atenuando-
se as suas regularidades.

Silva e Souza (2016), afirmam que a Geometria pode ser vista como a ciéncia que
estuda as formas e dimensdes de tudo aquilo que existe em torno do ser humano. Nesse
sentido, Lorenzato (1995) expde que € essencial que o ser humano consiga enxergar e
reconhecer a Geometria ao seu redor, ou seja, € preciso compreender as noc¢des de
medicdes, de proporcionalidade, de paralelismo, dentre outros. De forma complementar,
Sousa (2001) compreende os aspectos da Geometria como sendo importante no processo
de ampliacdo das habilidades de compreensdo do espaco, tendo sua pertinéncia no
desenvolvimento das habilidades geométricas dos estudantes. Dessa maneira, Bressan,
Bogisic e Grego (2006) destacam algumas habilidades essenciais para a compreensao da
Geometria, sendo elas: habilidades visuais, de desenho e construcdo, de pensamento, de
comunicacdo e de habilidades de aplicacéo.

Nesse sentido, pelos motivos expostos acima fica explicitado a importancia da
Geometria na vida humana. Assim, 0s conceitos geométricos sao implementados no
ambito escolar, uma vez que é nessa fase da vida que o ser humano, enquanto estudante,
ird adquirir significativas cargas de conhecimentos e se estabelecera enquanto cidaddo na
sociedade. Desse modo, a Geometria se constitui como um objeto essencial de estudo.

A Geometria representa a parte mais concreta da matematica, uma vez que €
possivel vé-la em diferentes aspectos do cotidiano. Essa perspectiva é muito significante
no contexto escolar, uma vez que é possivel explicitar aos estudantes a aplicabilidade da
Geometria e demostrar sua pratica. Reconhecer a Geometria fara com que os estudantes
tenham uma percepc¢do de mundo mais desenvolvida e abrangente, uma vez que é
instigado o raciocinio légico e, é atribuido significado a aquilo que estudado.

Diante ao exposto, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e as Diretrizes
Curriculares Estaduais asseguram o ensino da Geometria no contexto escolar. Os PCNs
orientam que a matematica deve ser trabalhada em sala de aula sob duas perspectivas,
sendo elas: a aplicagdo no cotidiano e a exploracdo dos avangos na ciéncia matematica.
Ainda no que se refere a Geometria no ambito escolar, a BNCC orienta que:

A Geometria envolve o estudo de um amplo conjunto de conceitos e
procedimentos necessarios para resolver problemas do mundo fisico e de
diferentes areas do conhecimento. Assim, nessa unidade temética, estudar
posicdo e deslocamentos no espago, formas e relagdes entre elementos de
figuras planas e espaciais pode desenvolver o pensamento geométrico dos
alunos. Esse pensamento é necessario para investigar propriedades, fazer
conjecturas e produzir argumentos geométricos convincentes. E importante,
também, considerar o aspecto funcional que deve estar presente no estudo da
Geometria: as transformacfes geomeétricas, sobretudo as simetrias. As ideias
matematicas fundamentais associadas a essa temética sdo, principalmente,
construcgdo, representacdo e interdependéncia. (Brasil, 2018, p. 271).
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De maneira semelhante, Lorenzato (2006) ressalta a importancia de trabalhar
contetdos geométricos em sala de aula, visto que na préatica docente cotidiana é possivel
desenvolver interacBes entre os estudantes e despertar a curiosidade em reconhecer
objetos e espacos.

Desse modo, levando em consideragdo tudo o que foi explicitado neste topico, a
relevancia da Geometria, sua origem, suas aplicabilidades no cotidiano e sua presenca
nos documentos curriculares vigentes, fica notorio esse campo da matematica como sendo
essencial no desenvolvimento do estudante enquanto cidadéo.

TECNOLOGIAS NO CONTEXTO ESCOLAR

As tecnologias digitais possuem diversas possibilidades de uso na educacao, através de
suas potencialidades de tornar o ensino mais facilitador e atrativo aos estudantes. Dessa
maneira, Dorigoni e Silva (2012) afirmam que:

O avanco tecnoldgico se colocou presente em todos os setores da vida social,
e na educacdo ndo poderia ser diferente, pois o impacto desse avanco se efetiva
como processo social atingindo todas as institui¢Bes, invadindo a vida do
homem no interior de sua casa, na rua onde mora, nas salas de aulas com 0s
alunos, etc. Desta forma, os aparelhos tecnoldgicos dirigem suas atividades e
condicionam seu pensar, seu agir, seu sentir, seu raciocinio e sua relacdo com
as pessoas. (Dorigoni; Silva, 2012, p. 3).

Desse modo, é essencial compreender o papel dessas tecnologias na educacéo e
coloca-las em préatica. Nesse sentido, Andrade (2021), ressalta que em um mundo onde
cada vez mais as pessoas estdo conectadas, em diversos contextos, compreender o papel
da tecnologia no mundo torna-se essencial, principalmente quando refere-se ao processo
de ensino e aprendizagem, uma vez que o0s estudantes devem ser preparados para
exercerem seu papel de cidadaos.

Assim, entender o uso das tecnologias digitais na educagdo é fundamental no
desenvolvimento de um processo de ensino e aprendizagem mais eficaz. Além disso, a
implementacdo de recursos tecnoldgicos em sala de aula pode proporcionar um ambiente
de estudo mais rico em fontes de informacdes, além de gerar maneiras diversificadas de
abordar o contetdo a ser estudado. Outrossim, a utilizacdo de recursos tecnoldgicos no
ambiente escolar tem potencial de preencher lacunas abertas ou minimizar algumas
deficiéncias que ainda perpetuam no ensino atual.

Adotar metodologias de ensino que sejam inovadoras se faz necessario a partir do
momento em que a sociedade cada vez mais esta imersa aos meios tecnoldgicos.
Atualmente usar a tecnologia é algo corriqueiro no cotidiano das pessoas, pode-se dizer
que ja faz parte do desenvolvimento da humanidade, uma vez que a cada dia a tecnologia
ascende mais. A utilizacdo de tecnologias pode ser capaz de transformar a comunicagéo
em sala de aula e estimular habilidades dos estudantes. Nessa perspectiva, Oliveira (2015)
diz que “o trabalho com as midias na sala de aula pode trazer novas formas de
comunicagdo, habilidades, competéncias, linguagens, relacionados a sociedade”. Nessa
perspectiva, Oliveira (2015, p. 04) diz que “o trabalho com as midias na sala de aula pode
trazer novas formas de comunicagdo, habilidades, competéncias, linguagens,
relacionados a sociedade”.

Uma maneira de tornar as aulas mais atrativas € explorar, em sala de aula os
recursos tecnoldgicos, tendo em vista a possibilidade de desenvolvimento de diversas
atividades e situacGes. Além disso, é pertinente salientar a importancia do professor se
adaptar e adequar suas aulas a esses recursos quando necessario, buscando métodos
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inovativos. Nesse sentido, Goncalves e Kanaane (2021), apontam o uso das tecnologias
digitais como um relevante recurso no processo de ensino e aprendizagem e, por essa
perspectiva, destaca mais uma vez a importancia de que os professores se familiarizem
com esses recursos e 0s implementem em suas préaticas docentes.

Ademais, € importante ressaltar também que os métodos de ensino tradicionais
possuem sua relevancia e significado na construcdo do ensino e na efetivacdo da
aprendizagem. Utilizar os recursos tecnoldgicos nada mais € que proporcionar um suporte
aos professores e também uma forma de atrair os estudantes no processo de
aprendizagem. Além do mais a BNCC, reconhece e orienta que 0 uso das tecnologias em
sala de aula seja um instrumento que potencialize o processo de aprendizagem.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2017, p. 09).

Nessa direcdo, os PCN’s e a BNCC orientam sobre a importancia do uso de
tecnologias em sala de aula, pois agregam no desenvolvimento dos estudantes, fomentam
0s interesses em projetos educacionais, além de demonstrar formas de representagdes de
problemas.

Desse modo, diante ao explorado podemos notar o quanto as tecnologias se fazem
presente no cotidiano e o quanto os recursos tecnoldgicos podem ser pertinentes no
contexto escolar.

METODOLOGIA

A presente revisao sistematica da literatura possui natureza qualitativa, tendo em vista
que a finalidade deste trabalho ndo é quantificar dados, mas sim explorar e compreender
estudos cientificos que envolvam as tecnologias digitais na Geometria do ensino médio.
Dessa forma, Gerhardt e Silveira (2009), exp6e que:

A pesquisa qualitativa ndo se preocupa com representatividade numérica, mas,
sim, com o aprofundamento da compreensdo de um grupo social, de uma
organizacdo, etc. Os pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa
opdem-se ao pressuposto que defende um modelo Unico de pesquisa para todas
as ciéncias (Gerhardt e Silveira, 2009, p.31-32).

O presente trabalho € classificado como sendo uma pesquisa bibliogréfica, Gil
(2002, p.45) afirma que “a pesquisa bibliografica ¢ desenvolvida com base em material
ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos”. Ademais, Gil
tambem ¢é enfatico ao afirmar que:

A principal vantagem da pesquisa bibliogréafica reside no fato de permitir ao
investigador a cobertura de uma gama de fenébmenos muito mais ampla do que
aquela que poderia pesquisar diretamente. Essa vantagem torna-se
particularmente importante quando o problema de pesquisa requer dados muito
dispersos pelo espaco (Gil, 2002, p.45).

Desse modo, fica explicitado a pesquisa bibliografica como tendo papel
significativo no desenvolvimento de trabalhos que buscam compreender estudos e
explorar fendbmenos.
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Para realizacdo da revisao sistematica da literatura, buscou-se investigar trabalhos
publicados em repositdrios de universidades, revistas, anais de eventos e na plataforma
do Google Académico.

Para selecionar as pesquisas a serem revisadas, foi necessario estabelecer um
mapeamento, sendo preciso adotar critérios de escolhas para que fosse possivel chegar
aos trabalhos que fossem convergentes a investigacdo desta pesquisa. Dessa maneira,
escolheu-se o critério de selecionar trabalhos publicados no periodo de 2018 a 2023.
Sendo necessario também, a utilizagdo de algumas palavras/conceitos chaves que
direcionassem ao campo de estudo pretendido, assim, pesquisamos por: “Geometria”,
“Tecnologias” e “Ensino médio”.

Apos realizacdo de uma longa analise prévia, excluindo trabalhos que se
destoavam do objetivo dessa pesquisa, foi possivel selecionar cincos trabalhos para
compor a revisdo sistematica da literatura, por apresentarem direta relacdo com a
problematizacdo desta pesquisa. Os critérios de inclusdo e exclusdo, estdo presentes no
quadro 1.

Quadro 1 - Critérios de inclusédo e exclusao utilizados na pesquisa.

Incluséo Excluséo
Apenas estudos relacionados com a | Trabalhos incompletos, duplicados e com
Geometria no ensino médio e a utilizacdo | menos de quatro paginas.
de tecnologias.
Englobamento das palavras “geometria”, | Estudos que ndo possuiam relagdo com os
“matematica”, “tecnologias”, “ensino | termos ‘“‘geometria”, “tecnologia” e
médio”, “ensino”. “ensino médio”.

Fonte: Elaborado pelo autor.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ap0s a concretizacdo dos procedimentos metodolégicos da pesquisa, inclusdo e exclusao
dos trabalhos pesquisados, chegou-se a sele¢do dos cincos trabalhos explicitados no
quadro 2. Neste quadro, temos a exposi¢do do titulo da pesquisa, o(s) autor(es), data de
publicacéo e referéncia.

Quadro 2 - Artigos selecionados para revisao.

Titulo da pesquisa Autor(es) Ano de Referéncia
publicacio
“O papel das Karine dos Santos 2022 Repositdrio digital
tecnologias digitais Dourado; da Universidade
na Geometria no italo Christian; Estadual de Goias
ensino médio a Cardoso Ferreira.
distancia” — (T1)
“Os impactos do Magna de Sousa 2020 Repositdrio digital
uso de novas Luz Soares. da Universidade
tecnologias no Federal do Ceara
processo de ensino
de Geometria no
ensino medio numa
escola estadual de
educacgéo
profissional de
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Palmacia-Ceard” —
(12)
“A utilizacdo das | Denice Aparecida 2022 Revista Cadernos
tecnologias digitais Nisxota F. do Aplicacéo
no ensino e Menegais;
aprendizagem de | Vera Lucia Duarte
Geometria Ferreira;
espacial: a Daiane da Silva
percepcao dos Fagundes;
estudantes do 3° Juliana Teixeira
ano do ensino Penha.
médio” — (T3)
“A utilizagdo do Filipe Ramos 2018 Revista Prociéncias
Geogebra no Netto;
ensino de Luciano de
Geometria plana: Oliveira;
uma experiéncia Luisa Dinele
com alunos do Montanha
ensino médio” — Marques Galarga;
(T4) Mauricio Ramos
Lutz.
“Livro didatico de Rdbia Barcelos 2018 Revista Renote
ensino médio, Amaral-Schio.
Geometria e a
presenca das
tecnologias” — (T5)

Fonte: Elaborado pelo autor.

No subtopico a seguir foi realizado uma analise das pesquisadas selecionadas e
explicitadas no quadro acima.

ANALISE DOS RESULTADOS

O trabalho (T1), dos autores Dourado e Ferreira (2022), trata-se de uma pesquisa de
natureza quali-quantitativa do tipo estudo de campo. Os autores tem como objetivo
explorar a importancia do papel das tecnologias digitais no ensino e aprendizagem da
Geometria, além de explorar os beneficios que essas tecnologias podem proporcionar a
esse campo da matematica, especialmente no ensino médio a distancia. Além disso,
também busca-se identificar possiveis dificuldades.

Para realizagdo desta pesquisa, foi-se necessario passar por trés fases, a primeira
consiste na realizacdo de uma pesquisa bibliografica sobre o tema, seguida da adocao de
técnicas para coleta de dados e a terceira refere-se a analise dos dados coletados. Para
tanto, os autores coletaram os dados em uma turma do primeiro ano do ensino médio,
com aproximadamente trinta estudantes de 14 a 16 anos, em um colégio da rede municipal
de ensino de Posse, Goiés. Para a coleta dos dados, foi necessario a aplicacdo de
questionarios e a realizacdo de levantamentos bibliogréaficos.

Com os levantamentos bibliograficos feitos a partir dos questionarios aplicados,
o0s autores da pesquisa (T1), puderam observar que todos os estudantes possuiam algum
recurso tecnoldgico, variando entre computador/notebook e celulares. Mais de 90% dos
estudantes acreditam que essas tecnologias digitais contribuem de maneira significativa
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nas aulas de matematica. Quanto ao seu desempenho no processo de aprendizagem com
esses recursos digitais, cerca de 13% julgaram excelente e mais de 48% julgaram bom. O
restante julgou entre regular e ruim.

Ademais, os estudantes reconhecem as vantagens e as facilidades do uso de
tecnologias no ensino remoto, especialmente na matematica, entretanto apontam alguns
descontentamentos em relacdo a forma em que os contetdos sdo apresentados, tornado
sua compreensao dificultosa.

Por fim, os autores Dourado e Ferreira (2022) chegam a conclusdo de que o uso
de tecnologias em sala de aula é uma maneira de proporcionar uma aprendizagem
dindmica, indicando caminhos ou alternativas para o enriquecimento do processo de
ensino e aprendizagem, distanciando-se do ensino mecanizado.

A pesquisa (T2), da autora Soares (2020), possui natureza quali-quantitativa de
carater exploratorio. A autora aponta que 0s avancos tecnoldgicos possibilitam, a
educacéo, o uso de diversas ferramentas que implicam na melhoria do processo de ensino
e aprendizagem. Desse modo, sua pesquisa tem como objetivo realizar analises a respeito
dos impactos do uso de tecnologias digitais no processo de ensino da Geometria, numa
Escola Estadual de Educacao Profissional da cidade de Palméacia, Ceara.

No que se refere aos termos metodolégicos, foram utilizadas pesquisas de natureza
qualitativa e quantitativa, com o objetivo de reunir informac6es existentes em estudos ja
realizados e publicados, e a partir disto, selecionar e revisar as informacgdes de forma
correspondente a tematica pretendida na pesquisa. Outrossim, a autora realizou a
aplicacdo de questionarios tanto aos alunos, quanto aos professores de matematica da
escola referida. Além disso, foi observado aulas de Geometria nos trés anos do ensino
médio, com o intuito de identificar e analisar os impactos do uso de tecnologias em sala
de aula.

No processo de andlise das respostas dos questionarios aplicados e nas
observacdes feitas em sala, mais de 60% das aulas contam com o uso de ferramentas
digitais na abordagem de aulas sobre Geometria e reconhecem a relevancia do uso dessas
tecnologias para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem. Ademais, 100% dos
estudantes reconhecem a importancia do uso das ferramentas digitais nas aulas de
Geometria, onde 90% desses 100% possuem uma familiaridade boa ou 6tima com o0s
meios tecnoldgicos.

No mais, quanto aos resultados, Soares (2020) constatou que tanto na perspectiva
docente quanto na discente é possivel notar que a abordagem da Geometria a partir do
uso de ferramentas digitais, tornou o processo de ensino e aprendizagem mais pertinente,
tendo em vista que impacta positivamente na capacidade de materializagdo de conceitos
e representacGes geomeétricas, além de potencializar a interacdo entre aluno e professor.
Dessa maneira, conclui-se que os meios tecnolégicos implicam em uma didatica mais
esclarecedora e efetiva na aprendizagem.

O trabalho (T3), dos autores Menegais, Ferreira, Fagundes e Penha (2022), é uma
pesquisa com abordagem quali-quantitativa e, é fruto de uma oficina de Matematica de
um projeto de extensdo, tendo sua aplicacdo em uma escola da rede publica de ensino
com uma turma de 28 estudantes do terceiro ano do ensino médio. O objetivo deste
trabalho, € fomentar na insercdo das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem da Geometria.

Ademais, os autores pontuam a necessidade e a importancia da utilizacdo de
diferentes abordagens no estudo da Geometria, em especial a Espacial. Nesse sentido,
adentra-se na utilizacdo das tecnologias digitais como ferramenta de ensino da
matematica, com énfase nas potencialidades de produzir diferentes perspectivas aos
estudantes, para representar e resolver diversos problemas matematicos.
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Dessa forma, os autores utilizaram como instrumento de coleta de dados dois
questionarios, sendo uma avalia¢do diagnostica e uma avaliacdo da oficina, resultando
nos dados apresentados na pesquisa.

Em relacéo a aplicagdo, devido ao cenério pandémico os autores realizaram a
oficina de maneira remota, por meio do Google Meet. Ao iniciar a oficina, foi aplicado o
questionario diagnostico, a fim de mapear os conhecimentos prévios dos estudantes e em
seguida partiu-se a apresentagéo do recurso digital Geogebra e da plataforma educacional
Quizizz, onde os alunos puderam aprender a construir e representar solidos geométricos,
além de resolver alguns problemas sobre area e volume. Por fim, foi realizada a aplicacédo
de um formulério avaliativo.

Ademais, em relacdo aos resultados houve um bom quantitativo de acertos nas
questBes do questionario diagnostico. Quanto ao teste avaliativo, cerca de 60% dos
estudantes acreditam que o uso de tecnologias digitais auxilia no processo de
aprendizagem da matematica. No que se refere ao desenvolvimento da oficina nas
plataformas digitais, cerca de 37% dos alunos tiveram dificuldades ocasionais, 32% raras
dificuldades e cerca de 29% tiveram dificuldades recorrentes. Para finalizar, o teste
avaliativo apontou que 51% dos estudantes afirmam que raramente é ofertado na escola
o uso de tecnologias digitais ou plataformas educacionais durante o ensino de matematica.

Nesse contexto, e também com analise de outros questionamentos, os autores
ressaltam a importancia da utilizacdo das ferramentas digitais no processo de ensino
aprendizagem, uma vez que esses meios possuem potencial de tornar as aulas mais
atrativas e motivadoras aos estudantes.

Por fim, os autores observaram que a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas
digitais possibilitou uma melhor atuacdo dos estudantes na realizacdo de atividades,
auxiliando na construcao do conhecimento geométrico e no desenvolvimento do processo
de aprendizagem.

A pesquisa (T4), dos autores Netto, Oliveira, Montanha, Galarca e Lutz (2018),
possui natureza qualitativa, com abordagem do tipo estudo de caso. O trabalho é fruto de
um plano de aula construido em uma disciplina de pratica pedagogica, tendo objetivo de
contribuir na insercdo de tecnologias digitais no ensino da matematica, em especial a
Geometria plana, no ensino médio. Dessa maneira, foi realizada uma intervencao
pedag6gica numa escola da rede estadual de ensino de Alegrete, Rio Grande do Sul. Na
ocasido, foi apresentado aos estudantes o Geogebra (software de geometria dinamica),
sendo utilizado como ferramenta de orientagdo dos estudantes no que se refere a
apresentacdo da Geometria e suas propriedades. Os autores pontuam que a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos, em especial 0 Geogebra, para o ensino da Geometria € pertinente
devido a dinamicidade que traz as aulas, corroborando em aulas mais dindmicas e
atrativas.

Referente a aplicacdo do trabalho, os autores comecaram apresentando a
plataforma do Geogebra, por meio de comandos béasicos de construgdo, movimentos e
edicdo. Em seguida, por meio de grupos de aplicacéo da atividade, os estudantes puderam
realizar a construcdo de figuras geométricas. O principal objetivo da construcdo dessas
figuras é fazer com que os alunos melhorem seus conhecimentos sobre as propriedades
geométricas. Por fim, os grupos responderam a um questionario cujo objetivo era avaliar
a sua aprendizagem e o software, além de captar informacGes a respeito da aula de
Geometria.

No final os autores puderam observar que os estudantes ndo possuiam nenhum
conhecimento prévio a respeito do Geogebra. Além disto, também notou-se por meio de
relatos dos estudantes, que muito raramente as aulas de matematica sdo realizadas com o
recurso de alguma tecnologia digital.
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Por fim, os autores concluiram que se os professores de matematica trabalhassem
com os alunos os contetdos de Geometria envolvendo tecnologias digitais, como o
Geogebra, seu aprendizado seria mais produtivo e satisfatorio. Visto que os estudantes
tiveram grande interesse na realizacdo das atividades, uma vez que foi apresentada de
maneira mais atraente.

Prosseguindo, o trabalho (T5) da autora Schio (2018), é uma pesquisa
bibliografica e possui cunho qualitativo. Seu objetivo é instigar a utilizacdo e 0s
beneficios das contribui¢des de diferentes recursos didaticos as préaticas docentes, por
meio das tecnologias digitais. Nesse contexto, a autora pretende apresentar parte dos
resultados oriundos de anélises de atividades de algumas cole¢des de livros didaticos do
Ensino Médio, na esfera das recomendacdes de uso das tecnologias no desenvolvimento
de contelidos geométricos.

Ademais, a autora ressalta o uso do livro didatico como sendo habitual nas salas
de aulas do Brasil, onde muitas vezes é o principal recurso do professor. Além disso,
também ¢é ressaltado as dificuldades recorrentes no ensino da Geometria, muitas vezes
decorrente da falta de meios adequados de ensino.

Assim, a implementacdo de tecnologias digitais pode tornar o processo de ensino
mais pratico ao professor e ser mais atrativo aos estudantes. Dessa maneira, a autora
realizou andlises em atividades de colec6es de livros didaticos de matematica do ensino
médio, que possuem o uso de recursos tecnolégicos.

No que diz respeito as andlises, a autora analisou dois livros do PNLD 2015
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD, 2015) e trés do PNLD 2018, referentes ao
ensino médio. Ao total foram analisados 1.972 exercicios, desses, apenas 19 faziam a
utilizacdo de algum recurso tecnoldgico. Além disto, muitos livros ndo apresentaram
nenhuma atividade de Geometria com integracao das tecnologias. Nesse contexto, pode-
se constatar que sdo raras as atividades que utilizam as potencialidades do uso das
tecnologias em sala de aula, principalmente referente a Geometria.

Assim, a autora conclui que quase ndo ha a exploracéo de softwares na Geometria,
limitando as potencialidades visuais de figuras geométricas, tornando-as pouco dinamicas
e atrativas, contrariando as recomendacdes dos documentos oficiais. Ademais, espera-se
que haja reflexdes acerca da estruturacdo das atividades dos livros didaticos, bem como
nas préximas edi¢cbes do PNLD, para que sejam integradas tecnologias digitais nas
atividades propositadas em sala de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

A priori, é possivel notar que todas as pesquisas revisadas pontuam as caréncias do uso
de tecnologias digitais no contexto da sala de aula. Os autores sdo enfaticos ao apontarem
0 pouco uso de ferramentas digitais, como a exploracdo de softwares. Isto posto,
conforme revisado, muitas sdo as dificuldades e caréncias matematicas, principalmente
guando se refere aos conceitos geométricos.

Os cincos trabalhos selecionados para revisdo, possuem direta relacdo com o
objetivo principal deste artigo, que é a exploracéo do uso de tecnologias digitais em aulas
de Geometria do Ensino Médio. Ao explorar o papel das tecnologias digitais na
Geometria no ensino médio a distancia, Dourado e Ferreira (2022) chegam & informacéo
de que a maioria dos estudantes possuem familiaridade com as tecnologias digitais, porém
muito raramente esses recursos sao utilizados no contexto das aulas de Geometria.

Nesse sentido, fica aberto a lacuna referente a falta de incentivo da escola em
explorar esses meios tecnolégicos com os estudantes em sala de aula. Atrelado a isso,
existe o fato de cerca de 90% desses estudantes acreditam fortemente que essas
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tecnologias digitais séo facilitadoras no processo de ensino da matematica, o que torna
ainda mais evidente as potencialidades desses recursos no enriquecimento dos conceitos
matematicos.

Ademais, de forma ndo muito distinta, ao explorar os impactos do uso de novas
tecnologias no processo de ensino da Geometria no ensino médio, Soares (2020) também
chega-se a conclusdo de que a familiaridade dos estudantes com os recursos digitais é
bastante eminente. Assim, a utilizacdo dessas ferramentas nas aulas de Geometria as torna
mais efetivas, além de impactar positivamente na capacidade de materializacdo dos
conceitos geométricos.

Outrossim, ao longo da oficina realizada por Menegais, Ferreira, Fagundes e
Penha (2022), foi possivel verificar que os estudantes tiveram rendimento regular acerca
da Geometria, entretanto a maioria, assim como apontado em outras pesquisas, afirmam
gue mesmo reconhecendo a relevancia das ferramentas tecnologicas raramente fazem uso
desses recursos em sala de aula. De forma similar, Netto, Oliveira, Montanha, Galarca e
Lutz (2018), ao apresentarem o software Geogebra também puderam notar a falta de
familiaridade dos estudantes com o uso de recursos tecnolégicos.

Por fim, Schio (2018), ao investigar o uso de tecnologias digitais nas atividades
dos livros didaticos, principal recurso dos professores, constatou que quase ndo ha
exercicios que estimulem a utilizacdo das ferramentas digitais, principalmente
envolvendo o campo da Geometria.

Dessa maneira, apos os estudos realizados neste artigo, verifica-se as necessidades
da exploracdo dos meios tecnoldgicos no processo de ensino e aprendizagem da
matematica, especialmente nos conceitos geométricos. Também, observou-se que 0 uso
de softwares como o0 Geogebra facilita esses processos, pois sdo exaltadas
particularidades das vertentes da Matematica, como observacbes e resolucBes de
conceitos de figuras geométricas.

Assim, diante o exposto, acredita-se que essa tematica ainda possui muitas lacunas
a serem preenchidas, isto €, € um campo que ainda necessita de mais exploracao,
principalmente pratica. Desse modo, a insercdo de recursos tecnoldgicos nos ambientes
educacionais se torna essencial para o engrandecimento do conhecimento.

Neste sentido, essa pesquisa teve grande significancia para observar o quéo
carente o sistema educacional da Geometria ainda €, e 0 quanto se faz pertinente explorar
recursos tecnoldgicos.

Assim, para finalizar, pretende-se em trabalhos futuros, percorrer por meio de
oficinas os recursos tecnoldgicos digitais em aulas de Geometria.
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Capitulo 04
ARTES VISUAIS E CIBERCULTURA: PERCEPCC)ES DE
DOCENTES SOBRE O ENSINO REMOTO E PRESENCIAL

Maristani Polidori Zamperetti, Fabiana Lopes de Souza

Resumo: O artigo apresenta resultados de uma pesquisa que compreendeu as relacfes
estabelecidas entre as visualidades e as préaticas de ensino de docentes de Artes Visuais
em termos de emergéncias e contingéncias ocorridas pelas transformac6es nas formas
de educagdo remota/presencial. A investigacdo contou com a participacdo de oito
docentes de Artes Visuais brasileiros, que concederam entrevistas. Observou-se a
relevancia das visualidades, com uma maior valorizacdo das imagens artisticas
consagradas em detrimento das dispostas no cotidiano cultural/visual. Questdes
relativas a desigualdade de acesso a internet estiveram presentes nos relatos, o que
incidiu nas préaticas docentes, como também o uso de plataformas educacionais.
Apontou-se, ainda a captura e privatizacao da atencdo como fontes de poder frente as
subjetividades contemporaneas. Ressalta-se a necessaria defesa da Educacdo como
bem publico e comum, a interacdo presencial professor/a-alunos/as, o reconhecimento
das potencialidades das tecnologias e da presenca da arte contemporanea no Ensino de
Arte como propulsores de conhecimento e invencao.

Palavras-chave: Artes Visuais. Docéncia. Ensino. Pandemia. Visualidades.
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VISUALIDADES E DOCENCIA - QUESTOES (NAO SO) PANDEMICAS

A educacdo brasileira foi atravessada, de forma contundente no periodo pandémico,
revelando a precarizacdo dos sistemas de ensino e a realidade extrema socio-econémica
relativa a populacdo. A emergéncia sanitaria ampliou o discurso hegeménico da educacéo
publica remota/hibrida ao incentivar uma saida para o isolamento fisico, porém deflagrou
a precariedade da infraestrutura fisica das instituices educativas, as quais se
encontravam, no pré-pandemia, sem as minimas condi¢cGes necessarias para 0 Sseu
funcionamento (Saviani e Galvdo, 2021). Tal situagdo é evidenciada na charge que
questiona o descuido com o ensino publico (FIGURA 1).

Figura 1: Charge do cartunista Renato Machado, 2021

© RENATO MACH

€ FREQUENTE 0 DESCASO
/com 0 ENSING PUBLICO!
()

Fonte: Esquerda Diario, 2024.

Recursos tecnologicos foram amplamente utilizados, principalmente em meios
digitais, videoaulas, orientacfes em redes sociais enviadas pelos professores permitiram
0 acesso dos estudantes de forma assincrona, além do auxilio de familiares no Ensino
Remoto Emergencial (ERE) implantado pelas redes escolares. Os/as professores/as foram
fundamentais na manutenc¢do das salas de aula online, que dispuseram de seus proprios
recursos para tal fim, visto que as intituladas “mantenedoras” pouco promoveram, em
termos de acessibilidade e formacdo docente. Assim, os/as docentes direcionaram-se as
areas de risco, onde o trato com diversos problemas técnicos, pedagdgicos e
metodologicos, dentre outras situagdes foram presenca constante.

A proibicdo do uso de aparelhos celulares ou algumas restricbes de uso no
contexto de sala de aula em institui¢es publicas, amparadas por legislacdes estaduais,
devido a conflitos referentes ao acesso desmedido as redes sociais, dentre outras questdes,
foi suplantada pela necessidade de comunicagdo entre discentes e docentes. Assim, o
smartphone, anteriormente proibido, se constituiu na midia interativa, capaz de conectar
escola, gestdo, professores e alunos, os quais tiveram que aderir de forma Unica, em
funcdo da precarizagdo de outras formas possiveis de manutencdo do ensino e
aprendizagem. O envolvimento de pais e responsaveis pelos/as alunos/as na gestao dos
estudos demandou novas rotinas das familias e escolas. Telas, sons, e imagens competiam
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em meio ao isolamento e a dispersdo, estes componentes peculiares nos processos de
ensino e aprendizagem.

Neste contexto, as visualidades digitais, em seus diversos sentidos e midias foram
as principais fontes de intermediacdo entre alunos/as e professores/as. Porém, as
visualidades, em que pese sua importancia em auxiliar os professores em seu ensino,
promoveram questionamentos em termos de recursos, acesso, criagdo, adaptacdo de
formas semelhantes e/ou divergentes das praticas utilizadas no ensino presencial,
provocando emergéncias e contingéncias para a educacdo, em especial no caso a ser
estudado, nas Artes Visuais.

Outro ponto identificado no periodo pandémico foi a dispersdo da atencgdo, que é
identificada como marca da contemporaneidade por Sibilia (2012). A autora analisa o
impacto da onipresenca do digital sobre as instituigdes escolares modernas, identificando
a incompatibilidade das subjetividades contemporaneas com estes aparelhos educativos.
Tal fato ocorre pelas novas relagdes com o uso do tempo e espaco, nas quais a
temporalidade do corpo e da experiéncia escolares nao ¢ a mesma do “scrolling infinito”
oferecido/vendido pelas novas midias de tecnologias digitais que capturam e gerenciam
com facilidade a atengdo, por meio dos movimentos rapidos com os polegares ao “passar
as imagens” (Sibilia, 2012). A atencdo e 0 seu agenciamento sdo capazes de produzir
realidades.

O objetivo central da pesquisa “Visualidades e Docéncia: emergéncias e
contingéncias no Ensino de Artes Visuais” foi compreender as relagGes estabelecidas
entre as visualidades e as praticas de ensino de professores de Artes Visuais em termos
de emergéncias e contingéncias ocorridas pelas transformac6es nas formas de educacgéo
remota/presencial. A pesquisa foi concluida em 2023.

A metodologia € qualitativa; apresenta uma visdo holistica dos fenémenos,
englobando todas as interacBes entre 0os componentes de uma situacdo, 0s aspectos
subjetivos do comportamento das pessoas, a relacdo com o cotidiano e a construcéo da
realidade. Ocorre a relativizacdo da objetividade, a ndo-neutralidade do pesquisador,
destacando-se a intersubjetividade (André, 1999). Menga Liidke e Marli André (1986)
propGem que a pesquisa inicie a partir do estudo de um problema que seja do interesse
do/a pesquisador/a, estabelecendo limites para o que se quer conhecer e construir naquele
momento. Sabemos que a pesquisa em educacdo ndo é independente da visao pessoal de
mundo e de homem e mulher, de ciéncia e de verdade, situagdes estas que determinam a
trajetdria da pesquisa dando-lhe significado. O paradigma pessoal do/a investigador/a esta
intimamente ligado a metodologia por ele/a escolhida. Ndo existe neutralidade na acéo de
pesquisar. A pesquisa cientifica é historicamente situada, de acordo com a racionalidade
de uma época e os valores individuais e/ou sociais das pessoas envolvidas.

No presente artigo sdo apresentadas discussdes provenientes de estudos tedricos e
entrevistas realizadas com oito docentes de seis estados brasileiros (Amazonas, Bahia,
Santa Catarina, S&o Paulo, Rio Grande do Sul e Rio de Janeiro) em 2022, de forma online,
utilizando um roteiro de 12 (doze) perguntas semiestruturadas. Da mesma forma, foram
solicitadas fotografias ou imagens dos/as docentes, os/as quais sdo identificados/as por
numeros. A primeira fase foi concluida com a transcricdo de entrevistas, selecdo de
imagens e elaboracdo de tabelas, com a finalidade de analisar os relatos docentes. A
pesquisa exploratoria foi desenvolvida no periodo da pandemia, com o0 uso das
tecnologias na plataforma e-aula webconf da Universidade Federal de Pelotas, Google
Meet, smartphones, bem como as redes sociais WhatsApp e Facebook e o Google Drive,
com diversos materiais e armazenamento de dados para acesso dos participantes do grupo
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de pesquisa. De maneira geral, foram observadas informacdes relacionadas ao ensino
remoto emergencial, 0s processos de adaptacdo e préaticas desenvolvidas no periodo
pandémico. Além disso, possiveis desdobramentos para o futuro da educacdo poés-
pandemia também foram abordados.

CULTURA VISUAL E CIBERCULTURA — PERCEPCOES DOCENTES

Em concordancia com o referencial tedrico apresentado, foi evidenciado o carater
desamparado por parte do poder publico e improvisado das préaticas docentes em Artes
Visuais no periodo chamado de Ensino Remoto Emergencial (ERE), o qual foi relatado
por dois docentes que informaram ja terem tido experiéncia com a docéncia online antes
do ERE. O professor 3 relatou que ndo houve formacéo e/ou treinamento para trabalhar
com essas ferramentas, apenas reunides para informacdes sobre a utilizacdo das
plataformas digitais; ele afirma que o aprendizado ocorreu de forma individual e na
pratica, gerando apreensdo para professores e alunos. A professora 6 relata que ndo houve
nenhum tipo de preocupacdo por parte do poder puablico em relacdo a preparacdo do
professor, nem com formagdo e nem com equipamentos: “Simplesmente foi colocado o
ensino remoto e o professor que “se virasse”. Segundo ela, foi disponibilizado apenas um
tipo de “video tutorial” de como postar a tarefa para os alunos. Mesmo assim, Névoa e
Alvim (2020) ressaltam que os/as professores/as tiveram maior agilidade do que os
governantes na resolucdo de problemas emergentes, pois as escolas foram capazes de
apresentar solucbes mais adequadas as situacfes advindas do contexto pandémico,
ressaltando a importancia dos lagos de confianca entre os diversos componentes da
relacdo familia-escola.

Porém, a insercdo das tecnologias digitais (TD) nas escolas poderia ter sido
efetivada antes do periodo pandémico, possibilitando uma aproximacdo com 0s meios
tecnoldgicos, o que geraria maior alfabetizacdo tecnoldgica e letramento digital
(Zamperetti, 2021). A necessidade da preparacdo dos professores para a familiarizacao
com 0s recursos basicos necessarios a utilizagdo dessa tecnologia tem sido largamente
discutido, fato que permanece, vide a fala da professora 6, na qual “o professor teria que
se virar”. Porém isto ndo parece ser o suficiente, visto que outras problematicas sdo
anunciadas, e que ocorrem independente do conhecimento tecnoldgico, como a falta de
conexao de internet. Para tanto, uma atitude multifacetada necessaria ao professor para
integrar as TIC no curriculo é necessaria. Para isto ocorrer, um balanceamento deve ser
realizado entre os conhecimentos a nivel cientifico ou dos contetdos, a nivel pedagdgico
e também a nivel tecnoldgico (Koehler; Mishra, 2008).

O ritmo acelerado da hiperconectividade midiatica e informacional e a disperséo
da atencdo como estrutura de funcionamento do ambiente comunicacional geram mal-
estar para professores(as) que se encontram na obrigacdo de cumprir com o calendario
académico e garantir a aprendizagem do aluno.

Para a professora 4, que atua no setor privado do Rio Grande do Sul, o ensino
remoto “[...] tomou bastante tempo da nossa vida fora da sala de aula. Ai foi como se essa
burocracia tivesse dobrado, triplicado, de tamanho. Essa parte de ficar comprovando e
registrando na pandemia foi muito dificil”. Esta situagdo converge para o que se teve
como resposta a crise pandémica, altas dosagens de “[...] paroxismo, um nivel alto de
tensdo em busca de emersdo de processos educativos ainda a serem refletidos, [...] pois
nao existiam respostas antes de surgirem os problemas e ndo as temos ainda” (Zamperetti,
2021, p. 48). Além disso, cabe ressaltar que 0s aspectos burocraticos das tarefas docentes
foram agudizados, enquanto a contrapartida governamental foi infima em relacdo ao
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suporte necessario a realizacdo das atividades pedagdgicas. A mantenedora nao oferece
apoio aos/as docentes e o/a responsabiliza pelo éxito ou fracasso de seus alunos. O
professor é uma figura simbdlica sobre a qual recaem contradi¢des, assim, ele vive numa
constante gangorra profissional/emocional. “De um lado, seus alunos e as necessidades
decorrentes do processo de ensino e aprendizagem, do outro, a mantenedora e 0s
responsaveis pelos alunos que lhe cobram o compromisso com bons resultados”
(Zamperetti, 2021, p. 49).

O professor 2, que trabalha no setor publico e privado em Santa Catarina, relata
que no ERE a carga horaria foi dobrada, pois teve que preparar material para os alunos
que ja estdo frequentando o presencial e também para o remoto. Para ele, “a maior
dificuldade, trazendo para o presencial, é a questdo de soltar o telefone mesmo. Todos
nos estamos muito dependentes, surgem coisas urgentes, ndo da para deixar nada para
depois.” Esse cenario ¢ também observado na fala da professora 4 que vivenciou o ensino

hibrido:

Isso me deixou bastante nervosa porque tinha que dar aula para as duas
partes: tu tinha que se dividir em dois. Fora que a nossa plataforma tem
espaco de aula online e espago de chat. Ai tinha vezes que de uma
semana para outra havia 60 mensagens de chat para responder.

O professor 3 atua em um instituto federal e acredita que “o professor sente uma
pressdo para ser mais dindmico, estar a frente, criar novas possibilidades, para auxiliar os
alunos a superar suas dificuldades de aprendizagem.” Para a professora 5, o contexto era
desesperador: “A gente cansa mais, ficar sentado numa cadeira na frente do computador.
E cansativo pra gente, imagina para os estudantes, adolescente, criangas... é complicado”.
Esse cenério ilustra a questdo discutida por Sibilia (2012), que identifica a entronizacao
da empresa como instituicdo modelo para escola contemporanea. Segundo a autora, a
racionalidade mercadoldgica, da produtividade e da competitividade produzem o culto a
performance e desempenho individual. Logo ap6s o retorno das atividades presenciais, o
professor 3 selecionou uma fotografia analdgica (FIGURA 2) realizada em sala por ele,
comentando que: “A empolgacdo existia em todos, mas a dindmica [de sala de aula]
parecia a mesma”, 0 que pode nos levar a pensar que o distanciamento fisico tenha se
prolongado além do periodo pandémico propriamente dito.

Figura 2: Alunos de Ensino Médio em sala de aula no retorno

Fonte: ProfeésoB (2021).
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A pressdo pelo dinamismo docente, a duplicacdo de tarefas (online e impressos),
a rotina extenuante ¢ o compromisso com “bons” resultados evidenciaram que a
precarizacdo do trabalho docente foi presente, repercutindo em desvalorizacdo social,
parcas condicbes de trabalho e baixos salarios, redundando em desmotivacdo e
insatisfagdo no exercicio da docéncia em diversos niveis de ensino, conforme apontam
NoOvoa (1995; 1997) e Esteve (1995). Tal fato ja era existente, porém foi instaurado de
forma proeminente no periodo. A extenuante jornada de horas de trabalho que os
professores tém enfrentado e as praticas pedagogicas associadas frequentemente tém sido
influenciadas pelo modelo neoliberal, que intervém com as acdes do estado gerencial
desenvolvendo a regulacéo, fabricacdo e monitoramento da identidade dos professores.
Como resultado, o trabalho e a formagéo docente s&o normatizados para corresponderem
as politicas educativas e curriculares, vinculadas as politicas internacionais fortemente
dominadas pela esfera econdémica, delineando um docente adequado a atual conjuntura
politica (Bredow; Zamperetti, 2023).

Assim, € possivel pensar que estas politicas atingem as praticas docentes,
resultando em dificuldades e desafios para a maioria dos professores, porém com
especificidades. Se pensarmos no ensino de Artes Visuais no periodo pandémico, por
exemplo, podemos constatar que as materialidades e propostas foram reduzidas, os
acessos eram limitados, as interaces distantes. Ainda assim, é sempre interessante
lembrar que os professores de Artes Visuais ja encontravam em seu ambiente escolar
reduzidas condi¢des para desenvolverem suas propostas, porém, com o isolamento social,
a situacdo foi agravada sobremaneira.

Além disso, as questdes vivenciadas pelos professores de Artes Visuais mostram
as dificuldades inerentes ao processo da cibercultura, em especial as redes sociais,
apontadas por Castells (1999) e Lévy (2009). Também a proliferacdo de imagens
dispostas em midias digitais e analogicas necessitam ser trabalhadas para uma
compreensdo critica das visualidades e dos meios de producdo das culturas visuais
(Hernandez, 2007; Dias, 2011; Mirzoeff, 1999; Sérvio, 2014). Junta-se ao cenario
apresentado, a vivéncia da velocidade e esgotamento com a valorizagdo de cotidianos
cada vez mais produtivos, no qual o sujeito realiza maltiplas tarefas na busca pela
exceléncia laboral, desencadeando inquietudes e hiperatividade, aspectos ressaltados por
Han (2015).

A preocupacdo com a falta de materiais artisticos disponiveis para os estudantes,
problematica relativa a especificidade do ensino de Artes Visuais (Zamperetti, 2021),
mostra-se presente na fala anterior da professora 5, mas também € recorrente no
depoimento do professor 2, que relata “sempre trabalha com o minimo do minimo. Lapis,
lapis de cor e papel. Sempre pensando no mais acessivel e possivel de ser encontrado”. A
imagem enviada pelo professor 2 (FIGURA 3) sugere o esvaziamento causado pelo
isolamento fisico, mas pode ser interpretada como um vacuo em relacéo as necessidades
da area de Artes Visuais nas escolas. O dito “trabalhar com o minimo do minimo”, além
da alusdo aos parcos materiais artisticos revela a precariedade do contexto educativo, no
qual, a soliddo imposta pelos vazios de alunos/as se junta as caréncias basicas conhecidas.
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Figura 3: Sala de aula no periodo pandémico

Fonte: Professor 2

Para a professora 5 as questdes relativas a caréncia de materiais artisticos ficaram
ainda mais complicadas, “porque no presencial a gente sempre dava um jeitinho”. A
professora que trabalha no Rio de Janeiro destaca ainda que:

A gente sempre tinha os estudantes que chegavam com o uniforme
rasgadinho, recebia auxilio uniforme, recebia bolsa pra poder ta ali, [...]
se ndo fossem ndo teria comida. Entdo tem esse grupo de estudantes que
quando té ali no presencial, a gente consegue dar conta de atender de
forma melhor e no remoto, muitos deles sumiram. O que acontecia é
que eles ndo frequentavam [no online]. Muitos ndo entravam no
Moodle.... Alguns até conseguiam, iam até a escola, porque a escola
ficou aberta para usarem os computadores, entdo podiam ir até a escola
para os computadores. Alguns faziam isso! Mas outros ndo tinham as
vezes um pai ou uma mae que levasse, 0 pai ou mae ta trabalhando, ai
ndo tem ninguém pra vigiar, pra ver se aquele menino ou aquela menina
t4 assistindo as aulas ou ta procurando fazer a atividade, ai o estudante
acaba também: “Ah! Néo vou fazer nada e ndo procurar ajuda. Foi mais
complicado”.

Ainda em relacdo a falta de acesso aos materiais artisticos a professora 5
acrescenta: “Entdo eu sempre dava muitas sugestoes de materiais para o aluno. Pensando
sempre em coisas que ele deveria ter em casa, que fossem faceis para ele ter e usar sem
problemas”. Ela relata que trabalhou bastante com fotografias tiradas com o smartphone,
com perspectiva,
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entdo o aluno vai l4 e tira uma foto com o celular de um comodo da sua
casa, procura as linhas e tenta encontrar a linha do horizonte, os pontos
de fuga... usando o celular, para os alunos que ja tinham. Ou entéo
procurar algum objeto em casa — isso quando eu falei de Renascimento,
falei de Leonardo da Vinci — ai pedi que eles procurassem algum objeto
que fosse desmontavel, fizesse o objeto montado e desenhasse as partes,
puxando setinhas, explicando cada peca, o que seria e tal. Eu sugeria
varios objetos, para que eles pudessem ter varias opgdes, inclusive
frutas, por exemplo: ‘pode abrir uma laranja’, na falta de outra coisa
que vocé pudesse ter. Eu tentei fazer isso na medida do possivel.

A cultura visual, fendmeno contemporaneo presente nos cotidianos, no qual sua
caracteristica essencial, a visualidade, torna o sentido da visdo fundamental para o
conhecimento de si e do mundo. Para além de uma visdo fisica, as interpretacdes
individuais concretizam as diferentes visoes e possibilidades sociais, politicas e culturais.

A professora 4 utiliza referéncias da cultura pop em aula: “Eles trazem assuntos e
imagens do cotidiano e procuro utilizar essas referéncias”, mas diz que tem apenas 50
minutos semanais de aula, entdo “mal se consegue rechear a aula com outras coisas
porque também tenho um curriculo para dar conta.” Praticas artisticas contemporaneas ¢
atividades que incorporaram 0s objetos cotidianos mostraram-se como possibilidades
para aprendizagem no contexto do ensino de Artes Visuais remoto emergencial. O
professor 3 relata:

Nas aulas de pintura, por exemplo, foi pedido que fizessem uma
producdo com técnica mista a partir do que eles e suas familias viveram
na época da pandemia e com isso foi possivel perceber assuntos que
interferem nas vidas deles. Alunos trouxeram a questdo das mortes,
falta de vacina, discussao sobre cloroquina.

A professora 5 buscou em sua pratica docente incentivar a apropriacdo das
imagens cotidianas para o ensino da perspectiva em sala de aula online, intercalando com
elementos da Histdria da Arte. Desta forma, é possivel que estes/as discentes tenham
produzido referéncias visuais que se conectam a outros fenémenos visuais, e em especial,
na cibercultura onde a proliferacdo destas imagens atinge a todos/as, o ensino online
utilizando imagens digitais possa ter sido uma alternativa plenamente viavel, dependente
da conexdo e acesso. Nesse sentido, conforme apontaram Andrade e Rocha (2022), as
préticas artisticas contemporaneas mostraram-se como possibilidades para aprendizagem
no Ensino de Arte e Cultura Visual.

Percorrendo 0 mesmo caminho que a docente 5, a professora 7, que atua em uma
escola estadual de Sao Paulo relata que apesar das propostas estarem restritas, buscava
alternativas para a concretizacao das suas aulas online.

A gente colocava la varias disposicfes de materiais e usavam quais eles
tinham, mas a gente também tentou colocar objetos que tinham dentro
de casa, materiais que vinham da natureza, como: flores, pedras... que
juntasse tudo isso, sabe? Que estava a disposic¢ao, acho que foi mais um
“vamos trabalhar com o que temos, né?”

As visualidades no campo de estudos da cultura visual sdo construgcdes operantes
nos modos como cada pessoa ou um grupo interpreta determinados artefatos, partindo de
suas formacoes, de seus repertdrios pessoais e suas subjetividades, sempre considerando
as demais relacbes — sociais, politicas e culturais —, ou seja, atentando & ampla dimenséo
cultural do olhar, que € historica e contextual. Assim, cada um vai ver e compreender as
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imagens de determinada maneira, e assim, ndo existem formas “certas ou erradas”, e sim,
diferentes possibilidades de vivenciar maltiplas realidades e experiéncias visuais. E
possivel, com esta forma de pensamento, compreender que ainda que a restricdo no
tocante aos artefatos cotidianos presentes nas casas dos/as educandos/as possa ter
ocorrido, estes/as tiveram contato amplo com as visualidades dispostas em telas. E o que
Hernandez (2007) chama de cultura visual — o mundo dos jogos, filmes, videos,
instalacBes, manifestacGes performaticas e propagandas publicitarias — grande parte
veiculadas pelas midias digitais, podem ter sido presentes nestes ambientes online
escolares.

Para a professora 5, as dificuldades financeiras dos estudantes foram agravadas na
pandemia do Covid19, observando os problemas relativos a aparelhos de telefonia e
conexao de internet e as materialidades utilizadas nas aulas de Artes Visuais.

A gente demorou muito pra conseguir financiamento para que eles
tivessem acesso a internet em casa ou ter um tablet. Isso demorou pra
chegar e quando veio... a gente sabe que ndo é suficiente, porque a
internet era uma “porcaria”, ndo dava conta da demanda e do tempo que
eles precisam estar online, entdo eu tive muita dificuldade em pensar
em materiais que esse aluno do outro lado teria acesso, 0 que
conseguiria usar, porque eu sei que a maioria deles s tinha acesso
muito mal a uma folha branca. De repente uma folha de caderno, um
I4pis s6, entdo eu ndo podia pensar em nada muito mirabolante. Quando
a gente ta no presencial a gente consegue dar conta... vendo que aquele
aluno ndo tem nada pra usar e cede um material do colégio disponivel
para aquele aluno que ndo consegue trazer. Agora quando a gente ta
distante, a gente ndo consegue dar esse suporte. Entdo a minha maior
dificuldade foi pensar atividades que ndo exigissem do aluno materiais
que ele ndo poderia comprar, que ndo conseguiria obter.

Apesar das dificuldades enfrentadas foram relatadas propostas interessantes e que
receberam atencdo dos alunos. A reciclagem também foi pensada como forma de
contornar os problemas do ERE pelo professor 8, em uma escola da rede municipal no
Amazonas:

Pensando nas dificuldades dos alunos, foram utilizadas as ideias de
reciclagem, o reaproveitamento de materiais, utilizagdo de sucatas,
como também a arte e colagem reaproveitando materiais naturais, como
folhas secas, madeira, uma construcédo artesanal.

Outra caracteristica destacada e marcante do ERE foram as diversas condicGes
residenciais dos estudantes desfavoraveis a aprendizagem, problema ja conhecido da
comunidade escolar, mas que esteve em evidéncia no momento pandémico (Zamperetti,
2021). Este contexto contingencial pode ser identificado na fala da professora 6, que
trabalha em uma escola ptblica no interior do Rio Grande do Sul: “Inclusive tinha alguns
(alunos) que ndo tinham o que comer... e eu me sentia totalmente desumana em ter que
pedir que eles tivessem computador e acesso a internet.” O professor 3 aponta que este €
um cenario recorrente no ensino basico “os alunos tém até dificuldade alimentar, vao a
escola para comer”.

E possivel afirmar que as TIC — representadas pelos smartphones,
primordialmente — foram as midias principais de conexdo, conformando e formando
também os professores, 0s responsaveis pelos alunos, a direcdo e coordenagéo escolares
— pois as tdo esperadas plataformas educacionais e as promessas de formagao para tal —,
n&o se tornaram realidade. Somou-se ao contexto pandémico as questdes ja conhecidas e
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identificadas, em parte, nas falas do/a docente 3 e 6: falta de alimentacdo, saneamento
basico e salde da populacdo, as quais atingiram nevralgicamente a escola e seus
participantes, o que afetou ndo somente os alunos e suas familias, mas também os
professores, como ja anunciado anteriormente e ressaltado no periodo, e que podem ser
vistos como fatores contingenciadores do processo.

Outras questdes relativas ao fendbmeno da cibercultura, como os conflitos de
interesse dependentes do processo tecnoldgico que se manifestam no carater
mercadol6gico, midiatico e estatal ndo foram apontadas pelos/as docentes. Lévy (2009)
relata que a inteligéncia coletiva relativa a virtuosidade do ciberespaco como potente
intervencdo em atividades espontaneas, descentralizadas e participativas é um fator
importante, porém nos entremeios das dificuldades com conexdes de internet e problemas
sociais diversos, ndo foi possivel observar intersticios deste fenébmeno no periodo
pandémico escolar. Da mesma forma, modelos de teorias de aprendizagem que poderiam
trazer possibilidades para a aprendizagem a partir do uso de espagos virtuais e da
comunicacdo em rede, como o Conectivismo, desenvolvido por Siemens (2004), o que
alteraria“[...] o modelo tradicional de comunicagédo escolar de um-para-um ou um-para-
muitos, passando a ser realizado também de muitos-para-muitos, como forma alternativa
de ensinar e aprender e pelo uso de teorias baseadas na comunicagdo em rede” (Bredow;
Zamperetti, 2021, p. 432), ndo puderam ser implementadas pelos mesmos motivos
apontados.

Diante de tantas dificuldades enfrentadas, tais proposicdes ainda se apresentam
utopicas, ao considerarmos 0s contextos vivenciados pelas escolas e seus atores em
termos de caréncias e dificuldades radicais, tanto no periodo pandémico como no atual.
Porém, este continua ainda a ser um dos desafios atuais da educacao: unir o conhecimento
da sala de aula com as diversas possibilidades de partilha e selecdo de material de
determinado assunto, em confronto com as tecnologias e a cibercultura — emergéncia
identificada — nos periodos pandémico e atual.

CONCLUSOES DE PESQUISA

O periodo de ensino remoto emergencial entendido como “a maior experimentagao na
historia da educagdo” por Névoa e Alvim (2020) evidenciou politicas publicas orientadas
a uma produtividade performatica que nem sempre esteve preocupada com a qualidade
do ensino publico, visto que as condi¢bes de ensino e aprendizagem oferecidas a
alunos(as) e professores(as) mostraram-se desiguais em varios contextos.

E importante destacar que a instituicdo escolar brasileira, apesar de possuir suas
bases em estruturas modernas, € uma referéncia indispensavel no tangente a acesso a
direitos bésicos como cultura, materiais artisticos, internet e em muitos casos, até mesmo
a alimentacdo. O isolamento fisico e por vezes, social, no periodo pandémico, nos alertou
para o fato talvez esquecido, em tempos de automatizacdo e personalizacdo, de que
aprender € sempre uma atividade social. E por isso, 0 espaco da escola deve ser defendido
como lugar de aprendizagem, mas também de presenca, de encontro, de troca,
reconhecimento e diferenciacdo, mediados pelo didlogo, e que produz conhecimento
sobre si, sobre a relacdo com o outro e 0 mundo. A educagdo necessita de relagdes
humanas e interacdes sociais e que ainda, em virtude de nossa prépria condi¢do humana,
ndo podemos realiza-la unicamente de forma contingente, continente e em distanciamento
social. Apesar do reconhecimento da importancia da arte na escola e na vida, a
marginalizacdo da area de conhecimento e por vezes, a elitizagdo de determinados
conhecimentos, impediram que a arte se tornasse mais presente em nos.
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A dificuldade encontrada pelos/as docentes na manutencdo da conexdo
fisica/social dos/as alunos/as passaram por questdes de desigualdade de acesso e uso da
internet, mas também por um sentimento de “desatencao” que ¢ forjado pela dispersdo da
atencédo na sociedade contemporénea. A aceleragdo do tempo produzida pela onipresenca
das tecnologias digitais torna ainda mais precario o trabalho docente, que precisou
adaptar-se das mais diversas formas na tentativa de garantir aprendizagem ou manutengéo
do vinculo pedago6gico com o/a estudante.

Foi observado que muitos professores(as) identificam as imagens da Cultura
Visual como possiveis materiais para ensino, tendo em vista a relevancia e influéncia que
estas possuem sob as criangas e adolescentes, contudo, observa-se que ocorre a distingéo
entre as “imagens da arte” como partes integrantes do conteudo previsto para disciplina
escolar como Historia da Arte, e “imagens das redes” que, quando bem selecionadas e
agenciadas a outras questdes podem servir como “isca” para capturar a atengao ou
interesse do(a) estudante. Assim, compreende-se que a reflexdo sobre a Cultura Visual
ainda é uma questdo a ser discutida na pratica docente entre professores de Artes Visuais.

Porém, a Arte Contemporanea, por viabilizar o fazer artistico através de materiais
e temaéticas do cotidiano dos estudantes mostrou-se como grande potencialidade durante
0 ensino remoto para reaproximar a Arte a vida dos/as estudantes, fazendo-os/as perceber
a realidade com sensibilidade e atencdo. Desta forma, € capaz de instaurar
descontinuidades, inaugurando conhecimentos sobre si proprio em relagdo ao outro e ao
mundo.

Resta dizer que é necessaria a defesa da Educacdo, da Arte e da Cultura como
bens pablicos e comuns, reconhecendo as potencialidades das tecnologias, mas sem
esquecer o papel central, e indispensavel, da interacdo professor(a)-aluno(a). Os meios
tecnologicos, por mais avangados e “inteligentes” que se mostrem ainda ndo sdo
suficientes para o desencadeamento dos processos educativos, nem mesmo o podem
substituir, pois a presenca humana e em relacéo € ainda fundamental para nossas vidas.
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Capitulo 05

A RELEVANCIA DO USO DAS TDIC NO ENSINO DE FISICA
COM ELABORA(}AO DE PROPOSTA PARA A SALA DE AULA
COM O TEMA ELETROMAGNETISMO

Leandro Silva Moro

Resumo: A partir da preparacdo para um concurso elaborou-se este relato com o objetivo
de discutir a relevancia do uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacgéo
(TDIC) no Ensino de Fisica com elaboracdo de proposta para a sala de aula, por meio do
tema Eletromagnetismo. A atividade proposta intitulada “Lei de Faraday”, trata-se de
uma simulacgéo disponivel no portal PhET Interactive Simulations. Para sua realizacéo,
os estudantes devem manipular a tecnologia e responder questdes que podem conectar
conceitos e fendmenos para a compreensdo da Lei de Faraday e a sua relevancia social.
Esta pesquisa qualitativa mostra que a relevancia do uso das TDIC nédo s6 no Ensino de
Fisica demanda: repensar as concepcoes acerca das TDIC; a diade ensino-aprendizagem
(perfil dos estudantes), o planejamento didatico, a avaliacdo e as apropriacdes (niveis de
alfabetizacdo cientifica e tecnoldgica); as politicas publicas associadas e outros
elementos.

Palavras-chave: Ensino de Fisica. TDIC. Eletromagnetismo.
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CONTEXTUALIZACAO E PROBLEMATIZACAO

Seria maravilhoso se as maquinas sustentassem os homens. Mas veja,
devem estar a altura dessa civilizagdo. E 0 que estd acontecendo
conosco? A tecnologia avangou muito mais em valores do que nés. E,
entdo, essa humanidade comeca a se parecer com um macaco, um gorila
com uma metralhadora. O telefone ndo € o culpado - ele é maravilhoso.
Um menino anda por ai com uma universidade no bolso. Mas como o
menino ndo estd a altura da tecnologia, ele a usa para qualquer
imundice. Portanto, a culpa néo é da tecnologia, mas de n6s, como seres
humanos, que ndo evoluimos tanto quanto a tecnologia. Por isso, temos
que lutar pelo autoaperfeicoamento da qualidade humana. Isso se
chama cultura, conhecimento e exemplo. N&o tirem de mim a utopial
(Pepe Muijica, 2023).

Este trabalho é o quinto da série de preparacdo do professor-candidato-pesquisador-autor
para um concurso publico, destinado ao provimento de cargo integrante da carreira de
magistério superior, do quadro permanente de uma universidade federal brasileira, na &rea
de Ensino de Fisica, no segundo semestre de 2023. Conforme o edital, foi divulgada
posteriormente uma lista contendo dez temas, dos quais seriam sorteados até trés para a
prova escrita, do tipo dissertativa e realizada sem consulta.

Essa experiéncia educativa compreendeu inicialmente, a elaboracdo de uma
dissertacdo sobre cada tema, cujos titulos séo homdnimos; com no minimo seis paginas
considerando parte da bibliografia sugerida pela banca examinadora. Reconhecendo a
importancia disso no processo de formacéo docente, posteriormente tentou-se transformar
esses rascunhos em aulas para a graduacdo e a pds-graduacdo e publicagcdes como,
capitulos de livro, artigos, resumos expandidos e trabalhos completos.

Agora, junta-se a epigrafe de Pepe Mujica, ex-presidente do Uruguai para se
discutir sobre a relevancia do uso das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacéo
(TDIC) no Ensino de Fisica com elaboracdo de proposta para a sala de aula com o tema
Eletromagnetismo. Mujica (2023) conhecido por suas reflexdes sobre a sociedade, a
tecnologia e os valores humanos, sinaliza como a humanidade néo est4 & altura do avanco
tecnoldgico e, por conseguinte, isso demanda reflexdes continuas acerca do processo de
formagdo do profissional docente visando promover o desenvolvimento da
profissionalidade.

Essa discrepancia entre o avango tecnolégico e o desenvolvimento humano
também traz no bojo a importancia da cultura, do conhecimento e do exemplo para o
autoaperfeicoamento da humanidade. Uma vez que, o professor de Fisica e os de outras
componentes curriculares ndo sao os Unicos responsaveis pelas possibilidades e pelos
desafios de integrar criticamente as TDIC aos processos educativos. Existem riscos que
seu controle ou mitigacéo nao depende exclusivamente deles, conforme sera discutido na
proxima secao.

Diante isso, cabe também pensar no modo de proposi¢do da primeira etapa da
prova, de carater eliminatorio, no referido certame. O método de avaliacdo foi baseado
na retencdo de informacdes em detrimento da (re)construgdo de conhecimentos,
competéncias e habilidades, no ambito da tematica. Ao se considerar que a sua relevancia
ndo esta dada, perdeu-se a oportunidade dos, entdo professores-candidatos, usarem in
loco, efetivamente tais tecnologias de modo critico e criativo como avaliagéo,
corroborarem a tese levantada pelo entdo tema-titulo.

Com esse proposito, emergem diversas questdes: o que significa ensinar e
aprender sobre Eletromagnetismo, na Educagdo Basica, por meio de TDIC? Como se
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deve pensar, planejar seus usos e suas apropriacdes e ndo apenas escrever sobre isso a
qualquer custo? Mas, por que razdes utilizar essas tecnologias? Para ajudar a ampliar a
experiéncia humana ou reduzi-la? Para ajudar a preservar 0 mundo e reduzir as
desigualdades educacionais e sociais, ou aumentar essas desigualdades e exclusdes
sociais? Para que estudantes se sintam efetivamente pertencentes a aula e personalizem
0s seus modos como aprendem Fisica, por exemplo? Para que professores consigam
lecionar esse tdpico de modo mais atraente e efetivo? Ou ainda, o que 0 uso de
determinadas TDIC acrescentaria ao papel do professor, cada vez mais exigente,
diferenciado, abrangente, e por isso, complexo? Que professores conseguirdo atender
cada vez mais alunos, de maneira que historicamente tende a serem mantidas ou pioradas
suas condicOes de trabalho? Ou, que outras possibilidades e desafios serdo acrescidos?
Ademais, a quem mais as TDIC servem, além dos envolvidos diretamente nos contextos
escolar ou universitario? Grupos empresariais, investidores de bolsas de valores e outros?

Nessa conjuntura indagativa que outras perguntas os leitores e 0s estudantes ainda
poderiam fazer? Principalmente estudantes e professores precisam ser capazes de
questionar e entender como os acoplamentos tecnoldgicos cada vez mais necessarios e
sofisticados influenciam e/ou controlam as suas experiéncias de ensino-aprendizagem,
inclusive as suas possibilidades de acesso e apropriacdes (a)criticas. A pandemia de
COVID-19 (2020-2023) explicitou que nem todos os cidaddos tém acesso as TDIC
necessarias; e que docentes e estudantes ndo tém dominio ou exclusividade de uso delas,
porquanto também sdo usados por elas. Basta pensar em como os algoritmos e a
Inteligéncia Artificial (1A) os agenciam e moldam as suas experiéncias. Estar conectado
a determinado(s) aplicativo(s) (App) ou plataforma(s) digitais ndo depende mais apenas
do humano (Moro, 2020).

Além disso, deve-se reconhecer que diante das rapidas e continuas atualizagdes
das TDIC, muitos estudantes e docentes, ainda consideram que essas estdo “formatadas”
para um ritmo de transformacdo mais lento, isto é, que levariam um intervalo de tempo
maior para serem disponibilizadas e impactarem suas vidas (Ramon, 2024). Todavia, 0s
processos de ensino-aprendizagem devem ou podem ser otimizados para crescentes
velocidades ao ritmo das tecnologias? Possivelmente ndo, como aponta Mujica (2023)

Historicamente, percebe-se que toda atividade/criacdo humana é mediada por
algum objeto artificial, alguma técnica ou tecnologia. Sendo assim, as TDIC séo
performaticas, fluidas, polissémicas, possuem perspectivas de apropriacdo empolgantes e
preocupantes (Moro, 2020). Por um lado, tém o potencial de alterar as formas de ser,
trabalhar, comunicar, relacionar, ensinar e aprender, tanto que é possivel aprender por
meio da internet e outras tecnologias alimentadas por 1A, contetdos de Fisica, ou outra
componente curricular; habilidades que a escola ou a universidade pode nao ensinar,
como: cozinhar, fazer reparos em casa, no carro, na bicicleta; aprender determinado
idioma; etc.

[...] Para além das circunstancias e revolucbes tecnolégicas do
momento, a esséncia do ensino e aprendizagem esta no estimulo do
interesse e curiosidade por um conjunto coerente de matérias e na
capacidade de orientar e ajudar a satisfazer essa curiosidade. Esta
funcdo primordial da escola é imune as evolugdes tecnoldgicas, mesmo
0s mais recentes avangos da IA. [...] A IA néo deve ser usada para
simplesmente aumentar a “eficiéncia” do ensino, mas sim para valorizar
0 papel dos professores. [...] (Figueiredo, 2024, online)

Por outro lado, existe a preocupagdo como a privacidade dos dados, a equidade no
acesso as TDIC; a necessidade de alfabetizacdo cientifica e tecnoldgica para entender
como diferentes tipos de tecnologias funcionam e quais séo as possibilidades e limitagdes;
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0s riscos de atividades que podem ferir a dignidade humana, como manipulagéo
democrética; as informacdes utilizadas para decidir quem entra no mercado de trabalho,
em concursos e na universidade.

Por isso, é preciso ir além dos discursos dourados de inovacdo ou de mera presenga
das TDIC nas aulas de Fisica, que tendem a simplificar os processos de ensinar e aprender
Fisica e buscar avancar na complexidade das situaces de ensino e aprendizagem dessa
componente curricular. Todavia, tem-se ciéncia de que ndo se trata de "fast qualquer
coisa". Haja vista que, combate-se a crenca enganosa e maléfica de que basta acrescentar
teorias e metodologias ou mudar o nome de materiais; ou introduzi-los nos ambientes
escolares e universitarios, automaticamente mudam-se ou inovam-se 0S Processos
educativos.

Segundo Garcia (2010, p. 45) “a maioria das inovagdes que chega as escolas é
imposta, desconsiderando a cultura das escolas e as necessidades dos professores”.
Frequentemente, as inovagdes e mudancgas geram contradi¢des, dilemas e conflitos dentro
da propria instituicdo escolar. Por isso, a cultura deve ser determinante para as inovacoes
e mudancas. Pois, essas dependem de tempo para professores e estudantes refletirem e
experimentarem o desejo e a necessidade de mudanca.

Todavia, a priori, a usabilidade de TDIC na Educacdo Bésica ou em outro nivel
de ensino ndo representa necessariamente uma inovacdo como defendem Figueiredo
(2024), Mujica (2023), Moran (2022), Moro (2020), Garcia (2010). Essa depende do que
os individuos sdo capazes de pensar e fazer, a partir do recurso e da interacdo,
engendrando redes criativas de ensino-aprendizagem. O desenvolvimento de habilidades
e competéncias ou uma transformacdo do padrdo de mentalidade dos envolvidos,
provavelmente ndo sdo imediatos. Talvez, s6 poderdo ser evidenciados em outros
contextos, como no ambiente de trabalho, quando o individuo nao é mais aluno.

Nesse sentido, o teor didatico da proposta elaborada e apresentada na penultima
secdo deve ser capaz de: possibilitar aos estudantes, professor e demais envolvidos a
oportunidade de interagirem dialogicamente e trabalharem juntos na proposi¢do de
modelos explicativos para fendmenos; aproximarem-se de sua realidade imediata, 0
cotidiano; elaborarem e testarem hipéteses; reconhecerem a complexidade dos problemas
na area das ciéncias e da busca de compreensdo; aperfeicoarem o raciocinio critico e
relativa autonomia; desejarem planejar e desenvolver projetos de ensino, pesquisa e
extensdo; continuarem aprendendo; etc.

A seguir apresentam-se alguns Pressupostos Teorico-Metodoldgicos, com o
intuito aprofundar as concepcgdes, possibilidades e limites delineados pelo professor-
candidato-pesquisador-autor.

PRESSUPOSTOS TEORICO-METODOLOGICOS

[...] O modo como os professores realizam seu trabalho, selecionam e
organizam o contetido das matérias, ou escolhem técnicas de ensino e
avaliagdo tem a ver com pressupostos tedrico-metodoldgicos, explicita
ou implicitamente (Libaneo, 2005, p. 3).

Reitera-se que quando se pensa nesta tematica tdo implicante, sistémica e
propalada atualmente, deve-se atentar para a responsabilidade politica e pedagogica do
trabalho docente. O que ndo esta reduzido a questdes estéticas, técnicas, burocraticas, de
modismos e desafios éticos, mas envolve concepcbes de que perspectivas criticas e
variadas podem levar a davidas e a um entendimento menos enviesado e superficial. E
como sugerem os filosofos desde a Grécia Antiga, conviver com as duvidas € um trabalho
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mais arduo do que com as certezas. E como se sabe, o desafio de ensinar Fisica, ou outra
disciplina para a diversidade é repleto de ddvidas desde o planejamento.

Como os cursos de Licenciatura em Fisica tem como um dos seus objetivos formar
professores para atuarem na Educacdo Basica, reitera-se que se concebe as TDIC como
parte da condicdo profissional docente e, portanto, humana. Sem a escrita, tecnologia cada
vez mais hibrida, e a propagacdo de ondas eletromagnéticas, por exemplo, que também
envolve tecnologias diversas ndo seria possivel escrever e nem ler este texto, bem como
ensinar e aprender.

Como se sabe, as TDIC néo cabem em definicGes. Estdo em constante atualizagédo
e/ou evolugdo. Representam e envolvem diferentes artefatos, equipamentos tecnoldgicos,
softwares e midias, que em associacdo com humanos e diversos contextos, possibilitam
ou dificultam a comunicacdo e a realizagdo de diversas tarefas, inclusive ensinar e
aprender.

Concebe-se  assim, que as apropriacdes de TDIC sdo processos em que 0S
usuarios de determinadas tecnologias as adotam, testam suas possibilidades e as
modificam, de modo varidvel para satisfazer os seus interesses e as suas necessidades
(Bar, Pisani; Weber, 2007). Contudo, 0 processo de apropriacdes, ndo esta reduzido ao
agenciamento dos usuarios, mas também das empresas, dos agenciadores das bolsas de
valores. Haja vista que o acoplamento as TDIC busca alcancar interesses variados e
concomitantes de todos os envolvidos mediante a sua elaboracgdo, disponibilizacéo,
adocdo, uso, atualizacao e adaptacao.

Entéo, se o0 uso e as apropriacdes das TDIC com fins educativos parecem nao ser
naturalizado, a sua relevancia ndo pode ser compreendida ou defendida isolada dos
contextos e das variaveis conhecidas nos processos de ensino-aprendizagem. Com essa
concepcao, a seguir, apresentam-se outras questdes emergentes: quais outras concepgdes
de TDIC permeiam o planejamento e a pratica docente? Quem sdo os estudantes (ndo
genéricos)? Quais sdo 0s seus estilos de aprendizagem? Quais TDIC o professor em
questéo e os estudantes usam no dia a dia ou tem familiaridade? Se as TDIC tém potencial
transformador, por que as universidades e escolas ainda parecem mais organizadas para
0 ensino tradicional? Quais escolas e universidades estdo conectadas com as
possiblidades de usar a internet com fins educativos, para o desenvolvimento de propostas
como a que esta posta? Como o conteudo, “Lei de Faraday”, por exemplo, podera ser
abordado considerando os objetivos da atividade elaborada, as expectativas e motivacdes
dos envolvidos? Teria o professor-candidato-pesquisador-autor habilidades e
competéncias para canalizar a curiosidade, as competéncias e habilidade dos estudantes
no manuseio de tais tecnologias em prol dos objetivos da atividade elaborada e de seus
interesses?

A quinta competéncia da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um
referencial tedrico que precisa ser considerado, porquanto implica

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(Brasil, 2018).

Novamente, a relevancia do uso das TDIC ndo sé no Ensino de Fisica demanda
repensar as concepcles acerca das TDIC, da diade ensino-aprendizagem (perfil dos
estudantes), do planejamento didatico, da avaliacdo e das apropriacdes (niveis de
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alfabetizacdo cientifica e tecnoldgica); das modalidades de ensino; politicas publicas
associadas (Brasil, 2018).

Tanto que ha estudantes da pré-escola que usam internet e ja estdo expostos a 1A
a partir do uso de TDIC. Por isso, a alfabetizacdo em IA também é um componente
importante da sua educagdo. Pensando, na proposta que serd delineada na proxima
subsecdo, deve-se perguntar: os adolescentes sdo naturalmente céticos ou ndo sao
alfabetizados cientificamente nesta perspectiva? Se o estudante foi alfabetizado para
aceitar respostas, o problema néo reside no uso de TDIC que podem ser alimentadas por
IA, mas possivelmente na precariedade de pensamento critico para questionar e testar
informagdes com que se deparam.

Além disso, a fascinacdo e empolgacéo das novas geracdes, supostamente fluentes
em TDIC, ainda que ndo sejam com fins educativos, pode ser condi¢cdo necessaria para o
ensino de Fisica, porém ndo parece suficiente. E preciso que haja formacdo docente
auténtica (Freire, 1996) para aventar propostas com tecnologias que envolvam
cognitivamente os estudantes e, possivelmente, revelem o papel transformador da
educacdo (Angotti, 2015; Kenski, 2003). O docente deve partir de sua pratica e
experiéncia, mas nao pode ficar circunscrito a ela ou deixar de voltar a ela para aprimora-
la e enriquecer a sua potencial mediagédo (Arthury, 2024; Freire, 2013).

[...] Os saberes adquiridos durante a trajetoria pré-profissional, isto é,
quando da socializagdo primaria e, sobretudo, quando da socializagdo
escolar, tem um peso importante na compreensdo da natureza dos
saberes, do saber fazer e do saber ser que serdo mobilizados e utilizados
em seguida quando da socializacdo profissional e no prdprio exercicio
do magistério. Desta forma, pode-se dizer que uma parte importante da
competéncia profissional dos professores tem raizes em sua histéria de
vida, pois, em cada ator, a competéncia se confunde enormemente com
a sedimentacdo temporal progressiva, ao longo da histéria de vida, de
crengas, de representagdes, mas também de habitos préaticos e de rotinas
de acdo [...] (Raymond et al., 1993 apud Tardif, 2014, p. 69).

Vérias sdo as opcdes de TDIC que podem ser utilizadas nas modalidades
presencial, a distancia ou hibrida. Porém, néo é suficiente para o docente fazer uma lista
de portais universitarios, repositérios, referatérios de objetos de aprendizagem,
aplicativos, plataformas digitais, bases de dados e outros.

Para exemplificar, o Moodle, ambiente virtual de aprendizagem (AVA) possibilita
a proposicao de questdes abertas com feedback imediato e continuo aos envolvidos, por
exemplo. Entretanto, os estudantes necessitam ter liberdade de fazerem escolhas e
avaliarem também a proposta de aula, para que esta ndo seja espago-tempo de
conformidade ou perdido de reflexdo. No processo vai se percebendo que as escolhas, as
responsabilidades e o ndo controle dos processos de ensino-aprendizagem tornam o oficio
cada vez mais complexo e demandante.

Contudo, deve-se transpor a abordagem linear, transmissiva e depositaria de
conteddos como alertou Paulo Freire, em sua inesgotavel obra. Para tanto, tem-se o
desafio de articular as TDIC aos objetivos da aula e ao contexto de sala de aula: topico
do eletromagnetismo, por exemplo; estudantes reais e ndo ideias; plano de ensino; projeto
politico pedagdgico; BNCC e outras politicas publicas e orientagdes curriculares.

Quando se pensa nesta tematica deve-se atentar para a responsabilidade
pedagdgica: tentar ampliar, diversificar e elevar o nivel das abordagens e discussdes de
um tdépico complexo, como o eletromagnetismo. Acredita-se que o reducionismo ou
simplificagdo do que se pretende ensinar com o intuito de aventar atalhos para
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compreensdo, pode confundir, iludir ou limitar sobremaneira o impeto de elaboragédo
propria dos estudantes, para efetivar a aprendizagem significativa, na acepcdo de
Ausubel, Novak e Hanesian (1980).

Nesse sentido, dentre as possibilidades de uso “significativo” das TDIC destacam-
se aquelas relacionadas a dindmica dos agentes Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e
Ambiente (CTSA) e a interdisciplinaridade considerando que o conteido proposto deve
despertar a curiosidade e o desejo de aprender do estudante; se as TDIC a serem utilizadas
sdo livres e abertas; “se e como” os estudantes em um curso de Licenciatura em Fisica ou
na educacdo basica utilizam TDIC para aprender Fisica ou outra componente curricular.
Esclarece-se que se evita 0 termo gratuito porque o usuério de TDIC passa a ser
agenciador de marketing da empresa ou do software, a cada clique ou interacdo desloca-
se a marca; agencia outros usuarios; e tem seus dados coletados para fins que a priori
pode desconhecer (Moro, 2020).

Diante disso, ao tentar articular criticamente o uso das TDIC ao ensino de Fisica
também ha que tomar decisdes a todo momento: planejar e preparar o contetdo a ser
ensinado; estabelecer objetivos de aprendizagem; escolher quais tecnologias poderédo
utilizar e como; conhecer teorias de aprendizagem para fundamentar suas escolhas
metodoldgicas e intervencdes didaticas; ministrar a aula com empatia e, ainda lidar com
questdes nao previstas (Angotti, 2015).

Porém, de que forma de que forma determinado topico do tema Eletromagnetismo
se relaciona com o que o aluno ja sabe? Segundo Ausubel, Novak e Hanesian (1980, p.
iv): “se eu tivesse de reduzir toda a psicologia educacional a um s6 principio, diria o
seguinte: o fator mais importante que influencia a aprendizagem é o que o aluno ja sabe.
Averigue isto e ensine o aluno em conformidade”.

Para que se possa entender um fenémeno ou objeto, por exemplo a partir de uma
proposta para a sala de aula com o tema Eletromagnetismo ndo basta observé-lo e/ou
manipulé-lo, deve-se tentar interpretar a sua composi¢cao ou natureza; estabelecer relacbes
com suas partes e 0 seu entorno; considerar como 0s conhecimentos prévios, as limitadas
associacfes e concepcOes, proprias da cultura digital, influenciam as observacdes e
constatacOes; questionar como objetos e tecnologias que se utilizam intervém em suas
nossas agoes.

De acordo com Carvalho (2019) pode-se considerar a triade 1-R-F: o professor
inicia com uma pergunta; o estudante responde; e em seguida o professor d4 um
feedback considerando as suas ideias, mas buscando avancar na compreensdo do
fendmeno em estudo; fazendo outros questionamentos e apresentando novas informacdes
para aprofundamento na compreensdo da situacdo e problematica proposta. Destaca-se
que a plataforma PhET possibilita o levantamento e o teste de hipéteses; a manipulacéo
de variaveis; o confronto de concepc¢des; o aprimoramento de modelos explicativos.

Posto isso, apresenta-se uma proposta para a sala de aula com o tema
Eletromagnetismo, cujo propdsito é convidar os estudantes a pensarem e buscarem
compreender o fendmeno indugdo eletromagnética, a conhecida lei de Faraday.

DESENHO DA PROPOSTA COM O TEMA ELETROMAGNETISMO

O objetivo do ensino néo deve ser ajudar os alunos a memorizar e cuspir
informacdes sob pressdo académica. Mas, inspirar-lhes o desejo de
aprender e torna-los capazes de pensar, compreender e questionar
(Feynman, 1963).
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A atividade intitulada “Lei de Faraday”, conforme figura 1, trata-se de uma
simulacdo e esté disponivel no portal PhET Interactive Simulations, a partir do link: e via:
https://phet.colorado.edu/en/simulations/faradays-law.

Figura 1 - Simulacdo da Lei de Faraday.

(@ voltmeter
8 Field Lines

Faraday's Law <’>) P';Er E
Fonte: Pagina do Portal PhET Interactive Simulations (2024).

O PhET é um portal online que oferece uma ampla variedade de simulaces
interativas abertas para o ensino de ciéncias e matematica. Desenvolvido pela
Universidade do Colorado em Boulder, o PhET foi criado em 2002 com o objetivo de
proporcionar experiéncias de aprendizado imersivas e envolventes para estudantes de
variados niveis e idades.

Inicialmente os estudantes devem fazer o primeiro contato com a simulacéo de
modo livre, para sejam capazes de reconhecer os graus de liberdade e se sentirem
motivados a manipularem variaveis envolvidas na simulacéo.

Para realizar a atividade os estudantes deverdo responder, algumas questfes que
podem conectar conceitos e fendmenos supostamente conhecidos ou estudados para
“induzir” a compreensdo da lei de Faraday e a sua relevancia social, na acepgao da CTSA.
Por exemplo, no caso das usinas que transformam energia mecanica em elétrica, aquela
modalidade de energia varia o fluxo magnético, o que induz uma corrente elétrica no
gerador. E sugere-se que os estudantes facam prints das telas durante a realizacdo da
atividade Lei de Faraday para justificar suas respostas.

Livros didaticos e paradidaticos, artigos cientificos e Museu Interativo da Fisica
(LADIF, 2024) tambem sdo mediadores importantes nesse processo. Os quais podem ser
disponibilizados por meio de links. Além disso, os estudantes podem utilizar a biblioteca
virtual ou fisica da escola; acessar videos explicativos disponiveis na internet; e outras
possibilidades. Como ha mais de meio século advertiu Feynman (1963), os estudantes
devem ir além de apenas responder perguntas.

No caso deste construto, sugere-se no minimo 2 encontros com os estudantes de
duas aulas geminadas cada. E necessario aberto a aprender e experimentar novos estilos
de aprendizagem, porque 0 ensino é um processo continuo de aprendizado e
aperfeicoamento. Em mindcias, buscar-se-a criar condigdes que despertem nos estudantes
0 desejo de aprender, a partir de uma simulacdo e da necessidade de reverem as suas
concepcdes alternativas e avancarem na compreensdo do fendmeno abordado. Além
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disso, outros sites, plataformas de videos, portais universitarios e outras TDIC podem
ampliar a proposta de aula.
Agora, considere as seguintes questdes:

1. Vocé conhece se é possivel gerar um campo magnético ao redor de um fio condutor
de eletricidade, como aqueles usados em sua residéncia? Explique.

Espera-se conseguir despertar a curiosidade dos estudantes e o seu desejo de
elaborarem modelos explicativos. Os estudantes precisam perceber que é possivel gerar
um campo magneético ao redor de um fio condutor de eletricidade. Para tornar o
aprendizado ainda mais envolvente, pode-se propor aos seus alunos o seguinte: enrolar
um fio de cobre em torno de um prego de ferro e conectar as extremidades do fio a uma
bateria; ao fazer isso, estar-se-4 criando uma corrente elétrica no fio; aproximando uma
bussola do fio, sera possivel observar que a agulha se desvia de sua posicdo original,
indicando a presenca de um campo magnético. Esse € o principio fundamental para o
funcionamento diversos dispositivos elétricos que usamos no dia a dia, como
eletrodomésticos, brinquedos; geradores; e até mesmo fenbmenos na natureza, Como nas
auroras polares (Halliday; Resnick; Walker, 2016; Hewitt, 2011; Sears; Young;
Freedman; Zemansky, 2016).

2. O que acontece quando o imd se move através da bobina em velocidades
diferentes?

Quando um imd& se move através de uma bobina, ocorre a inducdo
eletromagnética, que gera uma forca eletromotriz induzida (FEM) nos fios da bobina.
Essa FEM induzida, por sua vez, € responsavel por criar uma corrente elétrica no circuito
da bobina. Mas, a velocidade com que o imd se move através da bobina influencia
diretamente a magnitude da FEM induzida e da corrente gerada (Halliday; Resnick;
Walker, 2016). Sendo assim, € preciso analisar em detalhes o que acontece em cada caso
(Pinto; Leite; Silva, 2005):

= movimento rapido do ima implica maior taxa de variacdo do fluxo magnético.

Quando o ima se move rapidamente através da bobina, o fluxo magnético que a

atravessa muda rapidamente também. Essa rapida mudanca no fluxo magnético

gera uma FEM induzida de maior magnitude. E consequentemente, essa FEM
induzida de maior magnitude resulta em uma corrente elétrica mais intensa que
flui pelos fios da bobina.

e movimento lento do ima resulta em menor taxa de variacdo do fluxo magnético.

Se o0 ima se mover lentamente pela bobina, o fluxo magnético que a atravessa

muda a uma taxa mais lenta. Essa mudanc¢a mais lenta no fluxo magnético gera

uma FEM induzida de menor magnitude. Como resultado, essa FEM induzida de
menor magnitude leva a uma corrente elétrica mais fraca nos fios da bobina.

3. Como o movimento do ima através da bobina em velocidades diferentes afeta o
brilho da lampada e a magnitude e sinal da tenséo?

Para ver se os estudantes responderam com consciéncia a questdo anterior,
associa-se o fendmeno observado funcionamento de uma lampada (Pinto; Leite; Silva,
2005):

»= quando o im& se move mais rapidamente através da bobina, maior sera a FEM
induzida e, consequentemente, maior sera a corrente elétrica que flui pelo circuito.

Essa corrente mais intensa leva a uma maior transformagao de energia elétrica em

luminosa pela ldmpada, fazendo com que ela brilhe mais intensamente;
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= com um movimento mais lento do im&, a FEM induzida e a corrente elétrica séo
menores, resultando em menor transformacgdo de energia elétrica em luminosa
pela lampada e, consequentemente, em um brilho menos intenso.

4. Existe diferenca entre mover o ima através da bobina para o lado direito e para o
esquerdo ou para a frente e para tras? Explique.

Sim. Pode-se observar que a direcdo do movimento do ima em relacdo a bobina
influencia a diregéo da corrente induzida e o sinal da tensdo, mas néo afeta a magnitude
da FEM induzida. A direcdo da tensdo induzida e o brilho da lampada dependerdo do
sentido do movimento do im& em relagdo a bobina (Pinto; Leite; Silva, 2005):

*= movimento para o lado direito ou para o esquerdo: pode-se utilizar a regra da méo
direita para determinar a diregdo da corrente induzida. O polegar da méo direita
indicara a direcdo da corrente induzida. Se inverter a direcdo do movimento do
ima4, a direcdo da corrente induzida também se inverte. O sinal da tenséo induzida
também inverte;

* se 0 imd se mover para a direita através da bobina, a corrente induzida fluird em
um sentido e a tensdo terd um sinal positivo. Se 0 ima se mover para a esquerda
através da bobina, a corrente induzida fluird no sentido oposto e a tensdo terd um
sinal negativo;

= Movimento para frente e para trés: se 0 ima se mover para frente e para tras atraves
da bobina, a dire¢do da corrente induzida mudara alternadamente, criando uma
corrente alternada (CA). Assim, a ldmpada acendera e apagara alternadamente,
com a direcdo da corrente e o sinal da tensdo mudando a cada ciclo;

= Se 0 imd girar em torno da bobina, movimento circular, a ldmpada permanecera
acesa, com o brilho variando de acordo com a velocidade de rotacao.

5. Ha diferenca entre mover o ima através da bobina grande e da bobina menor?
Explique.

Sim. A diferenca no tamanho da bobina influencia a magnitude da FEM induzida
e da corrente elétrica gerada, mas ndo afeta a direcdo da corrente ou o sinal da tensdo. A
magnitude da FEM induzida em uma bobina é diretamente proporcional ao nimero de
voltas na bobina e a taxa de variacdo do fluxo magnético através da bobina. Uma bobina
maior com mais voltas tera uma maior FEM induzida para um determinado movimento
do imd, pois o fluxo magnético atravessa um nimero maior de voltas (Hewitt, 2011;
Pinto; Leite; Silva, 2005).

6. Vocé consegue expressar em que consiste a inducao eletromagnética?

A inducdo eletromagnética ¢ um fendmeno que conecta magnetismo ao da
eletricidade. Aqui retoma-se o que estudantes observaram inicialmente nas questfes 1 e
2, conforme se explicou o fendmeno. A magnitude da tensé&o induzida em uma bobina é
diretamente proporcional a taxa de variacdo do fluxo magnético através da bobina. Isso
significa que quanto mais rapido o im& se move, maior serd a taxa de variagdo do fluxo
magnético e, consequentemente, maior serd a magnitude da tensdo induzida.

Diante disso, Lei de Faraday ou Lei da Inducdo Eletromagnética, € um conceito
fundamental no ensino médio de fisica, abrindo as portas para um mundo de fenbmenos
eletromagnéticos. Mas, como despertar a curiosidade dos estudantes para aprender esse
conteldo? Néo ha garantias. Essa proposta pode ser uma possibilidade ou um limitante.

Por fim, deve-se chamar atencdo para o fato de que a Lei de Faraday é
complementada pela Lei de Lenz, segundo a qual “o sentido da corrente induzida sempre

©Reconecta Solugdes Educacionais
https://www.reconectasolucoes.com.br

62



Moro

procura diminuir a variacdo do campo magnético que a gerou” (Pinto; Leite; Silva, 2005,
p. 92).

7. Vocé conhece alguma aplicagdo desse fendmeno?

Essa pergunta deve levar os estudantes a compreenderem que a Lei de Faraday
ndo é uma mera proposicao tedrica que enuncia relagdes entre grandezas que aparecem
na descricdo de um fenémeno, mas também a base para diversas tecnologias que se usa
no cotidiano: geradores transformam energia mecéanica em elétrica, usando turbinas para
girar imas em bobinas, induzindo corrente; transformadores aumentam ou diminuem a
voltagem da corrente alternada (CA), utilizando o principio da indugdo eletromagnética;
motores elétricos convertem energia elétrica em mecanica, induzindo campos magnéticos
que interagem com im&s permanentes, gerando movimento; freios elétricos: convertem
energia cinética em elétrica ao desacelerar um veiculo, induzindo corrente em bobinas
pelo movimento das rodas (Sears; Young; Freedman; Zemansky, 2016).

8. Vocé sabe como ocorre as transformacdes de energia em uma usina hidrelétrica?

Nesse momento, espera-se poder notar o desenvolvimento gradual da abstracao
que, parte de um exemplo concreto. As usinas hidrelétricas convertem a energia potencial
da agua em energia elétrica. As turbinas hidraulicas sdo compostas por pas curvas que
giram sob a forca da agua em queda. Essa rotagdo, converte a energia potencial da agua
em energia cinética. Conectado ao eixo das turbinas, esta o gerador, que por meio da
inducdo eletromagnética, a rotacdo das turbinas é transformada em energia elétrica. A
energia elétrica gerada, ainda em alta voltagem, € entdo direcionada para transformadores,
que a elevam ainda mais para minimizar perdas durante a transmissdo. A partir de longas
linhas de transmissao, a energia elétrica distribuida por cidades e vilas, iluminando casas,
movendo motores e alimentando a vida moderna. E como a misica da orquestra chegando
aos ouvidos de todos (Sears; Young; Freedman; Zemansky, 2016; Halliday; Resnick;
Walker, 2016).

Em uma perspectiva CTSA, existe impacto ambiental por conta do alagamento.
Por outro lado, a &gua, apos gerar eletricidade, retorna ao rio em um ciclo continuo, pronto
para repetir a performance.

9. Vocé ja deve ter observado que, um motor elétrico utiliza alguma forma de
energia para funcionar, seria possivel fazer o inverso, girar seu eixo para gerar
energia elétrica?

Sim. Trata-se da reversibilidade da inducdo eletromagnética. Assim, como um
motor elétrico converte energia elétrica em movimento rotativo, um gerador elétrico pode
fazer o inverso, convertendo energia mecanica em energia elétrica.

10. Existe alguma pergunta que vocé gostaria de fazer?

O professor deve discutir com os estudantes o processo de aprender por meio das
perguntas e os resultados construidos; discutir a interdependéncia entre singular e
universal, um Unico experimento e uma teoria; fomentar condi¢des para que os estudantes
sintam necessidade de questionar o que conseguiram fazer; estar atento as davidas; e
tentar aprofundar a percepg¢do do fenémeno considerando os conflitos cognitivos e uma
fundamentacdo teorica apontando a capacidade humana de pensar historicamente.

CONSIDERACOES FINAIS
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[...] As tecnologias nos permitem ampliar o conceito de aula, de espaco
e tempo, de comunicacdo audiovisual, e estabelecer pontes novas entre
o0 presencial e o virtual, entre o estar juntos e o estarmos conectados a
distancia. Mas se ensinar dependesse s6 de tecnologias j& teriamos
achado as melhores solugdes ha muito tempo (Moran; Masetto;
Behrens, 2003. p.12).

Defende-se que o reconhecimento da relevancia do uso “critico” das TDIC no
Ensino de Fisica por parte de estudantes, docentes, das politicas publicas e dos demais
envolvidos na educagdo parece estar diretamente relacionado aos impactos na vida em
sociedade, bem como as possibilidades de transformacdo daquele que aprende, da
escola/universidade e, por conseguinte da sociedade. Serd4 que o leitor consegue se
imaginar como participante dessa atividade?

Trata-se de uma temética complexa, porque é repleta de desafios com dimensdes
tedricas e préaticas, como Moran, Masetto e Behrens (2003) sinalizam. Para que as
contingéncias apontadas se conectem com as necessidades ensino-aprendizagem de
professores e estudantes, deve-se considerar as suas condi¢bes de escolhas, seus usos e
suas apropriagdes. O que demandam mudangas circunstanciais e conjunturais, inclusive
para lidar com os limites de conhecimentos e aplicacdes que destoam dos objetivos de
ensino-aprendizagem em curso. Sendo assim, a forma como o professor, 0s estudantes,
as universidades e as escolas concebem e usam as TDIC parecem determinantes para a
proposicédo e desenvolvimento de propostas educativas.

E preciso estar atento aos desenvolvimentos tecnol6gicos na educagdo que visam
mais a acumulacdo e expansdo do Capital do que de fato mediar processos de
aprendizagem envolvendo professores, estudantes e outros colaboradores. Desse modo,
as TDIC também reproduzem préticas de colonizacdo. Vive-se em contextos de
extrativismo de dados e informacGes digitais, os quais podem ser utilizados para
reproduzir vieses de confirmacdo ou a exclusdo de grupos minoritarios, cujas ideias ou
posicionamentos destoam dos grupos dominantes ou com interesses exclusos. Assim, 0
corporativismo empresarial esta habitando as instituicGes de ensino, as salas de aula e a
casa das pessoas também.

N&o se trata apenas de como ensinar ou aprender, mas de mudar as concepgoes e
tentar agir em funcdo disso. Haja vista que essa simula¢do ndo pode ser percebida pelos
envolvidos como mais um “modelo frio” de fenomenos fisicos para conseguir nota e
avancar de série. Parece ndo existir um guia infalivel, mas a simplificacdo exagerada, ou
seja, 0 mero uso de TDIC desarticulado dos objetivos de ensino-aprendizagem e da
construcdo de sentido pelos estudantes, pode confundir, iludir e limitar sobremaneira o
ensino-aprendizagem. Mas, deveria leva-los a transformar a sua visao de mundo e a agir
em funcéo disso.

A proposta delineada neste texto pode fomentar/mediar interacbes que
encaminhem uma provavel construgdo de relevancia de uso de TDIC, a medida que exige
dos envolvidos habilidades e competéncias como: questionar, interpretar, pesquisar, obter
e selecionar informacGes, esquematizar solucGes, saber lidar com diferentes modelos
explicativos e avangar na tomada de decisdes mais consciente. Cada estudante a alcangar
niveis de conhecimentos, habilidades e competéncias que sem o professor e as tecnologias
utilizadas eles ndo conseguiriam; fazer com que cada estudante domine processos de
reflexdo e aprendizagem que estdo intimamente relacionados a ideia de autonomia,
solidariedade e empatia.
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Contudo, muitas dessas tecnologias apresentam um constante fluxo de
notificagdes e o fato de a conex&@o nédo depender exclusivamente dos humanos, cria um
ciclo dependente de atencdo fragmentada e desfocada.

Por tudo isso, a proposta apresentada busca reconhecer a relevancia do uso critico
das TDIC no Ensino de Fisica, como uma busca continua, de modo interdisciplinar e a
medida em que promove uma visdo mais critica e reflexiva acerca dos processos de
construcdo cientifica e validade de seus modelos. Porém, tem-se consciéncia de que
conguanto apresente condicdes técnicas para tal, a sua consecu¢do depende do contexto
de intervencao, dos envolvidos e de outros fatores.
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Capitulo 06
A UTILIZA(}AO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE
FISICA

Eder Rodolfo Feltrin

Resumo: As novas tecnologias, amplamente incorporadas no cotidiano, facilitam o
trabalho humano e sdo utilizadas em dispositivos como televisdes, radios, softwares,
celulares, tablets e internet. No ensino de Fisica, essas tecnologias podem enrigquecer
significativamente a sala de aula, auxiliando na compreensdo de conceitos abstratos e
motivando os alunos com aulas mais interativas. Este trabalho tem como objetivo discutir
a utilizacdo das tecnologias no ensino de Fisica, considerando-as como recursos
educacionais. A metodologia empregada consiste em uma revisdo bibliografica sobre o
uso das novas tecnologias nas aulas de Fisica. Os resultados desta revisdo indicam que a
integracdo das novas tecnologias tem o potencial de auxiliar no desenvolvimento das
aulas. A discussdo aborda os desafios e beneficios dessa integracéo, concluindo que as
tecnologias ampliam as possibilidades do processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Recursos educacionais. Ensino e aprendizagem. Tecnologias na
educacéo.
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INTRODUCAO

O avanco tecnoldgico tem sido uma constante na historia da humanidade, aprimorando
técnicas de producdo e ferramentas utilizadas no cotidiano. Almeida (2003) salienta que
atécnica faz parte de um sistema sociotécnico global, planejado e construido pelo homem,
que a utiliza, apropria-se dela e a reconstroi. As tecnologias, portanto, englobam desde
ferramentas simples até complexos processos de criacdo e manejo, refletindo o
desenvolvimento cultural e técnico da sociedade. Esse contexto historico de evolucéo
tecnoldgica culminou na Revolucdo da Tecnologia e da Informacdo, marcada pelo
desenvolvimento da microeletronica e das Novas Tecnologias de Comunicacdo e
Informacéo (NTICs) (PINTO, 2004).

No campo da educacdo, a Revolucdo Industrial destacou a necessidade de
qualificacdo dos trabalhadores, levando a integracdo das tecnologias no ambiente escolar.
Desde os cursos audiovisuais para militares na Segunda Guerra Mundial até o uso de
computadores para fins educativos na década de 1970, a tecnologia tem se mostrado uma
aliada poderosa na educacdo. No Brasil, iniciativas como o Telecurso 2000 e o Ensino a
Distancia (EAD) exemplificam o potencial das tecnologias em ampliar 0 acesso a
educacio e melhorar a qualidade do ensino (ALTOE; SILVA, 2005).

No ensino de Fisica, as tecnologias oferecem multiplas possibilidades para
enriquecer o processo educacional. Fiolhais (2003) aponta que o uso de tecnologias
diversifica as estratégias de ensino, desde a simulacdo de experimentos até o0 acesso a
vastos recursos educativos online. A utilizacdo de softwares profissionais e laborat6rios
virtuais facilita a compreensao de conceitos abstratos e torna as aulas mais interativas e
envolventes (ARAUJO, 2004). Silva (2011) destaca que a Fisica, por lidar com
fendmenos muitas vezes ndo demonstraveis diretamente, beneficia-se particularmente
dessas ferramentas digitais.

O objetivo deste artigo é discutir 0 uso das tecnologias no ensino de Fisica,
explorando como esses recursos educacionais podem contribuir para o processo de ensino
e aprendizagem. Para isso, foi realizada uma revisdo bibliografica, na qual foram
selecionados e analisados estudos sobre a aplicacdo de tecnologias na educagéo e seus
impactos no ensino de Fisica. Essa abordagem permitiu identificar as principais vantagens
e desafios do uso de tecnologias no ensino de Fisica, proporcionando uma visdo
abrangente sobre suas potencialidades e limitacdes. A discussdo resultante pretende
contribuir para uma melhor compreensao e utilizacdo dessas ferramentas no contexto
educacional, visando promover uma aprendizagem significativa.

DESENVOLVIMENTO
Tecnologias

Na intencdo de subsidiar o trabalho, 0 homem tende a aperfeicoar técnicas de producao.
Estas podem ser ferramentas que o auxiliam em determinadas atividades ou
procedimentos que objetivam um resultado. Almeida (2003, p.4) salienta que “a técnica
faz parte do sistema socio-técnico global, sendo planejada e construida pelo homem que,
ao utiliza-la, apropria-se dela, reinterpretando-a e reconstruindo-a.” Logo, ha um interesse
pelo avanco das técnicas, possibilitando novas tecnologias. Este ultimo termo possui
varias interpretagdes, dependendo do contexto, sendo usado para designar méaquinas,
equipamentos, instrumentos, a utilizacdo e 0 manejo dos mesmos. Como se evidencia em
Almeida (2003, p.4), “artefato, cultura, atividade com determinado objetivo, processo de
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criacdo, conhecimento sobre uma técnica e seus respectivos processos etc.”

Compartilhando, ainda, a ideia de Almeida (2003, p. 4) tecnologia seria o
[...] estudo do emprego de ferramentas, aparelhos, maquinas, dispositivos,
materiais, objetivando uma acdo deliberada e a andlise de seus efeitos,
envolvendo o uso de uma ou mais técnicas para atingir determinado resultado,
o0 que inclui as crencgas e os valores subjacentes as acOes, estando, portanto,
relacionada com o desenvolvimento da humanidade.

No cotidiano empregam-se objetos e processos que constituem distintas
tecnologias, incorporados nas acOes didrias. Nos habitos utilizam-se instrumentos, tais
como escova de dente, canetas, talheres, cadernos, ventiladores etc. que podem ser
encarados como advindo de técnicas de manufatura. Um conjunto de tecnologias se
caracteriza pela cultura a qual esta inserida, pelo seu proposito e efeito, levando em
consideracdo 0 momento historico que esta inserido. Podendo, ndo apenas ser objetos
concretos, como também sequéncias de acontecimentos programadas e praticas visando
beneficios para uma determinada estrutura. Como pontuam Teruya e Moraes (2009, p.
328).

As tecnologias estdo relacionadas a um tipo de cultura em um determinado
momento historico, social, politico e econémico, permeando toda a histdria
humana. N&o se trata apenas de equipamentos ou instrumentos fisicos, por
exemplo, os aparelhos eletrénicos e as maquinas que movimentam o setor
produtivo. Na organizacao do processo produtivo, existem as tecnologias para
relacionamento com o mundo social, politico e cultural que visam a eficacia e
a melhoria da qualidade.

Com as transformacdes no campo da tecnologia, visando o aumento da eficacia
da atividade humana, apareceram consequéncias no modo de produgdo, no mercado de
bens, servigcos e consumo, caracterizando a terceira Revolucdo Industrial. Essa fase da
historia, que também é chamada de Revolucdo da Tecnologia e da Informacdo, é
caracterizada pelo desenvolvimento da microeletrénica, da microbiologia e da energia
nuclear. Surgiram as chamadas Novas Tecnologias de Comunicagdo e Informacao
(NTICs). Como menciona Pinto (2004, p.4): “As tecnologias da informag¢do ou novas
tecnologias da informagdo e comunicagdo sdo o resultado da fusdo de trés vertentes
técnicas: a informatica, as telecomunicagdes e as midias eletronicas”.

As tecnologias da informacgdo podem ser classificadas em midia, que séo o réadio,
0 toca fitas e a televisdo, caracterizado por poucos elementos, como apenas som ou som
e imagem. Em hipermidia, que sdo os documentos que incorporam texto, imagem e som.
E em multimidia, onde ha a integracdo de varios elementos ou dispositivos diferentes
interconectados, que oferecem simultaneamente a escrita, o grafico e a imagem e 0s
softwares (ALTOE; SILVA, 2005).

Diante da gama de referéncias que o termo tecnologia pode tomar, dada pela
abrangéncia de sua definicdo, faz-se necessario esclarecer que quando mencionarmos tal
palavra no decorrer do trabalho, a partir deste ponto, estamos nos referindo as tecnologias
de informacéo.

Tecnologias na Educacéo

Além da abertura para o desenvolvimento de tecnologias, a Revolugéo Industrial
ocasionou na necessidade de qualificacdo dos trabalhadores, ou seja, na educacdo do
sujeito, para que este estivesse apto a lidar com as novidades produzidas pelo avango
técnico dentro de seu ambiente de trabalho. Aliado a isso, 0 desemprego em massa
provocado pela informatizagdo do sistema de produgéo industrial fez com que a escola se
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adaptasse as exigéncias impostas pela racionalidade econémica da sociedade tecnologica
e pela flexibilizacgdo do mundo do trabalho. Dessa maneira, muitas foram as
transformagdes “nos costumes sociais, na maneira de fazer politica, na economia, no
marketing, na informagdo jornalistica como também na educagdo” (ALTOE; SILVA,
2005, p.19).

A utilizago de tecnologias no &mbito educacional se iniciou nos Estados Unidos
na década de 1940. Objetivando formar militares durante a Segunda Guerra Mundial,
foram desenvolvidos cursos utilizando ferramentas audiovisuais. Em 1946, na
Universidade de Indiana, as midias passaram a fazer parte do curriculo na apresentacao
dos contetdos, com o intuito formativo. Posteriormente ao avanco do desenvolvimento
dos meios de comunicacdo em massa, na década de 1970, houve a evolucdo da
informética, com o emprego de computadores utilizados para fins educativos, dando
énfase as aplicagdes com o ensino assistido por computador (EAC). Nos Estados Unidos
foram realizadas experiéncias com o intuito de mostrar que a utilizacdo dos computadores
no ensino poderia ser eficaz e mais econdmica (ALTOE; SILVA, 2005).

J& no Brasil, 0 uso das tecnologias na educacdo esteve inicialmente voltado para
0 ensino a distancia, onde Instituto Radio-Monitor, em 1939 e o Instituto Universal
Brasileiro, em 1941, foram os primeiros a realizaram experiéncias educativas com o radio.
Entre outras experiéncias estdo o Movimento de Educacdo de Base (MEB), o0 projeto
Minerva e o Sistema Avancado de Comunicag6es Interdisciplinares (Projeto Saci), 0s
dois primeiros utilizavam o radio e o terceiro a televisdo, com o intuito de viabilizar a
educacdo. Em 1969 a Televisdo Cultura passou a transmitir o curso Madureza Ginasial
(ALTOE; SILVA, 2005).

Outros projetos televisivos foram desenvolvidos, como a Televisdo Educativa
(TVE) do Maranhdo e a Televisdo Educativa do Ceara (1974) para o ensino regular de 5?
a 82 séries; 0 Telecurso 2° grau, realizado pela Fundacdo Roberto Marinho (FRM) em
parceria com a fundacdo Padre Anchieta e a Federacdo das Industrias do Estado de Sao
Paulo (FIESP). Em 1981, gracas ao sucesso da experiéncia, foi criado o Telecurso 1° grau,
com o apoio do MEC e da Universidade de Brasilia (UnB). O Telecurso 2000, elaborado
em 1995, dando continuidade aos outros, apdés uma revisdo metodoldgica, onde se
acrescentou a dramaturgia aliado a educacdo. Como aponta Barros (2003 apud ALTOE;
SILVA, 2005, p.20), o Telecurso 2000 apresenta “uma proposta de acdo tendencialmente
caracterizada pela instrucdo, transmissdo de conhecimentos, pelas informacdes e pelo
treinamento de pessoas para o universo do trabalho”. Um programa de cunho educacional
tradicional, visando formar sujeitos para 0 mercado. Ha uma larga escala de programas
educativos apresentados em diversos canais, transmitindo contetdo das séries iniciais a
educacdo superior.

Com a intencdo de encurtar a distancia entre universidade e ensino basico,
disponibilizar possibilidades a uma maior parcela da populacdo, as instituicdes superiores
aderiram ao Ensino a Distancia (EAD), utilizando midias como a televisao, consulta via
telefone etc. As primeiras iniciativas foram na década de 1980, inspiradas pela
Universidade Aberta da Inglaterra. Quanto aos servicos de internet, estao disponiveis no
Brasil desde o inicio dos anos 1980 pela Rede Nacional de Pesquisa (RNP), criada pelo
Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT) e pelo Conselho de Desenvolvimento
Nacional e Tecnoldgico (CNPq). Neste periodo, existia a Rede Bitnet, em que as
universidades publicas brasileiras estavam conectadas. Esta rede era um canal direto com
os Estados Unidos subsidiado pela Universidade Federal do Rio de Janeiro e
disponibilizado para todas as universidades publicas do Brasil. Dessa maneira, 0s centros
de pesquisa e institui¢Oes de ensino superior se conectaram atraves de dezenas de milhares
de computadores. Servindo de ferramenta, o educador tem a sua disposi¢édo instrumentos
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que podem auxilia-lo quanto ao seu intento, fazendo que o educando se aproxime do
contetido por meio de objetos empregados atualmente.

Os recursos tecnoldgicos de comunicacao e informacao tém se desenvolvido e
se diversificado rapidamente. Eles estdo presentes na vida cotidiana de todos
os cidaddos, que ndo podem ser ignorados ou desprezados. Embora seja
possivel ensinar e aprender sem eles, as escolas tém investido cada vez nas
NTICs (VIEIRA, 2009, p.2).

Sendo a tecnologia inerente ao educando, pela proximidade que este tem com a
televisdo, com o radio, computadores e internet, ela ndo pode ser desconsiderada.
Todavia, a educacgéo formal ndo pode se distanciar do cotidiano do ambiente escolar.

Tecnologias no ensino de Fisica

O uso das tecnologias em sala pode ampliar as exploragdes de recursos didaticos ja que
“o professor dispde de novas possibilidades para transmitir conteidos e os alunos
dispdem de uma maior variedade de meios para aprender” (FIOLHAIS, 2003, p.271),
beneficiando, em particular, o ensino de Fisica. Os seus diversos modos de utilizacdo
como a aquisicdo de dados, modelizacdo e simulacdo, acesso a internet, construcao de
experimentos e visualizacao de videos permitem a diversificacdo de estratégias no ensino.
As possibilidades advindas das tecnologias servem de ferramenta para que o educador
possa viabilizar a demonstracdo de determinados conteddos da disciplina Fisica, por
vezes ainda abstrata pelo educando.

O ensino de fisica é uma das areas de estudo que mais pode se beneficiar com
0 uso destas novas tecnologias computacionais, pois a fisica ao abordar temas
tdo amplos do nosso cotidiano e que por vezes tenta explicar situagdes que ndo
podem ser demonstradas facilmente, leva os alunos a terem a sensacdo de que
s8o incapazes de aprendé-la (SILVA, 2011, p.1)

O uso de softwares profissionais na década de 90 estabeleceu uma nova tendéncia
no ensino de Fisica a nivel universitario (ARAUJO, 2004). Dentre estes recursos se
podem citar os pacotes matematicos: MathCad, Symbolato, os softwares de simulagdo em
eletrénica como Eletronics Workbench, Labview; e alguns programas para Astronomia,
Dance of the Planets, Sky, permitindo a elaboracdo de materiais didaticos. Os softwares
propiciam multiplas representacGes da realidade, servindo para apresentar tarefas
contextualizadas e propiciar a analise de situaces em ambientes reais, pois tem a
capacidade de modelizacdo. Gracas a ferramenta computador que agrega varias midias.

[...] um computador possibilita a insercdo de varias midias, sendo utilizado
para: coleta e analise de dados em tempo real, simulacéo de fenémenos fisicos,
instrucdo assistida por computador, administracdo escolar; e estudo de
processos cognitivos (ARAUJO, 2004, p.3).

A utilizacdo de laboratérios de ensino bem equipados com aparelhos modernos e
em numero suficiente para serem manipulados por todos os estudantes podem produzir
motivac&o, pois os conteudos da disciplina de Fisica normalmente s&o expostos utilizando
métodos tradicionais, como aulas somente expositivas. Assim, enquanto ndo se alcanga
este ideal pedagdgico, ha o oferecimento da realidade virtual dos programas de simulagéo
computacional, além da teoria pura. As escolas estdo se adequando, mas um problema
persiste. Muitas ja possuem computadores para fins educativos, sem que, no entanto, 0s
professores tenham uma orientacdo adequada, ndo apenas no manuseio, mas também
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esclarecimentos que permitam dar uma visao das perspectivas educacionais e de pesquisa
que esta ferramenta pode trazer. O que se tem € uma sequéncia de cursos em ferramentas
da Microsoft sem nenhuma conexdo com a disciplina ministrada pelo professor.

Um curso de Fisica, Licenciatura e Bacharelado, deve permitir ao aluno
conhecer as diferentes alternativas de utilizacdo de aplicativos, softwares de
simulacao e sistemas de aquisicdo de dados atualmente utilizados em varios
sistemas educacionais e de pesquisa em todo o mundo (CALVACANTE, 2001,
p.551).

Alguns trabalhos envolvendo tecnologias e Ensino de Fisica sdo expostos a seguir,
exemplificando maneiras de uso. Machado (2004) apresenta um dos usos de um software
hipermidia, destinado ao ensino de Gravita¢do, com aplicacdes, problemas e textos sobre
temas relacionados ao assunto, fundo musical e um conjunto de fotografias, ilustracGes,
filmes e animagfes. Constatou-se que a hipermidia apresenta potencial para o
desenvolvimento de atividades na area educacional, podendo tornar a aprendizagem mais
motivadora e significativa, mediante os recursos audiovisuais e a capacidade de propiciar
0 estabelecimento de conexdes entre conceitos de modo réapido e eficiente (MACHADO,
2004, p.98).

Heckler (2007) relata o desenvolvimento e aplicacdo de um CD-ROM, uma
multimidia de Optica para o ensino médio, com 77 animagdes, 64 imagens e 13
simuladores disponiveis na internet.

Ao analisarmos as opinides de nossos alunos, percebemos que estes materiais
vao ao encontro da realidade da grande maioria deles, proporcionando um
ambiente de estimulo, motivacdo e envolvimento no processo de
ensino/aprendizagem, fazendo com que os alunos participem ativamente da
aquisicdo de informacdes e construcdo do conhecimento (HECKLER, 2007,
p.273).

Para o autor, a utilizacdo do CD-ROM despertou um maior interesse pelas aulas
de Fisica por parte de 95% dos alunos. A ferramenta foi utilizada por quarenta alunos na
Sociedade Educacional Trés de Maio (SETREM), que durante as aulas exploravam o
laboratério de informética, o laboratorio de Fisica e a propria sala de aula. Utilizavam
também o uso do livro didatico e de outras referéncias para o aprofundamento dos
contelidos e para a resolucdo de questdes e de exercicios complementares.

Sales (2008) apresenta resultados relacionados ao desenvolvimento de atividades
de modelagem exploratéria aplicada ao ensino de Fisica Quantica chamada Pato
Quantico, onde se da calculo da constante de Planck. A ndo linearidade e o uso de
metaforas, trabalhando aspectos ludicos caracteristicos de jogos, qualificam este software
de simulacdo. Na interacdo com a ferramenta, o aluno se torna independente, pois inicia
suas acgles por onde quiser. Como ndo apresenta uma sequéncia temporal de acoes,
podendo acessar links na internet, indicados no software, se constroi o conhecimento de
forma auténoma, evidenciando uma concepg¢do Construtivista.

Outra possibilidade de modelagem é através do programa SimQuest (SILVA,
2011). Como caracteristicas principais: a construgdo de objetos de aprendizagem com
inimeros recursos gréaficos e de interacdo, onde os parametros que envolvem o problema
podem ser alterados em tempo real. Os objetos de aprendizagem sdo simulacfes que o
proprio educador pode construir dos varios conteddos de Fisica. Estes elementos fazem
do SimQuest um importante software de ensino, além da facilidade no desenvolvimento
das simulacgdes para serem usados como atividades exploratérias, ou ainda, como de

©Reconecta Solugdes Educacionais
https://www.reconectasolucoes.com.br

72



problematizagdo. “Esta ferramenta pode ser util aos professores que estdo avidos por
construir 0s seus proprios objetos de aprendizagem” (SILVA, 2011, p.1508-01).

As tecnologias, tais como videos e internet podem ser usadas, também, como
ferramentas para resolver um problema proposto pelo educador, com a finalidade de
servir de questionamento ao educando ou até mesmo auxiliando na construgdo do
conhecimento. Filmes educativos, documentérios de curta ou longa-metragem e até
peliculas sem esse objetivo, que, no entanto, traga alguma cena como forma de
curiosidade, reforcando o contetido. Rohling (2002) expde iniciativas, onde mostra o
programa do Laboratdrio de Criagdo Visual do Departamento de Fisica da Universidade
Estadual de Maringa na producéo e divulgacao de filmes educativos de Fisica em curta-
metragem.

Quanto a internet, esta se tornou praticamente a primeira fonte de informacao
procurada pelo estudante. O World Wide Web (www) tem a capacidade de ser incorporado
nas atividades do educando.

O www, como todas as formas de hipertexto, apoia a aprendizagem
construtivista quando os estudantes tém um motivo para consulta, uma
necessidade de informacdo a preencher, uma intencdo de folhear, uma
curiosidade para preencher ou intencdo a satisfazer (JONASSEN, 1996, p.77).

Ao professor cabe fornecer uma razo ou motivo para a procura de informagéo na
plataforma internet. Como pode ser observado em Cavalcante (2001), a utilizacdo de
recursos computacionais disponiveis gratuitamente na internet por parte dos alunos. A
partir de um experimento sobre a estrutura atbmica da matéria, os discentes investigavam
na rede a explicacdo do aparato. Dessa maneira, se produzia o entendimento dos conceitos
de espalhamento para que o educador pudesse introduzir tépicos de Fisica Moderna.

O trabalho de Silva (2003) propde um experimento caseiro para a determinacao
da velocidade do som no ar, no qual foi desenvolvido um programa de computador para
a geracdo de audio em frequéncias estabelecidas pelo usuério. O experimento proposto
foi realizado por diversos alunos, em suas proprias casas, e 0s resultados obtidos
concordam com os valores esperados. Em Micha (2011), sdo apresentadas duas
experiéncias envolvendo o espectro eletromagnético, utilizando materiais e equipamentos
simples e de fécil obtencdo. Uma webcam foi devidamente alterada de forma a tornar-se
sensivel a tal radiacdo. JA em Dias (2002) é exposto um programa desenvolvido que
simula um contador de radiagdo infravermelha semelhante aos equipamentos reais.
Assim, podendo ser usado onde ndo se dispde de tais equipamentos.

A tecnologia, principalmente, no ensino de Fisica, cria uma vasta possibilidade
de ferramentas didaticas, auxiliando no processo de ensino e aprendizagem.

Assim, o0 universo das contribui¢fes paradidaticas, como livros, revistas,
suplementos de jornais (impressos e digitais), videocassetes, CD-ROMs, Tvs
educativas e de divulgacdo cientifica (sinal a cabo ou antena parabdlica) e rede
web precisa estar mais presente e de modo sistematico na educacédo escolar.
Mais do que necessario, & imperativo seu uso critico e consciente pelo docente
de Ciéncias Naturais de todos os niveis de escolaridade, [...] (DELIZOICOV;
ANGOTTI; PERNAMBUCO, 2011, p.37).

Varios sdo 0s experimentos que agregam tecnologias interligadas com contetidos
fisicos, demonstrando algum fendmeno, além de softwares, modelagens computacionais
e filmes de algum contetido de Fisica. Essa premissa é alcangada quando o educador se
baseia em uma teoria que oriente seu posicionamento frente a acao de ensinar.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esse estudo sobre o uso das tecnologias nas salas de aula ressalta a importancia
fundamental desses recursos educacionais para enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem. Ao explorar as diversas maneiras de utilizar as tecnologias no contexto
educacional, especialmente no ensino de Fisica, destaca-se a capacidade desses recursos
em diversificar as estratégias de ensino. Desde a aquisicdo de dados até a modelizacéo e
simulacdo, passando pelo acesso a internet e construgcdo de experimentos, as tecnologias
oferecem um vasto leque de possibilidades para educadores e alunos.

A integracdo dessas ferramentas no ensino de Fisica ndo apenas torna as aulas
mais dinamicas e atrativas, mas também permite uma compreensdo mais profunda e
significativa dos conceitos abordados. Ao oferecer multiplas representacGes da realidade
e contextualizar os conteldos, as tecnologias facilitam a construgdo do conhecimento e
estimulam o engajamento dos alunos. Através de softwares educativos que simulam
fendmenos fisicos, os alunos podem visualizar e manipular variaveis de maneira dinamica
e interativa. Essa abordagem néo s6 facilita a compreensao de conceitos complexos, mas
também permite que os alunos explorem diferentes cenarios e hipdteses, desenvolvendo
um pensamento critico e investigativo. Além disso, a realizagdo de experimentos virtuais
possibilita a pratica de atividades que, de outra forma, seriam inviaveis devido a
limitacOes de recursos ou seguranga.

Simuladores, em particular, desempenham um papel crucial nesse contexto. Eles
permitem que o0s estudantes recriem e observem experimentos em um ambiente
controlado, onde todas as variaveis podem ser ajustadas conforme necessario. 1sso ndo s
ajuda na visualizacdo de conceitos abstratos, como também permite a experimentacao
Sem 0s riscos e 0s custos associados aos laboratorios fisicos. A interacdo com simuladores
pode aumentar o engajamento dos alunos, proporcionando uma compreensdo mais
profunda e uma retencdo de conhecimento mais eficaz.

A internet, com sua vasta gama de informacdes e recursos, transforma cada aluno
em um potencial pesquisador. O acesso a artigos cientificos, videos educativos e foruns
de discussao permite que os estudantes aprofundem seus conhecimentos e esclarecam
duvidas em tempo real. Esta autonomia no aprendizado ndo apenas enriquece a
experiéncia educativa, mas também promove a habilidade de autoaprendizagem,
essencial para a formacdo continua ao longo da vida. A navegacédo guiada pelo professor
pode direcionar os alunos a fontes confidveis e relevantes, potencializando ainda mais o
aprendizado.

Os videos educativos sdo ferramentas poderosas para ilustrar fenémenos fisicos,
proporcionando uma compreensdo visual que muitas vezes supera a explicacdo teorica.
Ao assistir a videos que demonstram experimentos e fenébmenos em acdo, os alunos
podem discutir e debater suas observacdes, o que estimula a colaboracdo e o pensamento
critico. O papel do professor € crucial neste contexto, pois cabe a ele mediar essas
discussoes e orientar os alunos para que fagcam conexdes significativas entre a teoria e a
pratica. Em suma, a integracdo das novas tecnologias no ensino de Fisica, especialmente
com o uso de simuladores, ndo apenas moderniza a sala de aula, mas também enriquece
0 processo educativo, preparando os alunos para enfrentar os desafios do mundo moderno
com um conhecimento sélido e habilidades bem desenvolvidas.

No entanto, € importante reconhecer que o uso eficaz das tecnologias no ensino
de Fisica requer ndo apenas acesso aos recursos, mas tambeém formacdo adequada dos
educadores. E necessario que os professores estejam preparados n&o apenas para utilizar
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as ferramentas tecnoldgicas, mas também para integra-las de forma eficiente no processo
de ensino e aprendizagem.

Portanto, essa discussdo busca contribuir para uma melhor compreensdo e
utilizagédo das tecnologias no contexto educacional, visando promover uma aprendizagem
mais significativa e eficaz. Ao reconhecer o potencial das tecnologias para transformar o
ensino de Fisica, espera-se que esse estudo inspire praticas inovadoras e estimule o
desenvolvimento continuo nessa area, em busca de uma educacao de qualidade.
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Capitulo 07
A PRODUCAO DE IMAGENS COM INTELIGENCIA ARTIFICIAL
NO CONTEXTO DE EDUCACAO MATEMATICA

Ana Carolina Bueno de Carvalho, Ricardo Scucuglia Rodrigues da Silva

Resumo: O objetivo deste trabalho € investigar a producgdo de imagens a serem utilizadas
em videos digitais por meio de aplicativos de Inteligéncia Artificial por licenciandos e
professores de Matemética. A metodologia desta pesquisa qualitativa € um estudo de
caso. A producdo dos dados foi feita através de uma Oficina chamada “Produgio
Audiovisual e Musical em Educagao Matematica”, com 40 horas ¢ atividades sincronas
via Google Meet e assincronas via Google Classroom. A Oficina foi ofertada para alunos
do Programa Residéncia Pedagbgica, egressos deste programa e professores de
Matematica. Como trabalho final, foram produzidos videos em grupo com imagens
geradas por Inteligéncia Artificial. Este estudo destaca as potencialidades e limitagcdes da
IA como recurso didatico que potencializa a criatividade humana e a inovacgédo
pedagdgica.

Palavras-chave: Educacdo Matematica. Inteligéncia Artificial em Educacdo. Videos em
Educacdo Matematica.
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INTRODUCAO

O objetivo deste trabalho € investigar a producao de imagens a serem utilizadas em videos
digitais por meio de aplicativos de Inteligéncia Artificial (I1A) por licenciandos e
professores de Matemaética. Como objetivo especifico, compreender as potencialidades e
limitacdes das ferramentas que se utilizam de 1A para geracdo de imagens de conteddos
matematicos.

O cenério da pesquisa foi uma Oficina, realizada pelos pesquisadores, que contou
com 10 participantes entre professores e licenciandos de Matematica. Especificamente,
eles eram integrantes do Programa Residéncia Pedagdgica de Matematica de um dos
campus da Universidade Estadual Paulista (UNESP). O Programa Residéncia Pedagdgica
(PRP) foi criado em 2011 e implantado em 2012, no &mbito da Politica Nacional de
Formacdo de Professores, coordenada pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal
de Ensino Superior (CAPES). O programa ocorre por meio de um processo seletivo de
alunos e professores que se tornam também bolsistas no periodo do edital. A finalidade
do PRP ¢ aprimorar a formacéo inicial de alunos dos cursos de licenciatura, os colocando
em contato direto com uma instituicdo de ensino que seja publica, para que possam
realizar atividades, projetos e aulas, com a orienta¢do de um coordenador institucional e
um docente orientador (provenientes da universidade) e um professor preceptor (atuante
na escola escolhida).

Ainda que o PRP se concentre na formacdo inicial de professores, ele tem varios
outros beneficios para a educacdo em sua totalidade. Ele aperfeicoa também a formacéo
continuada do professor preceptor que entra em contato novamente com a universidade,
com professores em formacédo e com o docente orientador, possibilitando que a préatica
desse professor também seja repensada e aprimorada. Para mais, a escola escolhida, torna-
se movimentada com a criatividade e o vigor dos professores em formacgéo, com novas
ideias e pensamentos, colaborando para o desenvolvimento do ambiente escolar como um
todo.

Sendo assim, pesquisas comprovam que o Residéncia Pedag6gica proporciona a
aproximacdo entre a formacéo na graduacdo com as verdadeiras necessidades da escola
publica, sendo um 6timo programa para a troca valiosa de conhecimentos e vivéncias
entre universidade e escola, de forma significativa para ambos (FREITAS; FREITAS;
ALMEIDA, 2020, p. 6).

A relevancia que esta pesquisa apresenta pode ser justificada em dois eixos
principais: A producdo de Videos em Educacdo Matematica e o uso de Inteligéncia
Artificial em Educacdo Matematica, precisamente na producdo de imagens. Neste
trabalho, serdo utilizados videos de musicas matematicas, criadas pelos participantes.

Diversas pesquisas atuais mostram os beneficios do uso didatico e pedagdgico do

video digital. Segundo Oechsler (2018):

(i) aproveita-se a descontragdo dos alunos com a atividade para introduzir um
novo conteldo; (ii) pode-se gerar varias discussdes, tanto sobre o contelido
especifico, quanto sobre o conteldo audiovisual; (iii) consegue-se observar o
material um ndmero indefinido de vezes, parando em momento de
dificuldades, retrocedendo para verificar novamente uma davida; (iv) pode ser
utilizado em diferentes niveis educativos, com diferentes objetivos.
(OECHSLER, 2018, p. 51).

Sendo assim, é importante que os videos sejam utilizados de maneira planejada,
para que esses beneficios sejam atingidos por parte dos alunos e professores. Quando se
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utiliza videos em uma sala de aula, cria-se um ambiente ludico, no qual a brincadeira se
encontra com o estudo, essa caracteristica pode ser de grande valia para o processo de
ensino e aprendizagem. Esse fato ocorre ndo somente com os videos, mas também com
outras tecnologias digitais.

Com relacdo ao uso de Tecnologias Digitais em Educacdo Matemaética, pode-se
enfatizar Borba, Scucuglia e Gadanidis (2014), que descrevem as quatro fases das
Tecnologias Digitais em Educacdo Matematica. Sobre a primeira fase, os autores
consideram o uso do software LOGO, que tinha como perspectiva tedrica o
construcionismo, por volta de 1985. A segunda fase iniciou na primeira metade dos anos
90 através da popularizagdo dos computadores pessoais. A terceira fase (1999) aconteceu
com o surgimento da internet, que na educacao, foi utilizada inicialmente como fonte de
informacao e como forma de comunicacao entre professores e estudantes, possibilitando
a criacdo dos cursos a distancia, tanto para formar professores, quanto para formar alunos.

Por ultimo, ainda segundo Borba, Scucuglia e Gadanidis (2014), com o avanco
tecnoldgico e o advento da internet rapida, a quarta fase se destaca pelo consumo e
producdo de videos como um todo. Esses avancos possibilitaram com que qualquer
pessoa, seja aluno ou professor, pudesse criar seus videos de maneira facilitada, além
disso, possibilitou também a socializa¢do desses videos. Os autores citam que as fases
das tecnologias digitais em Educacdo Matematica ndo podem ser consideradas
isoladamente, pois sabe-se que existem sobreposicdes entre as fases. Sendo assim, 0 uso
de videos aumentou durante a conhecida como quarta fase.

De acordo com Borba e Oescheler (2018), os videos digitais que sdo utilizados no
contexto da educacao se encontram em trés tipos: videos de gravacGes de aulas, que
auxiliam o professor a repensar sua préatica docente, video como recurso didatico, que
apresenta o contetdo para os alunos de forma lldica, e a producdo de videos, tanto por
parte dos alunos quanto dos professores. Esta pesquisa se enquadra na producéo de videos
por parte de professores, mas que se encaixam na condicao de alunos da Oficina proposta.
Quanto ao cenario atual de pesquisas sobre uma dessas formas, a producdo de videos e
Educacdo Matematica, os autores Santos, Sant'ana e Sant'ana (2023) investigaram as
caracteristicas das teses e dissertacdes. A pesquisa mostrou que dentre 0s documentos
encontrados, a tematica de videos associada a Educacdo Matematica, especificamente no
que diz respeito a producdo de videos por alunos, é uma tendéncia recente nas pesquisas.
Ainda relatam:

Quantos aos resultados dos trabalhos, estes indicam que a utilizacdo de videos
produzidos por estudantes auxilia na construcdo de aprendizagens
matematicas, no engajamento dos estudantes no processo de ensino, na
melhora da imagem publica da Matematica, no desenvolvimento de
habilidades comunicativas e criativas e no processo de avaliagdo

distensionando o “medo” pela prova escrita (SANTOS; SANT'ANA;
SANT'ANA, 2023, p. 10).

Assim, videos produzidos por estudantes podem apresentar ainda mais vantagens
do que somente os utilizados em sala de aula. Neste trabalho, os estudantes produziram
videos com a participacdo de programas que se utilizam de Inteligéncia Artificial, e nesse
artigo, sera relatada a fase de producéo de imagens por meio de IA.

As pesquisas em |A estdo ainda em fase inicial, visto que esta tecnologia esta em
ascensdo, com a criagdo recente do ChatGPT em 2022, o que segundo Silva et al. (2023)
retomou as pesquisas sobre a Inteligéncia Artificial (I1A). O chatGPT é um aplicativo
criado pela empresa OpenAl, baseado em IA e que responde a solicitagdes de maneira
criativa e amigavel, simulando um outro ser humano. O software soma milhdes de
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usuarios semanais e ja se faz presente em muitas areas da vida, o que ndo pode ser

diferente na escola.
As TDIC tém influenciado nossas vidas e, em certa medida, 0s espacos
educacionais ndo ficam totalmente alheios as novidades por muito tempo,
entendendo que a escola é um espaco de construgdo de conhecimento, tudo o
que circunda os seus integrantes, adentra a escola, ou pela acdo dos professores
ou pela a¢do dos estudantes e espera-se que sejam incorporadas ao cotidiano
escolar (SANTOS, SANT'ANA, SANT'ANA 2023, p. 76).

Assim, com a popularizacdo do ChatGPT, as discussdes sobre 1A adentraram na
escola e cabe a nos, professores e pesquisadores, investigar e compreender essas
inovacOes tecnologicas para que seja possivel considerar 0s aspectos positivos e
negativos, bem como o olhar critico para essas producdes e contribuicoes.

Especificamente com relacdo a IA em Educacdo Matematica, € necessario
aprofundar as investigacfes. A 1A pode estar na palma da mao dos estudantes e €
inevitavel que eles facam o uso dela, portanto, educadores precisam estar preparados para
lidar com essas mudangas. “A Inteligéncia Artificial esta desempenhando um papel cada
vez mais importante na educacdo, e isso esta mudando significativamente a forma como
se aprende e se ensina. Ndo é apenas uma tendéncia passageira; € uma revolugdo
educacional em andamento” (SILVA et al., 2023, p. 14). Essa revolugdo esta presente
também em outras &reas do conhecimento, sendo assim uma revolu¢do no conhecimento
da humanidade como um todo.

Primeiramente, é importante ter como base defini¢cdes de IA e como ela surgiu.
No século XIX, o matematico e pioneiro da computacdo Allan Turing propds a criacao
de méaquinas que copiassem comportamentos humanos e ressaltou que é inteligente uma
maquina que é capaz de iludir e passar por inteligente aos olhos dos homens (TURING,
1950). Certamente, 0s avancos tecnoldgicos possibilitaram que as maquinas inteligentes
de Turing fossem aprimoradas, fazendo com que no ano de 1956, o termo “Inteligéncia
Artificial” fosse introduzido pelo cientista da computacdo John McCarthy, e assim, a IA
se tornou um campo da ciéncia. Uma das defini¢6es de 1A € a de Rich e Knight (1994): a
IA € o estudo de como fazer com que computadores realizem coisas que, atualmente, os
humanos fazem melhor. Além disso, uma definicdo que possa explicar a IA de forma
mais técnica foi trazida por Picdo et al. (2023, p. 198): “A IA pode ser definida como um
conjunto de algoritmos e técnicas que permitem que as maquinas aprendam a partir de
dados e experiéncias anteriores, e possam tomar decisdes de forma autonoma”.

Atualmente, sabe-se que a IA apresenta diversas camadas de potencialidades,
partindo de responder a simples perguntas simulando a capacidade humana, e chegando
até a ser responsavel por dirigir carros automaticamente. Na Educacao em sim, ela é capas
de auxiliar alunos e professores. Os alunos podem ser beneficiados com esclarecimento
de duvidas, organizacdo de dados, criagdo de roteiros para videos ou musicas, topicos
para o desenvolvimento de um trabalho, e assim por diante. Ja os professores, podem se
utilizar de IA para elaborar provas e trabalhos personalizados, de acordo com a
especificidade ou a deficiéncia de cada aluno. Neste trabalho, a potencialidade explorada
é a producéo de imagens por meio de aplicativos baseados em IA.

A Arte produzida por aplicativos de 1A é chamada de Arte Generativa ou Arte
Algoritmica. O usuario entra com uma palavra ou uma frase de sua escolha e escolhe
alguns atributos para imagem, como o estilo mais realista ou uma animacéo e o software
cria a imagem em segundos.
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Arte Generativa ou Algoritmica, que é um campo da Arte Digital,
produzida a partir de inteligéncia artificial (1A), revela tragcos de um
comportamento humano criativo, questionador e provocador que avanga a
passos largos, muito embora apresente inimeras falhas ou como no caso
da imagem, problemas de baixa defini¢do, dificuldade de elaborag&o de
imagens complexas e resultados que se definem por um alto indice de
abstracdo. (SARZI-RIBEIRO; BRESSANIN, 2023, p. 157).

Os programas que usam |A sdo alimentados por uma vasta gama de dados ja
produzidos por seres humanos, além disso, eles s&o treinados por seres humanos. Sendo
assim, os produtos de IA revelam esse trago humano.

Segundo Karam Tietboehl et. al (2024), as As geradoras de imagens sdo divididas
em dois modelos: as Generative Adversal Networks que se baseia em duas redes, uma
que busca referéncias relacionadas ao comando e uma rede que aperfei¢oa a produgédo da
imagem, ja o segundo modelo, Modelo de Difusdo, age por meio de sucessivas opera¢des
para produzir imagens originais partindo de fragmentos de ruido visual a partir do guia
dado pelo comando do usuério. Os autores também destacam que a referéncia para criacdo
da imagem é um grande banco de dados, que possui relacfes entre palavras e imagens ja
criadas, que o algoritmo usa como uma “inspiragdo” para gerar suas imagens proprias, a
partir de uma recriagdo destas.

Essa inovacdo tecnoldgica pode apresentar diversos beneficios para as areas de
Marketing e Publicidade, por exemplo, ja que disponibilizam a geracdo de imagens de
acordo com um comando especifico. Embora ndo seja o foco desse trabalho, pesquisas
(KARAM TIETBOEHL et. al, 2024; MOURA; BRAGA, 2023) apontam que as imagens
que estdo sendo produzidas estdo revelando algo além da potencialidade da criagédo
tecnoldgica humana: os vieses. As pessoas sao geradas em sua maioria brancas e as
mulheres sexualizadas. Vicari (2021) chama atencdo para a importancia de se evitar que
0s sistemas aprendam com possiveis Viés e que os dados do usuario sejam usados para
além de prever o seu comportamento, mas para direcionar suas escolhas. Esse ponto
reflete como o coletivo da humanidade tem certos preconceitos.

DESENVOLVIMENTO

A metodologia dessa pesquisa é qualitativa e ela apresenta um estudo de caso em um
cenario de producdo de dados especifico, uma Oficina realizada nos meses de setembro a
novembro de 2023, com o titulo “Produgdo Audiovisual e Musical em Educagdo
Matematica”. Oficina, neste trabalho, caracteriza-se COmo uma espécie de curso, que se
difere por ser de carater funcional e instrumental, capacitando tecnicamente seus
participantes em alguma atividade especifica. A oficina foi oferecida pelos pesquisadores
e teve carga horaria de 40 horas, contando com encontros sincronos e atividades sincronas
e assincronas (20 horas de interagdes sincronas e 20 horas de interagdes assincronas).
De maneira resumida, no Modulo 1, denominado Investigagdo Matematica, foi o
momento da escolha da ideia matematica. Ja no Mddulo 2, foram criados poemas
matematicos sobre o contetido especifico. No Modulo 3, a base era a Produgdo Musical.
No Modulo 4, foram produzidas as imagens com aplicativos de 1A, que seriam utilizadas
na producdo do video, a apresentacdo de um aplicativo de edi¢do gratuito e de como pode
ser realizado esse processo. No mddulo 5, que ocorreu apos a producéo do videoletra, foi
feita uma explanacdo de cada video criado e uma discussao sobre os resultados atingidos
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e as dificuldades encontradas. Nos médulos 1, 2, 3 e 4, havia atividades assincronas para
serem resolvidas em um determinado limite de tempo.

No que diz respeito ao papel da IA nesse processo de producéo, durante a Oficina,
foram apresentados softwares de geracdo de imagens a partir de uma palavra ou uma
frase. Foram explorados dois dos aplicativos existentes, o LeonardolA e o Canva. Nos
dois aplicativos, os inputs, expressdao em inglés que significa entrada, sdo compostos por
uma frase ou palavra e pela escolha de um estilo para a imagem. Os participantes da
Oficina foram convidados a experimentar os dois softwares e optar pelo uso de um deles.
O objetivo é que eles criassem frases ou poemas que trouxessem algum contetido ou ideia
matematicos para serem o input e a partir disso, criarem imagens para serem utilizadas na
producdo de videos. A seguir, sdo apresentadas as imagens geradas por eles.

Quadro 1 — Titulo.

Software | Identificacdo Input Resultado Avaliacao
Imagem 1 Sequéncia de A imagem
Fibonacci, és pura possui um
magia efeito neon,
Padrdo divino, que apresenta uma
nos contagia espiral (ndo a
Canva IA de Fibonacci).
Imagem 2 Presente na A imagem
geometria possui efeito
Natureza, arte, neon,
ciéncia e nas flores, apresenta as
nas flores flores em uma
espiral.
Leonardo. Imagem 3 Na danca dos A imagem tem
1A nameros, sem 0 estilo
aviso, realista,
A matemética tece apresenta
seu feitico, numeros como
Entre parénteses, 0 cenario. Nao é
enigma é preciso, possivel
No amago da reconhecer
equacao, um outros
segredo se alinha. simbolos.
Imagem 4 Na geometria, a Percebe-se
reta corta o | uma ideia de
horizonte, ' ¢ plano
Como o destino ~ cartesiano com
que traga sem R ——— eixoxey,
desembarque, porém, com
Matematica, és a imagens em 3
magia que sempre dimensdes.
me enlace.
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Imagem 5 Uma galéxia ‘ _ O estilo é
vibrante cheia de o= Grafite,
estrelas pulsantes e ndmeros sao
nebulosas retratados e
rodopiantes, tudo ndo é possivel
representado em reconhecer
um estilo Grafite alguns
com ndmeros e simbolos.
equacOes dancando
na tela.
Imagem 6 | E assim, na jornada A imagem é de
da existéncia e B | estilo realista.
humana, Os simbolos
A matematica se retratados nao
faz nossa podem ser bem
companhia, reconhecidos.
Somos nimeros,
tracos da
esperanca,
Nessa equacao que
a vida se balanca.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Com relacdo as Imagens 1 e 2, percebe-se que a tecnologia de 1A nao reconhece
terminologias especificas de Matematica, como por exemplo, a espiral de Fibonacci. O
software até conhece a palavra espiral, porém, ndo consegue relacionar com a espiral
especifica. E provavel que a base de dados que alimenta o Canva IA, no possui dados
suficientes para se inspirar e criar sua propria.

Analisando a Imagem 2, percebe-se que o aspecto “danga” foi evidenciado com a
representacdo de uma figura feminina, sendo o principal destaque da imagem, mesmo que
termos matematicos tenham aparecido mais no input, como “ntimeros”, “matematica” e
“equacdo”. A base de dados do Leonardo.IA esta preparada para representar coisas que
estdo mais presentes no cotidiano.

Na Imagem 4, temos um erro conceitual da IA. Os eixos desenhados, mesmo que
sem muita definicdo, sdo eixos para um grafico de duas variaveis, duas dimensdes. Porém,
as figuras que foram plotadas neste gréafico, sdo figuras que estdo em trés dimensdes, fato
que fica evidente por conta das sombras e realces representados. Pode-se fazer uma
relacdo dessas imagens com piramides. Como plano de fundo, sdo escritos simbolos que
ndo podem ser bem reconhecidos, transmitindo a imagem que a matematica é repleta de
simbologias, independentemente do seu significado.

O mesmo pode ser observado na Imagem 5, ja que podem ser reconhecidos alguns
nameros, porém, outros sdo apenas para trazer essa imagem abstrata e simbolica da
Matematica. Também na Imagem 6, o software representou um homem no centro da
imagem em destaque, e como plano de fundo, representou simbolos que ndo podem ser
bem reconhecidos, como se a matematica pudesse ser retratada somente pelo seu grau de
abstracéo.

CONSIDERACOES FINAIS
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A |A esta presente em diversos ambitos da vida humana. Sabe-se que a IA pode
criar produtos novos por meio da programacao realizada, como poemas, imagens e outras
representacdes artisticas. Poréem, todas elas tém como base tudo o que ja foi criado pelo
ser humano, o que significa que mesmo que parecam novas ideias ou novas conexoes,
tudo tem como inicio o que ja existe. Por isso, existem questionamentos sobre a inovagdo
que ela propaga.

Além disso, existem as questdes éticas que envolvem o uso da IA na Educacéo.
Modesto (2023), em seu mestrado, aponta que nao existe um marco regulatorio da 1A na
educacdo no Brasil, assim, ele realizou uma revisdo de literatura e uma analise de
contelldo para apontar principios éticos para o uso de IA na educacgdo: autonomia,
privacidade, justica, responsabilidade e transparéncia. Sendo assim, é importante dar
relevancia a esse fato, pois existem muitas vantagens no uso da IA, mas também existem
esses pontos nédo téo bons.

Quanto a producdo de imagens com softwares que se utilizam de 1A, pode-se
destacar a potencialidade de que é possivel representar imagens gque mostrem a
matematica de uma maneira diferente, mais alegre e com uma representacdo mais de certa
forma esteticamente agradavel. Porém, percebe-se também a Imagem Publica da
Matematica sendo retratada como cheia de simbologias e abstracfes, como se a
Matematica se resumisse nesta vertente.

Quanto as limitacBes, pode-se citar a incapacidade de o software representar
conceitos matematicos sem erros. Esse fato pode ser devido ao pouco abastecimento de
imagens relacionadas a Matematica em sua base de dados ou ainda, as poucas solicitacdes
de usuarios, ja que o aplicativo ndo apresenta um bom treinamento com relacdo a
Matematica. Esse fato, da pouca habilidade com Matematica, também pode ser observado
em outras pesquisas da area, que retratam como os aplicativos de ChatBot (que
respondem a solicitagbes por meio de texto) ndo conseguem responder a questdes
matematicas que apresentam maior complexidade (BORBA; BALBINO JUNIOR, 2023).

Assim, é possivel utilizar a IA como potencializadora da criatividade humana,
como uma atriz da producdo de conhecimento e também no processo educacional, tanto
pelas representacGes das imagens, quanto pelo olhar critico que deve ser incentivado pelo
professor de Matematica, visto seus erros conceituais e certos vieses.
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Capitulo 08

MEMORIAS DOCENTES DA PANDEMIA: UMA PESQUISA
SOBRE FORMACAO DOCENTE, EDUCACAO INFANTIL E
TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

Carla Antunes Pereira, Adriana Maria de Assumpgao

Resumo: A pandemia de covid-19, iniciada em 2020 no Brasil, foi um marco na pratica
docente dos professores e Educacao Infantil sofreu os impactos de isolamento social e do
ensino remoto emergencial. Esta pesquisa teve como objetivo principal refletir a respeito
das discussdes concernentes a relacdo do uso das TIC na educacdo infantil, a formacéo
dos docentes e quais sdo as suas possibilidades. Buscamos compreender como 0s
docentes articulam de forma critica os processos de ensino-aprendizagem com o uso de
tecnologias junto aos seus alunos. A metodologia adotada neste estudo foi a pesquisa
narrativa. Foram realizadas rodas de conversas com professores da Educagéo Infantil,
com intuito de possibilitar que esses profissionais compartilharem experiéncias saberes
docentes. Os resultados mostram que sdo muitas as nuances que permeiam o uso das
tecnologias e a educacdo infantil na pratica no contexto pandémico e para além dele.
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INTRODUCAO

As descobertas e invengdes tecnologicas sofrem muitas transformaces no mundo, ao
longo dos anos. As tecnologias de Informacdo e comunicacdo estdo cada dia mais
presentes em diversas atividades, principalmente nas praticas educativas, nos Gltimos
anos. Quando a pandemia de covid-19 iniciou-se no Brasil, em meados do més de marco
de 2020, ja em proporcdo crescente, rapidamente precisamos aderir a pratica do ensino
remoto durante o periodo de isolamento social. As formas de se relacionar, apesar dos
percalcos e sofrimento provocados pela covid-19, nos possibilitou a oportunidade de nos
reinventarmos no &mbito educacional, nos conduzindo a nos mobilizarmos para comecar
a discutir de forma critica sobre os temas educacionais relacionadas, em nosso caso, a
educacéo infantil e o uso de tecnologias digitais.

Desta forma, este trabalho, que é uma sintese da pesquisa de mestrado de uma das
autoras, tem como objetivo principal refletir a respeito das discussdes concernentes a
relacdo do uso das Tecnologias da Informacéo e Comunicacdo (TIC) na educacao infantil
e quais sao as suas possibilidades. Fez-se necessario também pensar sobre a formacao dos
docentes. Dessa forma, buscamos compreender como esses profissionais — por meio da
sua formacdo e experiéncia - podem articular de forma critica os processos de ensino-
aprendizagem com o uso de tecnologias junto aos seus alunos.

O caminho trilhado nesta pesquisa organizou um contexto sucinto das
particularidades da educacdo infantil e da formacdo do professor da educacédo infantil.
Buscamos também contextualiza brevemente a relacdo entre tecnologia e educacdo a
partir do conceito do que vem a ser tecnologia de forma critica.

Tecemos resumidamente o nosso caminho metodoldgico por meio das narrativas
e da conversa como uma metodologia de pesquisa, apresentamos o resumo da analise das
narrativas dos professores que participaram de rodas de conversas sobre o tema Formacao
docente, educacdo infantil e tecnologias, momento em que estes participantes partilharam
suas experiéncias mais marcantes sobre a pratica docente com criancas da El e o uso das
TIC no contexto da pandemia.

Os resultados desta pesquisa mostram que s&o0 muitas as nuances que permeiam o
uso das tecnologias e a educacdo infantil. As tecnologias podem ser utilizadas de formas
diferentes da pratica do recurso silenciador ou tranquilizador de criangas. Mas para que
isso aconteca, é essencial que os profissionais docentes sabiam como utilizar essas
ferramentas de forma a atender os objetivos educacionais.

A EDUCACAO INFANTIL E O PROFESSOR

A Educacdo Infantil (EI) etapa inicial da Educagdo Basica do Brasil possui
particularidades que a torna distinta das demais etapas da Educacéo, inclusive no que diz
respeito ao uso das tecnologias e das TIC na pratica pedagogica. Das concepgdes que
conhecemos de infancia podemos perceber que existe um consenso nos estudos historicos
(Pinto, 1997; Nunes; Corsino; Didonet, 2011) sinalizando que, na construcdo social dos
individuos, a infancia tem um papel importante, e que por isso, as criangas precisas estar
- desde a terna idade — inserida em um meio social e se relacionar com outros individuos
sejam eles criancas também ou adultos, para se desenvolverem de forma plena.
Considerando estes principios, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
(LDBEN) n°9394/96 (Brasil, 1996), organiza a Educacdo Infantil dividindo-a em creche
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(que atende bebés e criancas até trés anos de idade) e a pré-escola (que atende criangas
de 4 até 6 anos incompletos).

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da
familia e da comunidade. (Redagao dada pela Lei n° 12.796, de 2013) Art. 30.
A educacdo infantil sera oferecida em;

| - creches, ou entidades equivalentes, para criangas de até trés anos de idade;
Il - pré-escolas, para as criancas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade.
(Redag&o dada pela Lei n® 12.796, de 2013)

Desta forma, o objetivo da Educacdo Infantil como parte da Educacdo Baésica €
assim possibilitar o desenvolvimento integral dessas criangas nos aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social, em uma a ag&o integrada entre a escola, a familia e a
comunidade.

Para lidar com essas particularidades da El, a formacéo docente para esta etapa de
ensino também se apresenta de forma diversa pois para lecionar. No Brasil eram
admitidos professores apenas com formacao de nivel médio, com especialidade para o
magistério para lecionar na EIl. Posteriormente, e a formacdo de nivel superior, a
licenciatura em Pedagogia passou a se tornar cada vez mais obrigatdria, segundo consta
na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, LDBEN. 9394/1996,

Art. 61. Consideram-se profissionais da educacdo escolar bésica os que, nela
estando em efetivo exercicio e tendo sido formados em cursos reco nhecidos,
s8o:

I — professores habilitados em nivel médio ou superior para a docéncia na
educagdo infantil e nos ensinos fundamental e médio;

()

Art. 62. A formacdo de docentes para atuar na educagdo basica far-se-a em
nivel superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como formac&o
minima para o exercicio do magistério na educacdo infantil e nos cinco
primeiros anos do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na
modalidade normal (Brasil,1996).

A criacdo da LDBEN atribui direitos e deveres ao professor da educacéo infantil
e a obrigatoriedade da formacdo académica em nivel superior e uma pergunta se tornou
cada vez mais presente: até que ponto esta formacdo académica inicial e continuada
contribui para desenvolver o senso critico ou subsidios tedricos e praticos para 0 uso das
tecnologias digitais?

Considerando a eminéncia deste questionamento, identificamos que o problema
desta pesquisa esta relacionado as lacunas encontradas na formagéo do professor da El
para utilizar as TIC, atendendo a este publico de criangas pequenas. Novoa (2017) quando
discute o tema relacionado a formagéo profissional dos docentes de forma geral afirma
que é essencial aceitar que existe um problema e a partir desta aceitagdo as mudancgas que
necessitamos comegam a acontecer gradativamente. Segundo ele “para quem defende que
as estruturas actuais de formacao de professores sdo adequadas e que o tnico “problema”
¢ a falta de apoio, de condigdes ou de recursos, a mudanga ndo se faz necessaria” (NOvOoa,
2017, p.1111).

Esta lacuna esté relacionada também a necessidade dos alunos da educagédo bésica
de explorarem as tecnologias, como bem explicita as competéncias gerais da Educacdo
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Basica da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) que incentiva o uso das
ferramentas tecnoldgicas para o desenvolvimento de algumas habilidades dos alunos, mas
n&o salienta nada que diga respeito a formagéo dos professores nesta especificidade.

AS TECNOLOGIAS NA VISAO CRITICA E AEDUCACAO

O fenébmeno provocado pelo avanco descontrolado da covid-19 gerou um contexto de
isolamento social, com isencdo dos servicos essenciais de saude que atendem seres
humanos e animais, estendido por meses que substitui aulas presenciais, por uma
dindmica virtual do ensino remoto emergencial (ERE). O ERE “consagrou-se no Brasil
para denominar a resposta educacional a impossibilidade das atividades pedagogicas
presenciais” (Saldanha, 2020, p. 126) e ¢ uma forma de promogdo do ensino estrito ao
contexto pandémico. Todos os professores buscaram, embora o processo tenha sido
estressante e um pouco confuso devido a urgéncia em se adotar um novo método — mesmo
que provisério — de ensino, se adequar a ele e fazé-lo funcionar da melhor forma, para
atender aquele momento atipico nas escolas.

Embora a experiéncia tecnoldgica vivida por docentes e estudantes no periodo da
pandemia de covid-19 tenha sido intenso, as tecnologias digitais ja vinham sendo
vagarosamente inseridas na educacdo e no ambiente educacional e Selwyn com convida
a pensar sobre isso, enfatizando que “mais urgente do que nunca, essas reflexdes precisam
ser realizadas sob uma perspectiva critica” (Selwyn, 2017, p. 16). Selwyn também
considera que ao fomentarmos estas reflexdes criticas sobre o uso das tecnologias na
educacéo, precisamos igualmente entender que ha uma “natureza inerentemente politica
de educagdo e tecnologia” (Selwyn, 2017, p.19), pois as questdes ideoldgicas e politicas
permeiam o uso das tecnologias constantemente. No contexto da pandemia quando
analisamos os resultados das pesquisas publicadas neste periodo, percebemos que 0s
problemas sociais relacionados as dificuldades de acesso a internet e aos recursos
necessarios a este acesso foram apontadas como sendo uma situacdo agravante e
prejudicial aos alunos da educacao béasica para 0 acesso ao ERE, por exemplo.

Mas esta discussdo ndo é recente. Na primeira década dos anos 2000, Selwyn
(2008) abordava estas questdes sociais relacionadas as dificuldades de acesso a tecnologia
e a “desigualdade digital” gerada pela implementagdo do uso das tecnologias na educagdo
e a precariedade das politicas publicas e sociais relacionadas a este topico. Sobre isso,
Selwyn (2011, p. 3) afirma que a problematizacao deste tema ndo pode ser negligenciada
pois “nosso foco principal ndo deve ser nos artefatos técnicos, ferramentas e aplicativos
em si, mas, sim, nas praticas e atividades que os rodeiam, nos significados que as pessoas
lhes atribuem e nas relagdes sociais € estruturas as quais as tecnologias se ligam”.

Dusek (2009) também se posiciona quanto a essa questdo ressaltando que a
tecnologia a0 mesmo tempo que é criada pelo ser humano ela também esta submetida a
sua influéncia, pois esta € criada para atender as suas necessidades e interesses e esta
sujeita as normas e a regras sociais daquele individuo que a criou. Quanto a isto, Selwyn
(2017, p. 19) também afirma que “o trabalho critico luta para desenvolver uma melhor
compreensdo das questdes de poder, controle, conflito e resisténcia que cercam qualquer
uso da tecnologia na educagdo”, nos mostrando que a perspectiva de neutralidade da
tecnologia limita a maneira como pensamos 0 uso dela na educagdo. Desta forma, o
exercicio da reflexdo critica nos auxilia a entender as nuances que envolvem a insercéo
das tecnologias na sociedade e na educagéo.
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A METODOLOGIA DE PESQUISA

Para realizacdo desta pesquisa adotamos a metodologia de cunho qualitativo, intitulada
de pesquisa narrativa. A partir desta perspectiva que tem como premissa a conversa como
método de pesquisa (Ribeiro; Souza; Sampaio, 2018), compreendemos que uma escuta
sensivel e atenta das narrativas dos(as) professores(as) que vivenciaram as experiéncias
com as TIC e as criangas pequenas, pode nos possibilitar novas formas de pensar a
educacdo infantil, além de oferecer espacos de discussao, e pesquisa nesta area que ainda
carece de dados que debatam o uso da tecnologia digital nesta etapa de formacéo das
criangas pequenas.

Outra questdo que consideramos aqui € a relacionada a formacdo docente para a
El, pois os relatos das praticas cotidianas (Ferraco; Soares; Alves, 2018) que se
entrelacarem com as praticas formativas desses profissionais, nos ddo indicios para
compreendermos como a formacdo interfere nas praticas educativas. No registro dessas
narrativas, consideramos que 0 mais importante sdo 0s sujeitos da experiéncia se expdem
aquilo que os atravessa, que 0s tocam em suas experiéncias (Larrosa, 2022). No contexto
da formacdo docente e da pratica educativa, a pesquisa narrativa como metodologia de
pesquisa permite

0 encontro do professor-autor e professora- autora com seus pares para
compartilharem experiéncias, saberes e conhecimentos. E nesse encontro que
se ddo varios acontecimentos. Que se abre um campo de possibilidades.
Encontro de problematizacfes. Encontro de movimentos do pensamento, da
reflexdo, do questionamen- to, da ressignificacdo de experiéncias, reelaboracao
de outras préticas e compreensdo da propria pratica docente (Prado;
Damaceno, 2007, p. 23).

Escolhemos as rodas de conversas como instrumento de coleta de dados de nossa
pesquisa. Moreira e Junior (2022, p. 156) explicam que, “a roda de conversa como
instrumento de trabalho é curiosa, no sentido em que o pesquisador se insere também
como sujeito daquela pesquisa que esta sendo realizada.” Este processo de mais
intimidade e interacdo possibilita o compartilhamento de experiéncias em grupo de forma
mais espontanea promovendo “a esses sujeitos o desenvolvimento de si, de conhecer, de
pensar e repensar suas praticas, onde estdo inseridas e o territorio que habitam” (Moreira;
Junior, 2022, p.155).

O QUE REVELAM AS NARRATIVAS DOS PROFESSORES

Foram realizadas trés rodas de conversa durante 0 més de novembro de 2022, sempre no
periodo da noite, momento do dia considerado como mais acessivel aos participantes,
evitando conflitos com horério de trabalho. No encaminhamento das rodas de conversas,
buscamos lancar questdes que gerasse a reflexdo coletiva e compartilhamento de
sentimentos e experiéncias relacionadas ao contexto vivido do ERE durante o periodo de
isolamento social. As conversas buscavam refletir a respeito das discussdes concernentes
a relacdo do uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo na educagéo infantil e
quais sdo as suas possibilidades; pensar sobre a formagdo dos docentes; e compreender
como esses profissionais — por meio da sua formacéo e experiéncia - podem articular de
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forma critica os processos de ensino-aprendizagem com o uso de tecnologias junto aos
seus alunos.

Dentre os relatos registrados nas rodas de conversas, selecionamos alguns que
retratam as experiéncias mais compartilhadas entre os professores participantes da
pesquisa. Quanto o carater desafiador do ERE com criangas pequenas, o professor de
Dugue de Caxias-RJ, que no periodo da pandemia atuou na pré-escola, ressaltou que

Eu enquanto professor também trabalho na educacdo basica, sou professor,
educacdo infantil e para mim trabalhar no remoto com educagdo infantil foi um
grande desafio por que como é que vocé prende a atencao dos alunos de 4 anos
na tela de notebook [...] nessa relagdo virtual. Entdo foi um grande desafio,
porém foi também muito enriquecedor, porque nds aprendemos na realidade
de uma outra forma e saber que as relagGes podem dar nao sé pelo fisico, s6
que é uma coisa tanto fria. Mas que o virtual também pode possibilitar.

Além dos desafios da prética, foi percebido também que a questdo relacionada a
formacao foi crucial neste processo. A professora de educacdo infantil da rede publica de
Mendes-RJ relatou que durante a pandemia — e até antes do contexto pandémico —
realizava cursos de extensdo para enriquecer a sua pratica e ressaltou importancia de se
manter sempre atualizada em sua area de atuacdo

Os cursos de extensdo que a que a rede de ensino a que propds fiz um inclusive
dentro de metodologias ativas pelo instituto singularidades no ano passado,
que foi. Bem bacana, né? Foi como eu costumo dizer, trocar o carro com o
pneu andando. A gente fez durante a pandemia para aplicar. E o conhecimento
trazer esse conhecimento, mas foi. De grande valia que a gente ainda continua
aplicando, né? Algumas coisas. E? A minha trajetéria foi essa e assim estou
super feliz. Acho que me deu um up, me deu uma engajada até Adriana de
voltar para a minha pesquisa t& nesse contato com esse grupo.

Apesar do relato anterior ressaltando que a formacdo foi crucial neste periodo de
forma positiva, outras narrativas salientam que a formacdo basica obrigatoria para o
magistério na El nfo oferece subsidios necessarios para o uso de tecnologias. E preciso
buscar uma formacéo adicional. A professora da Rede Municipal da cidade do Rio de
Janeiro-RJ relata que a Secretaria Municipal de Educacdo-RJ ofereceu cursos de
formacédo no periodo da pandemia e relatou o seguinte, ao relacionar sua formacao e o
ERE:

Me formei em 2010 em pedagogia. Ai depois eu fiz uma aposta na
especializacdo em ensino de ciéncias. Que foi em 2014, entdo assim usava a
tecnologia no meu dia a dia. Era as ferramentas basicas do Word e o Excel.
Ndo sei mexer muito bem. Entdo assim, a em relacdo a formagdo ndo houve,
foi com o dia a dia mesmo, com a troca com colegas, eu fui aprendendo a
utilizar o equipamento e é aquilo que eu falei quando eu fazia as aulas, eu fazia
uma coisa bem simples, ndo era algo muito sofisticado. Eu procurei fazer
mesmo bem o principio. Eu filmava. Por exemplo, tinha uma atividade. la fazer
uma atividade numa folha. As vezes eu nem usava a folha porque eu estava
com receio deles nem terem folha em casa e o caderno ter sumido. Entéo ia
fazer uma atividade, por exemplo, com pregador. Eu pegava o pregador, botava
em cima da mesa. E, mostrava como que era para ser feito. Se fosse para
montar a letra do nome, se fosse pra trabalhar alguma questdo relacionada a
matematica, entdo, assim, quando eu gravava aula, eu gravava aula daquilo que
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era pro, para a familia, refém em casa. E utilizava as vezes alguns videos do
YouTube. Entdo assim, foi uma coisa bem simples, eu ndo usei nada assim,
muito sofisticado.

A questdo relacionada a formacdo dos professores, aos desafios multiplos, é bem
recorrente. Outra professora, agora da Rede Municipal de Niter6i-RJ relatou sobre o0s
desafios relacionados a formacdo considerando que sua formacdo académica inicial, a
continuada e os cursos oferecidos pela Prefeitura de Niteroi para os docentes da Rede néo
ofereceram nenhuma base para lidar com a realidade vivenciada durante a pandemia de
covid-19, na educacdo infantil

Em nenhum, deles, desses cursos deram nenhuma base tecnoldgica, mas é...
como eu sempre tive acesso, a essas ferramentas e tecnologias, internet,
computador... Entdo, das vezes que eu precisei e que foram muitas, entéo o
recurso utilizado era 0 Google, YouTube, era onde era, ndo, é geralmente onde
eu busco suporte pra poder conseguir aprender a manusear um aplicativo.
Lembro que no inicio da pandemia a gente usava... nossa, esqueci até o nome
no celular pra editar videos para fazer as montagens. Nossa, falei assim: Meu
Deus, como é que eu vou fazer isso?! E assisti assim, passei um dia inteiro
assistindo o video vérias e varias vezes. Eu ndo lembro o nome do video. E...€...
enfim. E foi essa a minha ajuda. Apds, ja no final da pandemia, o municipio
de Niterdi ofertou alguns cursos, mas assim, acredito que chegou um pouco
tarde. Eu cheguei a participar de uns, mas assim, era... um foi um curso muito
superficial ja, porque eu ja fazia. [...] E, basicamente, o curso ofertado foi para
dominar a plataforma. E como eu comentei e surgiu j& no final da... antes do
final da pandemia. Antes que a pandemia esta ai, né, com forca. Mas antes do
retorno presencial que aconteceu aqui na cidade, por volta de setembro,
outubro do ano passado, entéo esse curso foi ofertado. Nesse periodo, entdo.
Tirem suas conclusdes. Imagine os comentarios, mas é isso, € a minha
formacdo mesmo, pedagégica ndo me forneceu, esses conhecimentos
tecnoldgicos. Eu ja tinha uma base por mexer, sempre tive acesso. E gracas a
Deus das vezes que eu precisei, necessitei eu ou necessito, eu sempre recorro
ao YouTube e os videos para poder estar buscando essa informacao.

A partir dos relatos compartilhados pelos professores identificamos que as
experiéncias sobre a forma como aproveitaram algumas formac6es académicas realizadas
no periodo da pandemia ou do préprio processo autodidata de buscar o conhecimento,
promoveu mudancas que fizeram a diferenca em suas praticas pedagogicas. Ao
abordarmos o tépico referente ao uso das tecnologias na educacao, percebemos que esses
fatores ampliam as diferencas nas experiéncias vividas. Observamos ainda que apesar
disso, alguns discursos se repetem, no que diz respeito as auséncias de estudos e
formag0es, que privilegiem a educagdo infantil quando o assunto é refletir sobre a relagéo
entre a educacéo, as tecnologias e as criangas pequenas atendidas na El.

Considerando estas observacdes, sobre a relacdo entre o uso das TIC e a formacao
docente percebemos que ainda h& desconhecimento sobre a inser¢éo das tecnologias na
El de forma a atender objetivos pré-determinados, sem negligenciar as caracteristicas da
El ou as questdes criticas imbricadas neste processo. As narrativas expressaram um desejo
dos professores em buscar formas de aquedar as TIC as necessidades das criancas
pequenas, mas conscientes dos desafios que podem surgir e a formag&o docente se mostra
entdo peca chave deste processo de percepcao e avaliagdo critica dessas relagoes.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Refletindo sobre a préatica docente com criangas pequenas, enfrentando todos os desafios
compartilhados por demais colegas de profissao, entendemos que a experiéncia vivida ao
longo dos dltimos anos estimulou, professores (as) a meditarem sobre o uso das TIC na
educacdo para além do que ja observamos em nossa vida diaria. Verificamos também que
a relacdo entre a educacao e a tecnologia € permeada por questdes ideoldgicas e politicas
que reforcam a “desigualdade digital” (Selwyn, 2008) e por mais que exista a premissa
da insercdo da tecnologia na educagdo, como encontramos na BNCC (Brasil, 2018), ndo
ha politicas publicas que possibilitem o acesso de toda populacéo a internet ainda.

Os resultados desta pesquisa nos convidam a refletir sobre a valorizacdo da
formacéo docente para atuacao na educacéo infantil, pois reconhecemos que a formacéo
dos professores da educacao infantil ainda ndo é percebida como fundamental no processo
de ensino aprendizagem com essas criangas. As discussdes sobre a questdo do preparo do
professor para usar as ferramentas digitais na El tem se mostrado uma pauta cada vez
mais atual e constante. O ERE nos mostrou que a El e a formacdo do docente que atende
esta etapa da educacdo basica carecem de pesquisas atuais que abordem com
profundidade a importancia da formagao docente como peca-chave neste processo.

Consideramos por fim, mas sem encerrar totalmente o tema, que longe de termos
respostas que buscamos, permanecemos formulando mais questbes, conforme
compartilhamos novas narrativas e outras experiéncias. Com o pensamento na certeza de
que os professores sdo pecas fundamentais na criacdo da escola, pecas essas que sdo
capazes de construir novas pontes a partir de suas experiéncias e colaboragdes (N6voa,
2022), na construgéo de saberes.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, DF:
2018.

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, LDB. 9394/1996.

DUSEK, Val. O que ¢ tecnologia? Definindo ou caracterizando a tecnologia. In:
DUSEK, Val. Filosofia da Tecnologia: uma introducdo. traducdo por Edi¢des Loyola.
Sédo Paulo: Edicbes Loyola, 2009.

FERRACO, Carlos Eduardo; SOARES, Maria da Conceicdo Silva; ALVES, Nilda.
Michel de Certeau e as pesquisas nos/dos/com os cotidianos em educacéo [online].
Rio de Janeiro: EQUERJ, 2018. Edi¢édo do Kindle. ISBN 978-85-7511-517-6.
https://doi.org/10.7476/9788575115176.

LARROSA, Jorge. Tremores: escritos sobre experiéncia. Traducdo Cristina Antunes,
Jodo Wanderley Geraldi. 1. ed.; 6. reimp. - Belo Horizonte: Auténtica, 2022a. (Colecao
Educacdo: Experiéncia e Sentido).

MOREIRA, Mariana de Castro; JUNIOR, Mauricio Barroso. Relato de experiéncia
sobre rodas de conversa on-line com professores. In.: Periferia, v. 14, n. 3, p. 149-171,
set./dez. 2022.

©Reconecta SolugBes Educacionais
https://www.reconectasolucoes.com.br

93


https://doi.org/10.7476/9788575115176

Pereira & Assumpcéo.

NOVOA, Antonio. Firmar a posicio como professor, afirmar a profissdo docente. In.:
Cadernos de Pesquisa v.47 n.166 p.1106-1133 out./dez. 2017.

NOVOA, Antonio. Escolas e professores proteger, transformar, valorizar. Salvador:
SEC/IAT, 2022.

NUNES, Maria Fernanda Rezende; CORSINO, Patricia; DIDONET, Vital. Educacao
infantil no Brasil: primeira etapa da educacéo basica. Brasilia: UNESCO, Ministério
da Educacdo/Secretaria de Educacdo Bésica, Fundagdo Orsa, 2011.

PINTO, Manuel. A infancia como construcédo social. In.: PINTO, Manuel;
SARMENTO, Manuel Jacinto (Coords). As criangas: contextos e identidades. Braga:
Centro de Estudos da Crianca/ Universidade do Minho, 1997. 293 paginas. ISBN:
9729732310.

PRADO, Guilherme do Val Toledo; DAMACENO, Ednaceli Abreu. Saberes docentes:
narrativas em destaque. In.: VARANI, Adriana; FERREIRA, Claudia Roberta;
PRADO, Guilherme do Val Toledo. Narrativas docentes: trajetorias de trabalhos
pedagogicos. Campinas, SP: Mercado das Letras, 2007.

RIBEIRO, Thiago; SOUZA, Rafael de; SAMPAIO, Carmen Sanches. Conversa como
metodologia de pesquisa: por que ndo? Rio de Janeiro: Ayvu Editora, 2018.

SALDANHA, Luis Claudio Dallier. O discurso do ensino remoto durante a pandemia
de COVID-19. In.: Revista Educacéo e Cultura Contemporanea, v.17, n.50, p. 124-
144, 2020. Disponivel em:
https://mestradoedoutoradoestacio.periodicoscientificos.com.br/index.php/reeduc/article
/view/8701/47967205. Acesso em jun. 2021.

SELWYN, Neil.O uso das TIC na educacéo e a promogéo de incluséo social: uma
perspectiva critica do Reino Unido. In.: Educ. Soc., Campinas, vol. 19, n. 104 —
Especial, p. 815-850, out. 2008. Disponivel em: www.cedes.unicamp.br. Acesso em 27
nov. 2022.

SELWYN, Neil. What do we mean by ‘education’ and ‘technology’? In: SELWYN, N.
Education and Technology: key issues and debates. Londres: Bloomsbury, 2011.
Edicdo para Kindle. Tradugdo para o portugués de Giselle M. S. Ferreira: “O que
queremos dizer com ‘educagdo’ e ‘tecnologia’?, 2016. Disponivel em:
https://ticpe.files.wordpress.com/2016/12/neil_selwyn_keyquestions_capl_trad_pt fina
[1.pdf. Acesso em: 28 jan. 2021.

SELWYN, Neil. Um panorama dos estudos criticos em educacéo e tecnologias digitais.
In: ROCH, Claudia Hilsdorf; KADRI, Michele Salles EI; WINDLE, Joel Austin
(Orgs.). Dialogos sobre tecnologia educacional: Educacéo linguistica, mobilidade e
praticas translingues. Sdo Paulo: Pontes Editores, 2017a.

©Reconecta Solugdes Educacionais
https://www.reconectasolucoes.com.br

94


https://mestradoedoutoradoestacio.periodicoscientificos.com.br/index.php/reeduc/article/view/8701/47967205
https://mestradoedoutoradoestacio.periodicoscientificos.com.br/index.php/reeduc/article/view/8701/47967205
http://www.cedes.unicamp.br/
https://ticpe.files.wordpress.com/2016/12/neil_selwyn_keyquestions_cap1_trad_pt_final1.pdf
https://ticpe.files.wordpress.com/2016/12/neil_selwyn_keyquestions_cap1_trad_pt_final1.pdf

Capitulo 09
COMPREENDENDO A EDUCACAO HIBRIDA: UMA REFLEXAO
TEORICA

Vinicius Tadeu de Almeida; Marcos Antonio da Silva

Resumo: O presente estudo tem como objetivo apresentar uma analise abrangente sobre
o0 conceito de "hibrido" e suas aplicacGes em diferentes areas do conhecimento, com foco
na Educacdo. Busca-se questionar as abordagens tradicionais e destacar uma Vvisao
holistica. O texto identifica uma lacuna nas discussdes sobre o termo "hibrido” na
Educacdo, destacando a necessidade de uma reflexdo mais ampla e critica sobre o tema.
Questiona-se a predominancia de abordagens mercadoldgicas e a falta de consideracéo as
singularidades e diversidades dos contextos educacionais. A abordagem metodoldgica
adotada € a revisdo bibliografica e a analise critica de diferentes perspectivas tedricas.
Sao explorados os significados etimologicos e conceituais do termo "hibrido" em diversas
areas do conhecimento, como Biologia, Epistemologia e Ciéncias Sociais. Também séo
discutidas as aplica¢des do conceito na Educag&o, incluindo o ensino hibrido, a pedagogia
critica e a teoria critica, destacando autores como Paulo Freire, Henry Giroux e Nestor
Canclini.
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INTRODUCAO

O termo "hibrido" e suas derivac6es, como "hibridizacao"” e "hibridismo", tém sido cada
vez mais presentes e relevantes em diversos campos do conhecimento, da Biologia as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Sua amplitude e complexidade exigem uma
andlise cuidadosa para explorar suas definigdes, origens e aplicacdes em diferentes areas.

Neste texto, buscamos apresentar algumas nuances do hibrido, especialmente em
relacdo a Educacdo, com o objetivo de questionar abordagens tradicionais e propor
reflexdes sobre seu papel na contemporaneidade. Vamos explorar como o conceito de
hibridismo se manifesta no contexto educacional, tanto no ensino-aprendizagem quanto
na formacao de curriculos, e como pode ser integrado de forma inovadora e critica para
promover uma educacao mais inclusiva, reflexiva e preparada para os desafios do século
XXI

MAPEAMENTO DO HIBRIDISMO, HIBRIDIZACAO

Os termos “hibrido” e seus derivados, “hibridizagao” e “hibridismo”, permeiam diversos
campos do conhecimento, desde a Biologia até as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Sua amplitude e complexidade exigem uma analise cuidadosa, que explore suas
definigdes, origens e aplicacbes em diversas areas. Neste texto, apresentaremos algumas
nuances do hibrido, buscando uma compreenséo holistica nos campos da Educacdo. Aqui
temos apenas o objetivo de trazer questionamentos do que costumeira tem sido feito em
discussdes sobre este assunto.

A palavra “hibrido” tem suas raizes no grego antigo, “hybrida”, que significa
“misturado” ou “mesclado”. Essa etimologia revela a natureza multifacetada do termo,
que desde sua origem incorpora a ideia de combinacdo e fusdo. Essa pluralidade de
significados se reflete nas diversas aplicacfes dos termos em diferentes areas.

No inglés, o termo “hybrid” possui um significado similar ao portugués,
referindo-se a combinacdo dos elementos distintos. Contudo, sua aplicacdo apresenta
algumas singularidades, como conotacdo de inovacdo e modernidade, no uso de contextos
tecnologicos, como “hybrid cloud” (nuvem hibrida”, sugere uma abordagem avangada
de que combina tecnologias tradicionais com novas para criar solu¢des mais eficientes e
sustentaveis. Bem como, a modernizacdo de processos e sistemas. Ha a conotacdo de
flexibilidade e adaptacao, especialmente, em Educagao, “hybrid learning” (aprendizado
hibrido” ndo se limitando apenas a combinagao de aula online, mas também envolve uma
adaptacdo continua das metodologias de ensino para atender melhor as necessidades dos
alunos. Além do termo “hybrid” h& uma outra frequentemente usada com ideias
semelhantes: o “blended”. Esta refere-se a mistura ou combinacdo de diferentes
elementos de forma que eles se integrem perfeitamente, criando uma experiéncia
unificada. O foco esta na integracdo harmoniosa das partes para melhorar a eficacia ou
eficiéncia.

A aplicagdo do “blended ” na Educacdo, como “blended learning” (aprendizado
misto) € um modelo que integra o ensino presencial como o ensino online de maneira
coesiva. Diferentemente do “hybrid learning”, onde as modalidades podem ser distintas,
0 “blended learning” busca uma integracdo continua e simultanea das duas formas de
ensino. Por exemplo, uma aula pode comecar presencialmente, com atividades de
acompanhamento sendo realizadas online como parte do mesmo ciclo de aprendizagem.

Em Biologia, por exemplo, “hybrid” é frequentemente utilizado para designar
organismos resultantes do cruzamento de espécies diferentes.
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No ambito da Epistemologia, o “hibrido” desafia as dicotomias tradicionais,
abrindo possibilidades para novas formas de pensar e conhecer. Ele representa a
convergéncia de distintas perspectivas, desafiando a homogeneidade e a hegemonia de
um Uunico saber. Essa fluidez epistemoldgica permite a reflexdo de construcdo de
conhecimentos mais amplos e contextualizados, irrompendo com os limites das praticas
de disciplinas hermética.

Assim, o termo “hibrido” em sua variedade, é essencial adotarmos uma
abordagem académica rigorosa e interdisciplinar. Essa abordagem integra diferentes
perspectivas teodricas e metodoldgicas, reconhecendo a riqueza e a complexidade do
conceito. Além disso, a pesquisa académica, sobre o “hibrido” quando contextualizada,
considerando a sua especificidade de cada campo do conhecimento pode contribuir com
intermediacdes de distintas realidades sociais e culturais.

Nas Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, o “hibrido” emerge como um
conceito fundamental na compreensdo da complexa realidade social. Ele reflete a
interface das diferentes culturas, identidades e sistemas sociais, desafiando as nogdes de
pureza e essencialismo. Essa abordagem critica tem sido desenvolvida e explorada por
diversos teoricos, que destacam a importancia da hibridez na analise das dindmicas sociais
contemporaneas (Canclini, 1990); Bhabha (1994). O que nos permite analisar as
dindmicas sociais de forma mais holistica e suas relacGes.

Na Educacao, o “hibrido” propde novas agdes pedagogicas que transcendem os
modelos tracionais, integrando distintos modelos, tecnologias e ambientes de
aprendizagem. Essa abordagem hibrida busca aproximar-se das necessidades
heterogéneas dos alunos, busca a flexibilidade, autonomia e a colaboragdo. Além disso,
o “hibrido” na Educacdo visa a formagao de um pressuposto cidadaos globais, criticos e
interculturalmente sensiveis.

Segundo Canclini (1990), a hibridizacdo cultural € um processo dindmico que
submerge a mescla e a interacdo de diferentes tradi¢des culturais. O autor argumente que,
na modernidade tardia, as culturas ndo existem mais em formas puras e isoladas. Em vez
disso, elas estdo constantemente em contato, influenciando-se e transformando-se
mutuamente

Canclini (1990), descreve a hibridizacdo como um processo que gera novas
formas culturais a partir do intercdmbio e da fusdo de elementos de diferentes culturas.
Esse processo desafia a no¢do de culturas puras e estaticas, propondo uma visdo mais
ativa e fluida da identidade cultural.

O conceito de hibridismo cultural de Canclini contesta as ideias essencialistas que
veem as culturas homogéneas e imutaveis. Em vez disso, ele mostra como as culturas sdo
construidas e reconstruidas atravées de interacdes sucessivas e complexificadas.

Ja Bhabha (1994), introduz o a expressdo conceitual “terceiro espaco” para
descrever o hibridismo cultural. O autor argumenta que as identidades sdo formadas de
“ente-lugar”, onde ocorrem encontros culturais.

Neste sentido, o “terceiro-espago” ¢ um lugar de negociagdo e criagdo, onde as
identidades culturais se encontram e se transformam. Bhabha propGe que este espaco €
essencial para compreender a complexidade das identidades modernas, que sdo sempre
em parte hibridas e em fluxo.

Bhabha (1994) destaca que o hibridismo é também um espaco de resisténcia e
ambivaléncia, onde as hierarquias culturais e as narrativas dominantes sdo contestadas e
desestabilizadas.

Uma outra abordagem do hibridismo € sua relagdo com os sistemas sociais de
Bruno Latour. Bruno Latour (1991), apresenta uma concepg¢éo inovadora do hibridismo
ao examinar a interconexdo entre humanos e ndo-humanos na construcdo da realidade
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social. O autor critica a dicotomia entre natureza e cultura, propondo que todos o0s
fendmenos sociais, sdo, na verdade, hibridos.

Para explicar esta ideia, Latour desenvolve a teoria de ator-rede (ANT), que V& a
sociedade como uma rede de relages que inclui tanto humanos quanto ndo-humanos.
Essa perspectiva enfatiza que as fronteiras entre diferentes sistemas (cientifico,
tecnoldgico, social) sdo fluidas e interdependentes. Ele argumenta que a modernidade é
caracterizada pela criagdao de “hibridos” que combinam elementos da natureza e cultura,
ciéncia e sociedade. Ele sugere que a nossa compreensao da realidade deve refletir essa
hibridizacdo fundamental.

Uma outra abordagem ao “hibrido” estd associada a ideia de Educacdo disruptiva.
Esta desponta no panorama educacional brasileiro, como um paradigma inovador,
distanciando-se dos modelos tradicionais e rigidos em direcdo a uma suposta pedagogia
transformadora. Inspirada no conceito de inovacdo disruptiva de Clayton Christensen,
propde uma ruptura com as estruturas do processo de ensino e aprendizagem.

No cerne da Educacao disruptiva reside a busca incessante pela otimizacdo da
experiéncia educacional dos discentes. Através da implementacdo de tecnologias de
ponta, metodologias ativas e curriculo flexiveis e personalizados, essa abordagem visa
elevar ao patamar de aprendizagem e preparar os alunos para os desafios do seculo XXI.

As plataformas online de ensino a distancia, modelos ativos que colocam o0s
alunos no centro do processo de aprendizagem e curriculo que se adaptam as necessidades
individuais sdo alguns exemplos de como a educacéo disruptiva se materializa na pratica.
Essa pratica também incentiva a experimentacdo e a inovacgdo, encorajando docentes a
abandonarem a zona de conforto e explorarem novas fronteiras pedagdgicas.

No contexto brasileiro, autores reconhecidos como Bacchi, Moran e Stornk tem
propagado o debate sobre a educacdo disruptiva, oferecendo perspectivas valiosas e
insights praticos para sua implementacéo na nossa realidade educacional.

Bacchi, por exemplo, destaca o papel crucial da tecnologia como ferramenta
disruptiva, promovendo a interatividade e a colaboragdo entre alunos e professores.
Moran, por sua vez, propde uma redefinicdo do papel do docente e do discente,
enfatizando a autonomia e a criatividade como pilares do processo de aprendizagem. Ja
Stornk lanca luz sobre a importancia da inclusdo e da igualdade de oportunidade na
educacéo disruptiva, considerando as diversas realidades e contextos dos alunos.

As contribuicbes desses autores levantam reflexdes que podem construir uma
educacdo que prepare para os desafios do mundo contemporaneo, promovendo
desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para o sucesso na vida pessoal
e profissional. Isso ndo serd “mito de progresso e a inovagao imediata? ”

Um dos pilares de modelos enriquecidos reside na personalizacao adaptativa, que
utiliza tecnologia e inteligéncia artificial para customizar a aprendizagem de acordo com
as necessidades individuais de cada aluno. Essa abordagem leva em consideracdo
diferente estilos de aprendizagem, ritmos e interesses, proporcionado um percurso unico
e otimizado para cada individuo.

Os modelos disruptivos veloz e inovador também se caracterizam pela
interatividade imersiva, que excede os limites da sala de aula “tradicional” e apresenta
ambientes de aprendizagem dindmicos. Por exemplo, a realidade virtual, a realidade
aumentada e gamificagdo, alunos sdo “imersos” em simulagdes, experiéncias interativas
e jogos educativos, tornando o processo de aprendizagem mais motivador e significativo.

EDUCACAO HIBRIDA — ENSINO HIBRIDO OU APRENDIZAGEM HIBRIDA?
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No item anterior fizemos um mapeamento dos termos e concepcdes da palavra hibrido,
fundamento para discutirmos a relagdo com ensino-aprendizagem.

No universo educacional, os termos “aprendizagem hibrida” e “ensino hibrido”
frequentemente se entrelacam, mascarando uma distingdo essencial: quem assume o
protagonismo no processo de ensino-aprendizagem. Essa diferenciacdo fundamental
molda a experiéncia educacional como um todo, desde a filosofia subjacentes até a
formacéo de curriculos.

A Educacdo contemporanea enfrenta o desafio de adaptar-se a um mundo em
rapida transformacdo. No entanto, ¢ essencial questionar as “receitas” de ensino-
aprendizagem tradicionais, especialmente a luz das perspectivas da pedagogia critica e da
teoria critica. Esse trabalho aponta que as receitas e 0s modelos de ensino ou de
aprendizagem estabelecem uma visdo mercadoldgica de consumo e isolamentos dos
autores.

Pois, a experiéncia humana nao ¢ homogénea, portanto, ndo defini¢do de “camisas
de forga” em escala industrial desconectada do design humanistico. A falta de conexdo
com a vida real destes modelos de blend promove uma postura passiva dos alunos, que
sdo vistos como fazedores de a¢Bes, em vez de agentes ativos de seu proprio aprendizado.
O modelo blended importando de uma realidade socio-econdémico-histérico-cultural de
contextos distintos da configuracdo brasileira temos conta-gotas de exploracéo,
curiosidade e criatividade, elementos essenciais para a formacao de cidaddos criticos e
autonomia consciente e responsavel. A homogeneizacdo das praticas pedagdgicas —
curriculos ndo leva em contas as diversidades e as singularidades dos papéis dos
estudantes, do papel dos professores, do papel dos gestores, do papel dos especialistas em
Educacdo, entre outros, prejudicando aqueles que ndo se encaixam nos modelos
padronizados.

A pedagogia critica, representada por Paulo Freire, e a Teoria Critica da Escola
Frankfurt, como autores Theodor Adorno, Jirgen Habermas e Hebert Marcuse, por
exemplo, propdem reflexdes para observamos atentamente os modelos disruptivos, pois
buscam a valorizacdo da formacgdo humana integralmente.

Paulo Freire defende uma educacdo dialégica e problematizadora, onde os alunos
e professores sdo incentivados a transformarem a realidade ao seu redor. Seu conceito de
educacao como pratica para liberdade enfatiza a necessidade de um ensino que promova
a conscientizacdo critica e acao social. A interacdo entre professores e alunos dever ser
baseada no dialogo, promovendo a troca de experiéncias e conhecimentos.

Esse processo de comunicacdo aberta e horizontal facilita a constru¢do conjunta
do conhecimento, valorizando as vozes e experiencias dos estudantes e professores. Em
vez de transmissdo de conteudos prontos, os professores devem sdo coautores na
resolucdo de problemas reais, desenvolvendo seu pensamento critico. Essa abordagem
ativa busca o olhar humano na relacdo de ensino-aprendizagem.

Henry Giroux na Pedagogia Critica, buscou transformar a Educacdo em um
processo social e politica. Ele largumenta que “a pedagogia critica é fundamentalmente
sobre a questéo de poder: quem tem poder, como € poder € distribuido e usando, e com
consequéncias” (GIROUX, 1983). Este conceito pode ser integrado na Educacgéo
Hibrida, utilizando as ferrramentas digitais para democratizar 0 acesso ao conhecimento
e incentivar a participacéo ativa dos estudantes e professores.

A Educacdo Hibrida, com suas possibilidades tecnoldgicas, oferece uma
plataforma ideal para implementar a Pedagogia Critica de Giroux, pois é um ato de
liberdade e ndo dominagdo. Isso implica criar um ambiente educacional em que as
plataformas digitais podem oferecer espagos-tempos na colaboracdo da liberdade
intelectual.
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Outro ponto essencial na Pedagogia Critica € a énfase social do curriculo. Ele
afirma que 0 “/...J o curriculo deve ser um espaco onde os estudantes possam conectar
0 conhecimento a sua propria vida e as condi¢cbes materiais que moldam a sua
existéncia” (GIROUX, 2004). A Educacao Hibrida pode facilitar a criagdo de contetdos
que reflitam as experiencias e desafios dos estudantes e professores, utilizando recursos
multimidia e acbes curriculares interativas para explorar questbes sociais
contemporaneas.

Na Educacdo Hibrida, o conhecimento é um produto social. Isso se traduz em
aulas colaborativas, fontes e contextos que foram produzidos pelo legado cultural. A
combinacéo de recursos digitais e presenciais séo um ponto inicial diante de perspectivas
e ferramentas para analise critica. Os professores sdo seres intelectuais e transformadores
ndo apenas técnicos (Giroux, 1988). Os professores utilizam as tecnologias de forma
critica e criativa, promovendo um ambiente de aprendizagem que os valorize e sua
autonomia e a reflexdo dos alunos.

Por fim, Giroux destaca que relevancia da comunidade e da colaboracdo no
processo educativo, democratico de comunidades de aprendizado com professores e
estudantes. (Giroux, 2004). A Educacdo Hibrida pode fomentar essas comunidades em
sala de aula, utilizando plataformas online para ampliar as oportunidades de colaboragéo
entre os alunos, estudantes-professores, professores-professores, estudantes-professores-
comunidade escolar, independentemente de suas localiza¢des geograficas.

A Teoria Critica, por sua vez, explora as estruturas de poder e as ideologias
subjacentes ao processo educacional, propondo uma educacdo que forme os alunos a
questionar e desafiar as estruturas das sociedades capitalistas avancadas. O objetivo é
pensar e agir comunicativamente sob a racionalizagdo tecnoldgica. O foco esta na
desnaturalizacdo das normas sociais e culturas permite que professores e alunos
compreendam e desafiem as desigualdades estruturais. A educacdo critica e hibrida, parte
de competéncias e habilidades, mas ndo as ttm como finalidade. A promocéo primordial
é 0 pensamento critico, reflexivo, metacognitivo, percep¢des, experimentando uma
construcdo do ensino-aprendizagem com a finalidade de uma sociedade mais justa e
equitativa.

A Educacéo Hibrida, quando informada pelas perspectivas da Pedagogia Critica
e da Teoria Critica, pode trazer elementos de uma Educacao que restrinja seja ela blended,
seja ela “Pedagogia Tradicional” de ensino-aprendizagem. Desenvolver um curriculo que
aborde questdes sociais e politicas atuais, conectando ao contetdo académico a realidade
dos alunos é essencial. Este curriculo dever ser dinamico e contextualizado, permitindo
que estudantes e professores vejam a relevancia do que estdo ensino e aprendendo em
suas vidas cotidianas. Incluir acdes pedagdgicas no escopo da cidadania digital perpassa
a reflexdo e a problematizacdo, tanto em ambientes presenciais quanto online, é uma
pratica recomendada A cidadania digital, incluir discussdes criticas, estudos de casos,
projetos de pesquisa guiada, analise critica de multimidias.

Se fizermos uma analise da proposta norteadora da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) como documento normativo que define as aprendizagens cruciais que
todos os estudantes devem desenvolver ao longo das etapas de modalidades da Educacéo
Basica no Brasil. A BNCC orienta a construcdo de curriculos escolares e praticas
pedagogicas, buscando garantir uma educagao “equitativa e “qualidade”.

Neste contexto, torna-se oportuno enfatizar que essa nova abordagem de ordem
pedagogica ndo se confunde com a modalidade Educacéo a Distancia (EaD), prevista no
artigo 80 da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional — LDB), que estd regulamentada e caracterizada pelo Decreto n°
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9.057, de 25 de maio de 2017, como uma modalidade especifica, diferenciada e paralela
ao ensino presencial, que é a forma substantiva de oferta educacional.

A nova abordagem de Aprendizagem Hibrida integra as diferentes formas de
ensino presencial com atividades em diferentes tempos e espagos, sempre no interesse do
processo de aprendizagem, tanto no nivel da Educacdo Basica quanto da Educacao
Superior, em todas as suas etapas, formas e modalidades de oferta.

Estamos diante de um desafio educacional ampliado, porque é importante para o
hibridismo que a comunidade escolar, mergulhe nas visdes e propostas da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) em todas as suas etapas, modalidades e formas de oferta, que
oferecam oportunidades de ousar, na combinagdo do que se faz agora com o que se pode
fazer a partir das novas perspectivas metodoldgicas, enriquecidas com as possibilidades
de maior conexdo e uso das tecnologias disponiveis.

A Constituicdo da RepuUblica Federativa do Brasil, em seu artigo 205, define que
“a educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e incentivada
com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho”. A LDB, em seu
artigo 1°, ja esclarecia que “a educagdo abrange os processos formativos que se
desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de
ensino e pesquisa, nos Movimentos sociais e organizacdes da sociedade civil e nas
manifestagoes culturais”.

Entretanto, de acordo com o § 1° do artigo supracitado, “disciplina a educagao
escolar, que se desenvolve, predominantemente, por meio do ensino, em instituicoes
proprias”. Essa educagdo escolar, por seu turno, nos termos do § 2° do mesmo artigo,
“devera vincular-se ao mundo do trabalho e a pratica social”. Ja em seu artigo 2°, retoma
0 preceito constitucional nos seguintes termos: “a educagao, dever da familia e do Estado,
inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por
finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificagdo para o trabalho”. Entre os principios fundamentais que
devem ser garantidos por meio de ensino, nos termos do artigo 3° da LDB, sem prejuizo
dos demais, é oportuno destacar os trés primeiros:

[...] I - igualdade de condicGes para 0 acesso e permanéncia na escola; Il
- liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o
pensamento, a arte e o saber;

I11 - pluralismo de ideias e de concepgdes pedagogicas (BRASIL, 1996)

Ao final de um percurso de 14 anos, desde a Educacéo Infantil até o Ensino Médio,
passando pelo Ensino Fundamental, o estudante tera acumulado experiéncias valiosas em
todas as areas do conhecimento. Essas experiéncias sdo essenciais para sua jornada
educacional continua, especialmente no contexto da Educacdo Superior. Esse percurso
ndo apenas prepara o estudante para o sucesso pessoal e profissional, mas também destaca
a flexibilidade da Aprendizagem Hibrida.

Essa flexibilidade € evidenciada pela diversidade cultural e pelas mesclas
propostas pela BNCC, que devem ser os pilares na elaboracao dos curriculos. Além disso,
a Aprendizagem Hibrida enfatiza a importancia das competéncias cognitivas e
socioemocionais, como o didlogo, empatia, autonomia, solidariedade e cooperacao, para
formar cidadaos mais completos e preparados para os desafios do mundo contemporaneo.

Para alguns estudiosos do curriculo, a perspectiva hibrida serve de categoria
analitica que permite refletir sobre a complexidade dos processos sociais e culturais
envolvidos em sua construcao.
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As diretrizes gerais sobre aprendizagem hibrida (2021) enfatizam a necessidade
de uma abordagem flexivel e adaptavel, que considere as especificidades dos contextos
educacionais e as necessidades individuais dos estudantes. Contudo, o Conselho Nacional
de Educacdo (CNE) ndo deixa claro a sua proposta, uma vez que os termos “Ensino
Hibrido” e “Aprendizagem Hibrida” sdo tratados com o mesmo sentido.

No documento o “Ensino Hibrido” refere-se a uma modalidade de ensino que
combina elementos do ensino presencial a distancia, utilizando tecnologias digitais como
meio de complementar e enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos. Ja a
“Aprendizagem Hibrida”, envolve uma abordagem mais centrada nos alunos, onde o
estudante tem um papel mais ativo na construcéo do seu conhecimento, podendo escolher
entre diferentes modalidades de aprendizagem, presencial ou online, de acordo com sua
necessidade e preferéncias.

A confusdo entre os termos “Ensino Hibrido” ¢ “Aprendizagem Hibrida” no
documento do CNE (2021), pode gerar equivocos na interpretacdo e implementacédo das
préaticas curriculares ou reforcar ideologias mercadolégicas. E importante que as
Diretrizes educacionais sejam claras e precisas, especialmente em um contexto em que a
tecnologia desempenha um papel cada vez mais importante na Educacdo em detrimento
das interrelag6es humanas nos processos educacionais.

Apesar da énfase na “Aprendizagem Hibrida” como uma abordagem mais
centrada no aluno como positivo, reconhecendo a importancia de adaptacdo do ensino as
necessidades e preferéncias individuais dos estudantes. No entanto, € essencial que essa
abordagem seja acompanhada por agdes eficazes de apoio ao aluno, garantido que todos
0s estudantes tém acesso equitativo e professores sejam valorizados.

No contexto brasileiro, a ideias do hibridismo cultural no desenvolvimento da
Educacao Hibrida pode ser uma abordagem para promocéo a incluséo, a diversidade e a
inovagdo educacional. O hibridismo cultural refere-se a dindmica entre diferentes
culturas, resultando em novas formas de expressao, conhecimento e identidade. Quando
desenvolvido a Educacdo Hibrida, esse conceito pode transformar a forma como os alunos
aprendem e interagem com o mundo ao seu redor.

Em primeiro lugar, a Educagdo Hibrida no Brasil incorpora diferentes
perspectivas e conhecimentos em sua pratica pedagdgica. Por exemplo, ao integrar
elementos diversos da nossa cultura nos curriculos escolares, os estudantes podem
desenvolver uma compreensao maia ampla e inclusiva da sociedade brasileira e de sua
prépria identidade cultural.

O hibridismo cultural na Educacdo Hibrida pode promover a diversidade
linguistica. No Brasil, onde se fala de uma variedade de dialetos, a valoriza¢éo e o ensino
destas linguas abrem um universo para preservar o patrimonio cultural.

Se observamos as ideias de Canclini, o hibridismo cultural dentro da Educacao
Hibrida é direcionado a inclusdo de contetidos heterogéneos de diferentes saberes e areas
do conhecimento.

A orientacdo pedagdgica, nos principios de Bhabha é aquela que desenvolve
projetos interdisciplinares que abordem temas como identidade, pertencimento e
diferenca cultural, estimula de forma mais complexa e criativa sobre essas questdes.

Além disso, a educacéo brasileira pode beneficiar da ideia de Bhabha sobre o
“espaco intersticial”, que sugere a importancia de criar espacos de didlogo e negociacdo
entre diferentes culturas e conhecimentos. Isso pode ser realizado na escola, por meio de
praticas curriculares que valorizem o didlogo intercultural, o respeito matuo e a
valorizagéo da diversidade como um principio educativo fundamental.

Na énfase de Latour, na importancia da mediacdo tecnoldgica na construgédo do
conhecimento, a tecnologia ndo deve ser vista apenas como uma ferramenta, mas como
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um mediador ativo na relacédo entre os alunos, os professores e o conhecimento. Nesse
sentido, a tecnologia pode ser utilizada de forma a ampliar as possibilidades de ensino-
aprendizagem visando a colaboracéo, a experimentacao e a criatividade.

Portanto, a Educacdo Hibrida é direcionada a modelos didaticos enriquecidos
disruptivos, mas vale-se de ensino-aprendizagem de Ciéncias e Tecnologias integradas as
diferentes perspectivas culturais, com participacéo ativa de todos os atores da Educacao.
A abordagem hibrida € interdisciplinar e interconectado aso desafios do Mundo.

CONSIDERACOES FINAIS

Pelo exposto destacamos a amplitude e complexidade dos termos "hibrido",
"hibridizago" e "hibridismo" em diversos campos do conhecimento, desde a Biologia até
as Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Exploramos suas defini¢des, origens e
aplicacBes em diferentes areas, com foco na Educacéo.

A palavra "hibrido™, de raiz grega, sugere mistura e combinacdo. Essa natureza
multifacetada é refletida em suas diversas aplicagdes. No inglés, "hybrid" possui
conotacBes de inovacdo e modernidade, especialmente em contextos tecnoldgicos.
"Blended" também é usado com ideias semelhantes, enfatizando a integracdo de
elementos diferentes para criar uma experiéncia unificada.

Em Biologia, "hibrido™" refere-se ao cruzamento de espécies diferentes. Na
Epistemologia, desafia dicotomias tradicionais, permitindo a convergéncia de
perspectivas distintas. Nas Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, emerge como conceito
fundamental na compreensdo da complexa realidade social, refletindo a interface de
diferentes culturas e sistemas sociais.

Autores como Canclini, Bhabha e Latour contribuem para a compreensao do
hibridismo cultural e sua relagdo com os sistemas sociais. Na Educacdo, propde novas
acOes pedagogicas que transcendem modelos tradicionais, integrando distintos modelos,
tecnologias e ambientes de aprendizagem. Destaca-se a importancia da pedagogia critica
e da teoria critica na reflexdo sobre modelos disruptivos, buscando a valorizacdo da
formacdo humana integralmente.

A Educacdo Hibrida, quando informada por essas perspectivas, pode ser um
caminho para uma educacdo mais inclusiva, critica e contextualizada, preparando os
alunos para os desafios do mundo contemporaneo. A implementacdo de curriculos
dindmicos e contextualizados, que abordem questfes sociais e politicas atuais, é essencial
nesse processo. A conexao com a vida real dos alunos, a valorizacdo das diversidades e a
promoc¢do do pensamento critico sdo elementos-chave nessa abordagem.

Portanto, a Educacdo Hibrida, quando enriquecida pelas perspectivas da
Pedagogia Critica e da Teoria Critica, pode ser uma ferramenta poderosa para uma
educacdo mais inclusiva, critica e contextualizada, preparando os alunos para os desafios
do mundo contemporaneo.
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Capitulo 10

TECNOLOGIA NA EDUEZAC;AO: UMA CONCEPCAO PAR’A O
ENSINO PONR COMPETENCIA E A FORMACAO HUMANISTICA NA
GRADUACAO

Vanessa Gurgel Gonzalez Corréa

Resumo: Este artigo apresenta um estudo sobre a tecnologia na Educacdo como instrumento
de criatividade e inovagdo que pode fomentar, de acordo com a Teoria do CHA, o ensino por
competéncia na Educagdo Superior. A pesquisa descritiva, iniciada no Grupo de Pesquisa em
Educacdo Superior, Tecnologia e Inovacdo - GPESTI, foi proveniente de uma abordagem
qualitativa, de cunho bibliografico, utiliza as concepgdes de formagdao humanistica, ensino por
competéncia e tecnologia. O objeto central foi, a partir da tecnologia empregada para inovar,
estimular a reflexdo sobre o processo de ensino-aprendizagem esperado no ambito da Educacao
Superior. O trabalho se justifica, pois pode subsidiar a compreensdo sobre o uso da tecnologia
na Educacdo para incentivar a competéncia e a formagdo humanistica. Pelo resultado, a pratica
formativa inovadora favorece o ensino por competéncia capaz de promover a formagao
humanistica na Educacdo Superior.
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Formacdo Humanistica.

V. G. G. CORREA (http://lattes.cnpq.br/6924386127688592): Universidade de Sorocaba— Uniso, Sorocaba/SP/Brasil.
E-mail: vanessagog@yahoo.com.br.

© Este trabalho integra a obra: “Educare - Tecnologias na educagéo, metodologias de ensino e formagdo de
professores”, publicado pela Reconecta Solugées em 2024, disponivel para acesso gratuito em:
www.reconectasolucoes.com.br/editora

105


http://lattes.cnpq.br/6924386127688592

INTRODUCAO

O acesso ao conhecimento pode acontecer por diversas atividades idealizadas para
conquistar o saber relevante a formagdo do estudante e primordial para promover a
concepgdo de valor ao ser humano, porque “[...] 0 conhecimento e o0 saber sdo essenciais
e existenciais no homem, ocorre entre todos os povos, independentemente de raga, crenca,
porquanto no homem o desejo de saber ¢ inato” (TARTUCE, 2006, p. 11).

Os meios sociais suscetiveis de desvelar a realidade cultural, por meio da
producdo do conhecimento significativo, podem ser encontrados na Educacdo, em
especial na Educagdo Superior, pois auxilia na formagdo do sujeito com suporte em
praticas pedagogicas que repercutem nas relagdes sociais, politicas, profissionais e
pessoais.

A propagacéo do conhecimento na Educacdo Superior pode ser incitada por meios
tecnoldgicos que, projetando uma aprendizagem significativa alicercada no ensino por
competéncia, se tornam vetores a transformacdo social e a multicontextualizacdo da
realidade social, politica, administrativa e historica.

Os percursos formativos presentes em diversos meios sociais, dentre os quais o
estudante estd inserido, propiciam a aquisi¢do de conhecimentos, habilidades, posturas
éticas, valores etc. Com a expectativa de o estudante ja ter desenvolvido certa maturidade
ao ingressar na Educagdo Superior, nesse momento hd o anseio de ampliar outras
competéncias que poderdo ser responsaveis por uma formacao humana mais completa.

Nesse aspecto, a inovacao pode ser relevante para o ambiente educacional, ja que
consegue criar e transformar as praticas politico-pedagdgicas a partir do processo de
construcdo da realidade social e cultural. A inovacdo otimizada pela tecnologia, na
interface com a Educacdo, em especial com a Educac¢do Superior, pode auxiliar no
desenvolvimento do ensino por competéncia responsavel pela formacao humanistica do
estudante de Graduacao (MORAN, 2000).

Esta analise, tem por objetivo contribuir para a reflexdo sobre o processo de
ensino-aprendizagem com um olhar inovador baseado na Educacdo e na Tecnologia. Para
isso, este estudo, menciona a presenca dos avancgos tecnolégicos existentes na sociedade
contemporanea e ressalta as suas implicaces na Educacdo Superior. As concepcdes aqui
trabalhadas poderdo ser capazes de trazer subsidios a Educacdo, possibilitando
compreender a formacdo humanistica desenvolvida a partir da inovacdo estimulada pela
presenca da tecnologia na Educacao Superior.

A tecnologia, com o intuito de conceber um processo de ensino-aprendizagem
capaz de favorecer a formagdo humanistica, pode ser pensada como um recurso
incentivador as transformacgdes sociais e instigador a promocdo de conhecimentos e
habilidades, intensificados por valores e atitudes. Desse modo, verifica-se como a
tecnologia pode ser utilizada para contribuir ao desenvolvimento do ensino por
competéncia na Educag¢do Superior, favorecendo uma formag¢dao humana, ética e
profissional do estudante de Graduagao.

A tecnologia na Educagdo pode favorecer o processo de ensinar desde que
amparada pelo conhecimento significativo capaz de promover a formacéo humanistica do
estudante. Isso, porque, de maneira inovadora, pode desenvolver, ou assegurar que
continue a ser desenvolvida, a praxis educacional pressuposta para materializar o ato
educativo. E o que se pode perceber, de forma exemplificativa, com as ferramentas que
tém o intuito de promover saberes e construir uma aprendizagem significativa na
Educacdo Superior pela Internet na perspectiva das tecnologias. S&o elas: 0 MOOC
(Massive Open Online Course - Curso Online Aberto e Massivo) e o MOODLE (Modular
Object-Oriented Dynamic Learning Environment).
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O MOOC e 0o MOODLE se referem a ferramentas da tecnologia viabilizadas por
um sistema denominado Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), que é um ambiente
online de aprendizagem utilizado na Educacéo para transportar o conhecimento por meio
da Internet. A Internet, de acordo com Severino (2000, p. 134), corresponde a “um
conjunto de redes de computadores interligados no mundo inteiro, permitindo o acesso
dos interessados a milhares de informacgdes que estdo armazenadas em seus Web Sites
[...], podendo consultar e colher elementos informativos, de toda ordem, ai disponiveis”.

A Internet sera, entdo, o ambiente no qual a inovagdo, oportunizada pela
tecnologia, pode fomentar o ensino por competéncia, estimulado nos pilares da Teoria do
CHA, se usada para instigar o pensamento critico e autonomo (DELORS, 2003) esperado
na Graduacao.

Possibilitar o desenvolvimento da competéncia no processo de ensino-
aprendizagem acontece, de acordo coma Teoria do CHA, nas dimensdes Conhecimentos
e Habilidades, intensificados por Atitudes, que propiciam a completa formagdo do
estudante, uma vez que “a escola deve formar em todas as competéncias imprescindiveis
para o desenvolvimento pessoal, interpessoal, social e profissional, superando a fun¢ao
propedéutica e seletiva do ensino tradicional” (ZABALA; ARNAU, 2014, p. 24).

Diante dessa reflexdo, no presente estudo qualitativo, realizado por meio de uma
pesquisa bibliografica, a concepcdo da utilizacdo da tecnologia na Educacdo Superior,
para inovar e propiciar a criatividade, é analisada como um meio apto a promover o ensino
por competéncia, proporcionando 0 acesso ao conhecimento significativo que contribui a
formacdo humanistica. Trata-se, por isso, da ideia em ponderar a tecnologia como causa
de inovacao e patrocinadora da criatividade capazes de produzir, nos contornos da Teoria
do CHA, o conhecimento significativo responsavel pela ampla formacdo na Educacédo
Superior: uma formacéo técnica, ética, profissional e humana.

FORMACAO HUMANISTICA E O ENSINO POR COMPETENCIA

O processo de aprendizagem acontece como resultado do processo de ensinar quando o
discente adquire o conhecimento pelo docente na qualidade de educador que perfaz a
praxis educacional em sala de aula. Dessa maneira, 0 conhecimento e 0 pensamento
educacional precisam contribuir para constituir e instituir a educacdo no Brasil,
proporcionando ao professor a atuacdo de educador e, consequentemente, criando uma
forma de estimular, ainda mais, a propagacao de saberes para 0 anseio de aprender.

Para essa construcdo, o presente estudo se organiza em uma sequéncia de ideias
que possibilita a ponderacao sobre a formacéo profissional, pessoal, ética, politica e social
do estudante a partir dos processos de ensinar e de aprender que promovem da formacéo
humanistica na Educacéo Superior.

Um contexto social e politico arquitetado na inovacao e na criatividade, desde que
perpasse pelo processo de ensino-aprendizagem voltado a formar profissionais
tecnicamente competentes e, a0 mesmo tempo, eticamente comprometidos (GOERGEN,
2010; CORREA, 2017), pode permitir a construgio da concepgéo da formacio humana
plena intimamente ligada a formacdo concebida nas Instituicbes de Ensino Superior
(IES).

No ambito do processo pedagdgico, a aprendizagem inovadora e criativa, com 0
auxilio da tecnologia, se constituida em conhecimento e habilidades intensificados em
valores e atitudes, pode propiciar a completa formagdo na Educagdo Superior (DA
SILVA, et al, 2021), porque contribui para a formagéo humanistica do estudante.

O pressuposto é, a partir da ampliacdo das concepcdes do estudante para delinear,
de forma mais marcante, a sua participagdo politico-social, a conquista de uma formacéo
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para além da profissional. O designio é, entdo, ir além das praticas pedagogicas
profissionalizantes e enraizar, no ambito das politicas publicas, a fungdo social da
Educacao, que pode ser articulada com base em um processo de ensino por competéncia
intensificado em atitudes e valores, possibilitando a formacéo humanistica idealizada na
Educacao Superior.

A nocdo de competéncia apresenta-se como uma forma de proporcionar uma
educacdo que favoreca a formacdo humanistica, ja que, ao identificar-se os pilares da
Teoria do CHA, advém “[...] uma contribui¢ao substancial para uma melhoria geral do
ensino” (ZABALA; ARNAU, 2014, p. 10). Nesse sentido, “um curriculo com base em
competéncias representa a formacdo em aprendizagens que tém como caracteristica
fundamental a capacidade de serem aplicadas em contextos reais [e, assim,] contribuir
para o pleno desenvolvimento da personalidade em todos os campos da vida” (ZABALA;
ARNAU, 2014, p. 12).

A reflexdo sobre o processo de ensino-aprendizagem, que almeja materializar, de
forma inovadora e criativa, a formacdo profissional-cidada, pode ser centrada em uma
proposta pedagdgica projetada em uma tecnologia que contribua para uma formagéo
critica e autdbnoma. Para adotar essa tecnologia no processo de formacdo presente na
Educacdo Superior, alguns cuidados sdo necessarios, dentre eles, o zelo pela integridade
ética a fim de pautar uma aprendizagem em atitudes e valores intrinsecos a formacéo
humanistica (PINHO, 2014). Isso, porque, se houver o cuidado com a presenca da
dimensao atitudinal na elaboracdo de um projeto pedagogico, 0 humanistico podera ser
promovido na formagédo desenvolvida no @mbito da Educagéo Superior.

Diante desse aspecto, a concep¢do de ensino por competéncia aqui trabalhada
pode ser compreendida nos moldes concebidos por Zabala e Arnau (2014, p. 59 e 64):

[..] representa a alternativa que supera as dicotomias: memorizar e
compreender; conhecimentos e habilidades; teoria e préatica [...] A melhoria da
competéncia implica a capacidade de refletir sobre sua aplicacdo e, para
alcanca-la, é necessario o apoio do conhecimento tedrico [isso, porque] para
que se possa decidir quais competéncias sdo objeto da educacéo, o primeiro
passo é definir quais devem ser suas finalidades.

A nogéo do ensino por competéncia acontece, entdo, nas dimensdes descritas na
Teoria do CHA: Conhecimento, Habilidades e Atitudes, consubstanciadas em saber,
saber fazer e saber ser ou saber agir (DURAND, 1998). Nesse sentido, pelo
conhecimento (saber), o estudante adquire o entendimento, inicialmente necessario, para
se inserir e interagir na realidade sociocultural. Os conteudos conceituais s&o a base do
aprender a conhecer.

As habilidades (saber fazer), por sua vez, se relacionam a concepcdo de colocar
em pratica o conhecimento adquirido com o0s conteldos conceituais. Sao, pois, 0s
contetdos do aprender a fazer amplamente conectados e inter-relacionados aos do
aprender a conhecer.

Por fim, os conteddos atitudinais (saber ser ou saber agir) podem ser associados
ao aprendizado de atitudes e valores, que proporcionam ao estudante a possibilidade de
se situar diante do que aprende, pois conquista os conteudos do “ser” (ZABALA, 1998),
tornando-se possuidor de uma postura autbnoma e reflexiva.

Por essa perspectiva, Zabala e Arnau (2014, p. 11) descrevem que “[...] a
competéncia consistird na intervencdo eficaz nos diferentes &mbitos da vida, mediante
acOes nas quais se mobilizam, ao mesmo tempo e de maneira inter-relacionada,
componentes atitudinais, procedimentais e conceituais”.

Ressalta-se que ¢ importante perceber a relagdo entre promover a dimensao
atitudinal almejada na Graduagao e os saberes presentes em uma acdo pedagdgica capaz
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de fomentar o ‘humanistico’ na Educagdo Superior. Para promover a formacgao
humanistica, por meio dessa perspectiva, o ensino por competéncia ¢ fomentado pelo
conhecimento e pelas habilidades, intensificados por valores e atitudes, para que possam
funcionar como ferramentas para desenvolver o humanistico na formacao do estudante
de Graduagdo. Fomentar o humanistico na Educagdo Superior pode ser evidenciado
quando os pilares da Teoria do CHA sao estimulados por novas e criativas estruturas
metodoldgicas que introduzem e implementam cognigado e habilidades intensificadas em
valores ¢ atitudes (DA SILVA, et al, 2021).

Esse proposito concilia com a premissa da Declaragao elaborada na Conferéncia
da Organizagdo das Nagoes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO)
sobre a Educacao Superior (UNESCO, 1998) que prescreve, como finalidade essencial
da Educacdo Superior, formar profissionais qualificados e cidaddos responsaveis por
meio da interconexao da formagao para o trabalho. Nesse sentido:

As institui¢des de educagdo superior tém que educar estudantes para que sejam
cidadas e cidadaos bem informados e profundamente motivados, capazes de
pensar criticamente e de analisar os problemas da sociedade, de procurar
solugdes aos problemas da sociedade e de aceitar responsabilidades sociais;
[...]. (UNESCO, 1998).

Arquitetar um processo de ensino-aprendizagem alicercado no ensino por
competéncia, com especial cuidado com a dimensao atitudinal, contribui, entdo, para a
formag¢do humanistica do estudante de Graduagdo, porque constrdéi uma acao pedagogica
norteada pela transposicao didatica, pelo conhecimento significativo e pelas praticas
pedagogicas instigadas pela inovagdo e criatividade. E o que pode acontecer com a
utilizagdo de ferramentas existentes no meio virtual para fomentar a formagao
humanistica no &mbito da Educagao Superior.

Dentre essas ferramentas, ressaltam-se duas, que serdo analisadas mais adiante
neste trabalho. A primeira ¢, por exemplo, 0 MOOC (Massive Open Online Course -
Curso Online Aberto e Massivo) que se trata de uma das ferramentas que consegue
promover saberes pela Internet. A segunda, outro exemplo de ferramenta que pode ser
utilizada para desenvolver na Internet uma aprendizagem para fomentar o humanistico na
Educacdo Superior, na perspectiva das tecnologias, ¢ o0 MOODLE (Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment).

Denota-se, assim, que 0 ensino por competéncia contribui para 0 acesso ao saber
significativo, que é responsavel pela formacdo humanistica. Isso, porque desperta no
estudante a responsabilidade social e politica, estimulando o desenvolvimento individual
e coletivo, na medida em que esse processo de ensino-aprendizagem se constitui no
elemento essencial a formacao técnica, €tica, profissional e humana.

A nocdo de conhecimento significativo, presente neste estudo, perpassa com a
concepcdo da Teoria da Aprendizagem Significativa, de Ausubel (1968), segundo a qual
havera aprendizagem significativa, desde que haja uma construcdo pedagogica
arquitetada com potencial significativo; quando uma nova informacdo se relaciona, de
forma contextualizada, aos demais saberes, que sdo considerados como conhecimento
prévio (PELIZZARI; et. al., 2001/2002).

Com suporte no conceito e nas habilidades, intensificados pelos conteudos
atitudinais, havera a possibilidade de materializar o conhecimento significativo, que é
capaz de proporcionar a formacédo esperada no ambito da Educagéo Superior: a formacgéo
humanistica. 1sso, porque “a aprendizagem ¢ muito mais significativa a medida que o
novo contetdo é incorporado as estruturas de conhecimento de um aluno e adquire
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significado para ele a partir da relagdo com seu conhecimento prévio” (PELIZZARI et
al., 2001/2002, p. 36).

Assim, na Educacdo Superior, um processo de ensino-aprendizagem em que ha
conteudos trabalhados com énfase aos valores e atitudes (Teoria do CHA), efetiva “as
competéncias escolares [que] devem englobar o &mbito social, o interpessoal, o pessoal e
0 profissional” (ZABALA; ARNAU, 2014, p. 12). Traduz, assim, o que dispde a
Declaracdo da UNESCO (1998) sobre a Educacdo Superior, que prevé a indispensavel
formacédo de pessoas altamente qualificadas e cidaddos responsaveis, apontando para a
necessidade de inovacdes significativas e relevantes nessa formacdo. Nesse sentido, o
Parecer do Conselho Nacional de Educacéo (CNE) n°. 776, de 03 de dezembro de 1997
prescreve que:

Os cursos de graduacdo precisam ser conduzidos, através das Diretrizes
Curriculares, a abandonar as caracteristicas de que muitas vezes se revestem,
quais sejam as de atuarem como meros instrumentos de transmissdo de
conhecimento e informagdes, passando a orientar-se para oferecer uma solida
formagdo basica, preparando o futuro graduado para enfrentar os desafios das
rapidas transformagdes da sociedade, do mercado de trabalho e das condi¢des
de exercicio profissional. (BRASILIA, 1997).

Haverd, pois, a formacdo técnica, humana, ética e profissional do estudante, nos
moldes do que dispde a UNESCO (1998) e do que prescreve o CNE (BRASILIA, 1997),
porque promovera uma formacéo alicercada no rigor técnico, tanto intelectual quanto
cientifico, e, inclusive, no cuidado com as orientacdes éticas e identificadoras de
conteddos de aprendizagem pertinentes a atitudes e valores.

CONHECIMENTO SIGNIFICATIVO: TECNOLOGIA E NOCAO DE SISTEMA

As relacdes humanas produzem e sofrem todo tipo de transformacdo, formando uma
atmosfera de expresséo e de comunicagdo do ser humano nos mais diversos ambientes
sociais. O que nao é diferente nas relacdes constituidas no campo da Educacao.

O modelo de expressédo e de comunicacdo do ser humano, que enseja a producao
sociocultural, ao se desenvolver na Educacdo Superior pode vir a ganhar grande
representatividade por ter a perspectiva de construir, e de reconstruir, criticamente uma
sociedade. Para esse aspecto, a Educacdo Superior precisa priorizar o acesso ao saber
significativo, ou seja, é primordial construir uma estrutura pedagdgica com potencial
significativo (AUSUBEL, 1968) para desenvolver um processo para a formacdo
humanistica que desperta o pensamento autbnomo e reflexivo.

Nesse aspecto, destaca-se a tecnologia para inovar e ser utilizada como um
instrumento que promove, de forma criativa, 0 conhecimento significativo. A criatividade
e a inovacdo relacionam-se intimamente com as mudancas sociais e, por isso, podem
contribuir, quando implementados pela tecnologia no ambiente escolar, para promover o
conhecimento significativo, favorecendo um espago que possa efetivar a funcao social da
Educacao: formar profissionais competentes e educar para promover a cidadania.

A tecnologia, em verdade, é destacada como um recurso para interconectar e
proporcionar 0 acesso a saberes que perpassam no meio sociocultural, podendo ser vista
como um espaco construido ‘em rede’, que se encontra, e precisar estar presente, na
Educacdo (DA SILVA, et al, 2021).

A interconexdo em rede, presente na Educacdo Superior, permite a inter-relagéo
de integrados e diferentes saberes, promovendo a consolidacdo das diretrizes do sistema
educacional que visam ao crescimento do sujeito/estudante, enquanto ser social. Trata-se,
pois, de uma das formas de promover, a partir da tecnologia, a praxis educacional na

110



Corréa

Graduacdo para estimular o conhecimento significativo e fomentar o ensino por
competéncia contributo a formacgéo humanistica.

Acrescenta-se, ainda, que a difusdo de informacdes inter-relacionadas, no
contexto do processo de ensino-aprendizagem, perfaz algumas das finalidades da
Educacao Superior previstas na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB).
Dentre elas:

Art. 43. A educacéo superior tem por finalidade:
| - estimular a criagdo cultural e o desenvolvimento do espirito cientifico e do
pensamento reflexivo;

[-]

IV - promover a divulgacdo de conhecimentos culturais, cientificos e técnicos
que constituem patriménio da humanidade e comunicar o saber através do
ensino, de publicacdes ou de outras formas de comunicacdo;

[...]. (BRASIL, 1996).

Ressalta-se, ainda, que existem diversas maneiras de um projeto pedagdgico
proporcionar a inter-relacdo dos saberes no ambito da Educacdo Superior. Contudo, com
a interconexdo dos saberes por meio da evolucao tecnoldgica, o docente pode ir mais além
do que ja acontecia em sala de aula para inovar e ensinar, de forma criativa, por meio de
rede, ampliando, desse modo, a possibilidade de construir o conhecimento significativo,
pois, como explica Malanchen (2016, p. 63) ao citar Freire, “[...] 0 conhecimento envolve
intercomunicagdo e ¢ por meio dela que os individuos “se educam em comunhido™”.
Haverd, entdo, a possibilidade de se ampliar, nos ambientes escolares, a interconexao do
conhecimento capaz de promover o acesso ao saber significativo que é essencial a
formacéo pessoal, €tica, social, politica e profissional constituida na Educacao Superior.

Desponta, apoiada nessa assertiva, a concepcdo fundamentada na nogdo de
sistema como sendo outra importante inovacdo que pode ser incorporada a Educacédo
Superior pela tecnologia, modificando, com isso, a visdo da ciéncia classica. Segundo a
ciéncia classica, os objetos de estudo deveriam ser isolados criando areas especializadas
de conhecimento (MARQUES, 2014), privilegiando, de forma equivocada, a
fragmentacdo do conhecimento, que contribui, de maneira mais exclusiva, para formacgéo
profissionalizante.

A nocdo sistémica, por sua vez, compreende que o sistema pode ser percebido a
partir da realidade como um todo composto por diferentes elementos e componentes que
ndo deve ter o conhecimento especializado como fim, mas, sim, como meio para se
alcancar o conhecimento da realidade, pois visa a busca pela verdade do todo. As
propriedades do todo, de acordo com os dizeres de Capra (2006, p. 46), “[...] surgem das
‘relagdes de organizagdo” das partes — isto &, de uma configuracdo de relages ordenadas
que € caracteristica dessa determinada classe de organismos ou sistemas. As propriedades
sistémicas sao destruidas quando um sistema ¢ dissecado em elementos isolados”. Diante
dessa Otica, evidencia-se, ainda, o pensamento de Capra (2006, p. 52) que, ao citar
Buckley, descreve que o “sistema é um complexo de elementos ou componentes direta
ou indiretamente relacionados numa rede causal, de sorte que cada componente se
relaciona pelo menos com alguns outros, de modo mais ou menos estavel, dentro de
determinado periodo de tempo”.

Denota-se, assim, uma forma de inovagdo importante para a Educacdo que
privilegia a interconexao do conhecimento, pois pressupde que tudo esté interligado com
0 todo e o objeto pode ser conhecido nas circunstancias de suas relacdes com esse todo.
Percebe-se que a presenca da tecnologia na Educacdo pode incitar a concepgdo de
sistema, porque possibilita compreender o contexto do todo maior e consegue vislumbrar
as acepcOes que emergem das proprias relacbes e interacGes sociais e culturais,
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contribuindo para a construcdo do conhecimento significativo que favorece a formacéo
humanistica.

O sistema traduz uma viséo holistica da realidade que, pela nocdo de sistema
revela a oferta de saberes desenvolvidos, no @mbito da Educacdo Superior, para se
tornarem instrumentos de conquista e de estimulo ao pensamento livre e critico. Nesse
aspecto, a presenca da tecnologia pode favorecer a materializacdo a nogéo de sistema na
Educacao Superior, pois consegue oportunizar o conhecimento significativo capaz de
fomentar o ensino por competéncia responsavel pela formagdo humanistica.

Diante dessa perspectiva, quanto as praticas educativas, 0s saberes
interconectados, por estarem no contexto do todo maior, s&o fundamentais para perceber
e compreender 0 objeto de conhecimento, a realidade analisada. E isso 0 que pode
acontecer com o auxilio da tecnologia na Educagdo, porque transpde a ideia de sistema,
de que tudo esta interligado com tudo, e possibilita 0 escopo de que o objeto pode ser
conhecido nas circunstancias de suas relacbes com o todo. A tecnologia pode, entéo,
estabelecer na Educacdo o denominado ‘pensar em rede’.

Mencionar o ‘pensar em rede’ na Educagao significa considerar o contexto sempre
em movimento e nele compreender os saberes culturais inter-relacionados e inerentes a
praxis educativa, tornando possivel, desse modo, uma formacéo constituida a partir do
ensino por competéncia. E uma forma de inovar, na qual a nogéo de sistema é trabalhada
com o subsidio da tecnologia presente na Educacdo Superior, perfazendo no todo
integrado, no conhecimento sobre a realidade, o ato educativo necessario para conquistar
a formagdo humanistica do estudante de Graduacao.

O ato educativo, desenvolvido na concepcao de sistema educativo, por meio da
Educacdo Superior, aperfeicoa o pensamento critico inter-relacionando as aprendizagens
para que se transmudem em conhecimento significativo. Isso, porque o ato educativo se
relaciona a “fun¢ao fundamental do ensino superior de servir € promover a cultura comum
nacional (...), [sem se esquecer] de sua funcdo de formadora da cultura nacional e da
cultura cientifica chamada pura ou “desinteressada™” (TEIXEIRA, 1989, p. 156 ¢ 166).

A tecnologia se torna, entdo, um ingrediente essencial para inovar e instigar a
criatividade na Educagéo, proporcionando ao professor um modo mais atuante de atuar
no processo de ensinar e, consequentemente, estimulando, cada vez mais, 0 anseio no
estudante de aprender, tornando-se protagonista na constru¢do de sua trajetéria académica
(MORAN, 2000).

Ademais, a tecnologia trouxe, nos mais diversos ambientes, novos mecanismos e
técnicas para, de forma mais dindmica e inter-relacionada, ter acesso a saberes,
ocasionando em uma modificacdo nas formas de comunicagdo humana. Diante disso,
além do emprego da tecnologia na Educacdo para incentivar a construcdo do
conhecimento significativo, ha, ainda, a necessidade de reformular a préxis educacional
para que a Educagdo possa incorporar a ‘“nova” sociedade emergida da intensa
transformacéo social, que é fruto da tecnologia inserida nos meios pessoais, profissionais
e sociais.

A comunicagdo humana e o acesso ao conhecimento acontecem em diversos
ambientes, tanto fisico como virtual. Mas, hoje, acontecem, de forma mais intensa, por
meio de redes, ou seja, por meio de um emaranhado de informacbes que conectam
diversas pessoas, de diferentes lugares, de maneira dindmica. A tecnologia possibilitou a
comunicacdo em rede de computadores, proporcionado pela Internet, acarretando uma
alteracdo substancial no acesso a informacbes e, em especial, resultando em uma
transformacdo na comunicacdo humana. Por isso, a tecnologia expressa uma inovagéo
significativa ocorrida nos Gltimos anos na sociedade e que precisa estar inserida na
Educacéo, especialmente na Educacgéo Superior.
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A tecnologia passa a ser, entdo, responsavel, especialmente, por duas situacdes
que inferem no ambiente educacional. Na primeira, a tecnologia na Educacdo mostra-se
como um recurso para modificar o processo de ensinar e de aprender. Nessa concepcao,
percebe-se a presenca de novas perspectivas para desenvolver uma praxis educacional
que tenha o objetivo de fomentar a formacdo humanistica a partir da construcdo do
conhecimento significativo que promove 0 ensino por competéncia. Na segunda, a
tecnologia apresenta-se como uma fonte de inovagdo presente nas diversas relagdes
sociais. Nessa Otica, a tecnologia influi no processo de ensino-aprendizagem presente na
Educacdo Superior, provocando reflexfes sobre a elaboracdo de uma agdo pedagogica
que precisa ser atualizada de acordo com as novas formas de comunica¢do humana.

A possibilidade de interconectar as mais diversas informacdes existentes na rede,
trazendo inovagdes primordiais para a Educacao Superior, é analisada, neste estudo, com
a perspectiva de formar cidad&@os e profissionais por meio da praxis desenvolvida de
acordo com a Teoria do CHA. Isso significa, entdo, que existe a possibilidade de
desenvolver o ensino por competéncia para fomentar a formacdo humanistica do
estudante de Graduagdo com o subsidio na inovacdo propiciada pela tecnologia.

As Instituicdes de Ensino Superior (IES) podem criar meios para propagar a
cultura em rede, tanto nas salas de aula como em ambientes virtuais, com 0 escopo de
elaborar um processo de ensino-aprendizagem que esteja atualizado e contextualizado as
novas realidades de comunicagdo humana, ao mesmo tempo em que fomenta o ensino por
competéncia capaz de estimular a formagdo humanistica do estudante de Graduacéo.

Um dos recursos que pode ser utilizado na Educacgdo, com o auxilio da tecnologia
para transportar o conhecimento em rede, é o sistema denominado Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), que permite criar ambientes virtuais de aprendizagem em
qualquer lugar e a qualquer tempo. Isso, porque, “em termos conceituais,
0s AVAs consistem em midias que utilizam o ciberespaco para veicular contetdos e
permitir interacao entre os atores do processo educativo” (PEREIRA; SCHMITT; DIAS,
2007, p. 4).

Dessa maneira, inovar no processo de ensino-aprendizagem representa viabilizar
ao saber interconectado outros recursos que vao além das salas de aula. Esses outros
recursos podem ser articulados em um sistema tecnoldgico desenvolvido para
proporcionar 0 acesso aos saberes em rede que incentiva o desenvolvimento de
Conhecimento e Habilidades, intensificando-os em valores e Atitudes (Teoria do CHA).
Trata-se de suscitar um instrumento que possa introduzir, na Educacdo, as novas formas
de comunicacdo humana e criar ambientes propicios para fomentar o conhecimento
significativo que contribui para a completa formagéo no &mbito da Educacéo Superior.

Dessa maneira, a IES, com o pressuposto de fomentar o ensino por competéncia
contributo a formacdo humanistica, consegue, por meio da inovacgdo propiciada pela
tecnologia, promover o ato educativo na Educacao Superior.

A titulo de exemplo, pode ser evidenciada uma ferramenta utilizada em um
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) na Graduacdo que € capaz de trazer
aprimoramentos ao acesso a informacdes e conhecimentos, auxiliando a desenvolver o
ensino por competéncia na Educacao Superior. Esse recurso pode ser complementar, ou
mesmo ser o vetor principal, ao processo de ensino-aprendizagem e pode ser
disponibilizado em cursos veiculados de maneira gratuita pela Internet. Esse recurso se
refere a0 MOOC: ‘Massive Open Online Course’ (Curso Online Aberto e Massivo), que,
a partir da concepg¢éo de estimular a formagdo humanistica na Educacao Superior, realca
a compreensao de que existe,

A medida que os MOOCs continuam a evoluir e melhorar, a esperanca de que
venham a promover uma revolugdo global que levard uma educagdo de alta
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qualidade a centenas de milhdes pessoas pobres no mundo podera, em Ultima
analise, se realizar. Em curto prazo, contudo, parece evidente que esses curso
on-line tendem a atrair alunos que ja estdo motivados a buscar um aprendizado
adicional. (FORD, 2019, p.184).

Os MOOCs, ainda em evolugdo para uma ‘disruptura’ das préaticas politico-
pedagogicas consideradas tradicionais quanto ao acesso do saber em rede, séo modelos
de inovacdo e criatividade presentes em um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
que perfazem o ensino por competéncia contributo da formacgdo humanistica a partir de
uma préaxis educacional construida com conhecimentos significativos.

Outro exemplo presente em um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
adotado na Educagao Superior e que merece destaque ¢ o MOODLE. A plataforma virtual
MOODLE pode ser utilizada como instrumento de apoio em curso presencial ou ser
adotada para implementar um curso na Educacdo a Distancia (EaD). Esse instrumento ¢
capaz de contribuir para a promog¢do do conhecimento significativo e estimular a
formag¢ao humanistica, porque nele ha uma variedade de ferramentas que pode ser
utilizada para construir um processo de ensino-aprendizagem alicercado no ensino por
competéncia. Por essa oOtica, Barros (2009, p. 128) destaque que, no MOODLE,

A diversidade de ferramentas disponivel possibilita pensar formas
diferenciadas para trabalhar os objetivos e conteudos. Essa flexibilidade de
opgdes permite desenvolver uma estrutura educativa que utilize os estilos de
aprendizagem como base pedagogica. Um ambiente de aprendizagem on-line
se difere do ambiente presencial por diversos eixos que passam, desde a
questdo do tempo e espaco até as questdes relacionadas a interatividade e ao
comportamento autonomo.

Diante desse aspecto, percebe-se que a tecnologia, incorporada a Educacéo pelo
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), pode inserir o estudante de Graduacdo em
um processo de socializacdo inovador e criativo capaz de promover, em rede, 0
conhecimento significativo que contribui para fomentar o ensino por competéncia
responsavel pela formagdo humanistica.

A tecnologia, presente no processo de socializacdo, promove a inovacdo e a
criatividade valendo-se, inclusive, dos ambientes virtuais, ou seja, dos ciberespagos como
meio para interconectar a propagacdo/recepcao de saberes, pois, “[...] quando navega-se
na web, consulta-se site, participa-se de foruns de discussao, pesquisa-se significados na
wikipédia®, esta-se diante de um ecossistema de conhecimentos, de ideias, de saberes, de
praticas humanas das quais passa-se a fazer parte” (PIAYA, 2015, p. 2). Para ampliar a
percepcao dessa concepcao, de acordo com LEVY (1999, p. 17), o termo ciberespaco:

[...] especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicacdo digital,
mas também o universo oceénico de informag&o que ela abriga, assim como 0s
seres humanos que navegam e alimentam esse universo. Quanto ao neologismo
‘cibercultura’, especifica aqui 0 conjunto de técnicas (materiais e intelectuais),
de préticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco.

Nesse sentido, pressupondo-o como um ambiente que proporciona a inter-relacéo
virtual apto a propagar o conhecimento significativo, Lévy (1999. p. 17) conceitua o
ciberespaco da seguinte maneira:

L Wikipédia refere-se a uma espécie de dicionario colaborativo online. (PIAYA, 2015, p. 2).
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[...] E 0 novo meio de comunicagio que surge da interconexdo mundial dos
computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicagdo digital, mas também o universo oceanico de informagdes que ela
abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo.

Desse modo, percebe-se que, por meio da tecnologia, estdo sendo estimuladas
mais formas de se adquirir o conhecimento significativo, ampliando o acesso ao saber e
as formas de comunicagéo presentes nas relagdes sociais e no meio educacional.

Ademais, para o processo de aquisicdo do conhecimento, a escola ainda é o
principal meio de acesso a cultura (MORAN, 2000), o principal agente de socializagéo.
Mas, com a tecnologia, surgem outros recursos que podem (precisam) ser implementados
nos ambientes educacionais para aprimorar e ampliar 0 acesso ao conhecimento e a
informacdo, porque auxiliardo no desenvolvimento do ensino por competéncia e na
promocéo da formagdo humanistica na Graduacao.

A tecnologia, entdo, apresenta-se como um gerador que desperta para a necessaria
reflexdo sobre o processo de ensino e de aprendizagem, pois transformar a sociedade
intervindo significativamente em sua cultura, a0 mesmo tempo em que, inova a Educacao
Superior, porque contribui para a promocéo de conhecimento e habilidades intensificados
em aptiddes pela ética e pelo valor. Isso acontece, desde que a tecnologia seja utilizada
COmMOo um recurso para proporcionar, na Educacdo Superior, um processo de ensino por
competéncia com énfase em atitudes e valores que tem por escopo uma formacéo para
além da profissional. Isso acontece, entdo, desde que haja a preocupacdo com o
desenvolvimento do humanistico no processo de ensino-aprendizagem.

O acesso ao conhecimento vivenciado nos meios social e profissional pode, pois,
favorecer a compreensao a comportamentos, ideias, atuacdes, linguagens e informacdes
essenciais a construcdo de um processo de ensino-aprendizagem mais preciso e
interconectado ao saber significativo. E 0 que se infere com os avancos tecnoldgicos
existentes na sociedade contemporéanea e com as suas implicagdes na Educacgado Superior
para fomentar o ensino por competéncia. Isso, porgue a tecnologia na Educacgédo Superior,
ao inovar e favorecer a criatividade, torna-se capaz de favorecer o conhecimento
significativo e o ensino por competéncia responsaveis por uma formacéo profissional-
cidadd. Percebe-se, portanto, 0 quanto é importante que mais formas de pensar e de
conceber a praxis educacional sejam provocadas, como acontece com a presenca da
tecnologia na Educacdo Superior, visando a efetivar a formacado humanistica do estudante
de Graduacdo.

CONSIDERACOES FINAIS

A Educacdo, em especial no ambito da Educacdo Superior, por ser um importante agente
de socializagéo que retroalimenta o processo e o sistema social, deve se transmudar para
que possa estar amoldada ao dindmico processo tecnologico. A propagacdo do
conhecimento, que pode ocorrer de forma transversal e progressiva, € estimulada por
meios tecnoldgicos que se tornam responsaveis pela transformagdo social e pela
multicontextualizacdo da realidade social, politica, administrativa e historica, pois
constroem uma aprendizagem de interacéo social.

Concretiza-se, entdo, uma abordagem educacional inter-relacionada que interpreta
a realidade como ela efetivamente é: um todo multifacetado, porém interconectado. As
novas formas de interacdo dos saberes concretizados em rede podem e devem ser
utilizadas de maneira criativa na sociedade atual como base para a construcdo de
conhecimentos nos principais ambitos sociais e, em especial, no da Educagéo que realiza
0 ato educativo responsavel pela formagdo humana, profissional e cidada.
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A tecnologia, presente na Educacdo Superior, pode promover conhecimentos,
aprendizagens e habilidades, intensificadas em atitudes e valores, proporcionando, dessa
forma, a dimenséo cultural. Isso acontece, porque promove, a partir de valores e atitudes,
a integracgdo entre os conhecimentos. Essa integracdo desenvolve aptiddes para pensar e
compreender a realidade de maneira dinamica e dentro de determinado enfoque de
especificidade na prética educativa. A tecnologia na Educacdo Superior é, entdo, capaz
de fomentar o ensino por competéncia, com énfase em atitudes e valores, capaz de
desenvolver a formagdo humanistica.

A prética formativa inovada pela tecnologia pode favorecer a formagédo do ser
humano, ndo s6 como profissional bem-preparado e competente, mas, também, como
pessoa capaz de agir socialmente e contribuir para a construgdo de uma sociedade mais
justa.

A tecnologia consegue proporcionar essa formacao, porque, pelo acesso em rede,
promove ao estudante uma visao intercontextualizada da realidade social, percebendo a
coeréncia entre o processo de profissionaliza¢do e o crescimento pessoal. Para isso, a
préxis educacional, de maneira criativa e inovadora com o incentivo da tecnologia,
precisa materializar um sistema social dindmico e inter-relacionado que comporta o
desenvolvimento do ensino por competéncia contributo da completa formagao no &mbito
do ensino superior.

Essa conectividade pode despertar novas inferéncias relacionadas ao contexto
sociocultural, relevantes do ponto de vista da formacdo do estudante e de sua futura
atuacdo em prol do meio em que vive, porque sdo complementares/suplementares a
formacdo integral do sujeito cidad&o.

A inovacgao e a criatividade, intensificadas por meio da tecnologia, favorecem o
ensino por competéncia uma vez que conseguem criar e transformar as praticas politico-
pedagogicas a partir do processo de constru¢do da realidade sociocultural. Sao, entdo,
essenciais a Educagao e, em especial, a Educag@o Superior, pois expde a tecnologia como
fonte de inovagdo e de criatividade capazes de produzir o conhecimento significativo e
fomentar o ensino por competéncia motivadores da formacao técnica, ética, profissional
e humana.

A tecnologia, entdo, pode se apresentar como uma ferramenta fundamental para a
efetivar a funcdo social da Educagéo sob dois aspectos. Um, dispde-se como um propulsor
a reflexdes sobre o processo de ensino e de aprendizagem, porque interfere, de maneira
significativa, na cultura de uma sociedade. Dois, identifica-se como um instrumento que
inova a Educacdo Superior, pois participa no desenvolvimento do ensino por competéncia
intensificado em atitudes e valores com o intuito de estimular a formacdo humanistica na
Graduacao.

A presenca da tecnologia na Educacdo contribui, portanto, para o
desenvolvimento da aprendizagem cognitiva e para as habilidades técnicas. Além disso,
a tecnologia favorece o acesso ao conhecimento delineado de atitudes e valores que
despertam outras qualidades essenciais a formagdo no ambito da Educagdo Superior: o
pensamento critico, autbnomo e reflexivo propulsor da formacéo humanistica.

Diante do exposto, este estudo destacou que a tecnologia, inserida nos ambientes
escolares, em especial na Educagdo Superior, quando conciliada com a concepgéo de ato
educativo, pode promover formagdo humanistica por meio do acesso ao conhecimento
significativo e do desenvolvimento do ensino por competéncia, segundo a Teoriado CHA
e com énfase no estimulo a dimensdo atitudinal.
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Capitulo 11

UM OLHAR PARA OS AMBIENTES ALFABETIZADORES EM
UM MUNDO CADA VEZ MAIS MIDIATIZADO: ALGUMAS
REFLEXOES

Lucas Mateus Faria Silva, Adson Luan Duarte Vilasboas Seba, Laudemir Luiz
Zart

Resumo: Este estudo é oriundo de uma pesquisa monografica que buscou analisar e
compreender o processo de criacdo de ambientes alfabetizadores com Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs). Através de uma revisao bibliogréafica,
evidenciou-se a importancia do ambiente alfabetizador e a necessidade de integrar as
TDICs de forma consciente no cotidiano escolar. Os resultados ressaltam o potencial
dessas tecnologias para estimular a aprendizagem da leitura e escrita, enfatizando a
importancia de evitar o fetichismo tecnoldgico. A discussdo enfoca a necessidade de uma
abordagem critica e reflexiva sobre o uso desses dispositivos, considerando suas
implicacBes éticas e sociais. Conclui-se que a integracdo das TDICs no ambiente
educacional requer um planejamento cuidadoso e alinhado aos objetivos pedagdgicos,
visando formar cidaddos preparados para os desafios do seculo XXI.

Palavras-chave: Educagdo. Ambiente alfabetizador. Tecnologias.
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INTRODUCAO

O presente trabalho é recorte de uma monografia vinculada ao Curso de 22
Licenciatura em Pedagogia da Faculdade Campos Eliseos desenvolvida entre os anos de
2022 e 2023. Trata-se de uma inquietacdo dos autores advinda das consequéncias
ocasionadas pela Covid-19 nas préaticas pedagdgicas hodiernas. Considerou-se que a
pandemia teve um impacto significativo na educacgéo, pois, com a necessidade de manter
0 distanciamento social, muitas escolas passaram a oferecer o Ensino Remoto
Emergencial (ERE), que ficou marcado pelo uso coagido e massivo das Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicagdo - TDICs que afetaram de diversas maneiras 0s
ambientes alfabetizadores. (Ferreira, Ferreira, Zen, 2020; Queiroz, Souza, Paula, 2021;
Luiz, 2020).

Nessa direcdo, torna-se pertinente revisitar as palavras de Ferreira, Ferreirae Zen
(2021), pois, para eles, a alfabetizacdo € um processo em que a crianca aprende a
compreender os diversos usos sociais da escrita e pode ocorrer em diferentes contextos
sociais, como no ERE. Entretanto, as interacdes fisicas com adultos alfabetizados sdo
fundamentais para que este processo aconteca. Infelizmente, durante o ERE essa
interacdo - elemento tdo importante nas séries iniciais - ndo ocorreu. Portanto, novas
maneiras de ensinar e aprender precisaram ser desenvolvidas no digital para tentar suprir
essa necessidade.

Frente a essa problematica, é pertinente destacar que, na escola, a crianca tem a
oportunidade de participar de situacdes planejadas com o objetivo de questionar e avancar
em suas conceitualizacGes sobre a escrita. Embora durante a pandemia de Covid-19 as
criancas tenham realizado atividades de escrita e leitura fora do ambiente escolar, as
intervencdes pedagdgicas dentro dele sdo imprescindiveis para assegurar o direito de
todas elas se apropriarem da cultura grafocéntrica. Assim, apesar de o ERE ter mantido o
vinculo das criangas com o contexto escolar, ele ndo ofereceu a melhor alternativa para a
alfabetizacdo, ja que limitou a participacdo dos alunos em préaticas sociais de escrita e
leitura que envolvessem o coletivo. Nas palavras de Lemos e Sarlo (2021) a saude dos
alunos foi comprometida com métodos pouco conhecidos e investigados pelos cientistas
da educacdo e da saude, por conta da sobrecarga de informagdes nas mentes dos discentes,
acarretando danos psicoldgicos.

De modo complementar, partindo de uma perspectiva mais pessimista sobre as

implicacdes da pandemia, Queiroz, Souza e Paula (2021) advogam que a aprendizagem
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de muitas criancas apresentou-se em risco e, por conta disso, a educacdo pdés-pandemia
demandard politicas que representem o planejamento de estratégias de recuperacao a
médio e longo prazo. Para reforcar essas implicacbes negativas, sdo fundamentais as
palavras de Luiz (2020), visto que a autora constatou que a alfabetizacdo de criancas em
fase inicial foi prejudicada durante o ERE, uma vez que muitos alunos néo tiveram acesso
a internet ou a aparelhos eletrénicos em suas casas durante o periodo de pandemia. Essa
situacdo inviabilizou a efetivacdo da alfabetizacdo, ja que a falta de motivagdo das
criancas e da familia, bem como suas condicdes sociotécnicas, comprometeu 0 processo
de aprendizagem.

Diante desse cenério, foi necessario que os educadores estivessem preparados para
lidar com as limitagcBes impostas pela pandemia, criando novas estratégias de ensino e
avaliacdo que permitissem aos alunos aprenderem de forma eficaz, enquanto também
cuidavam de seu bem-estar emocional e social. Frente ao exposto, pensar nos ambientes
alfabetizadores é basilar, pois, conforme Monteiro (2014) esse ambiente envolve a cultura
escrita reconhecida, problematizada e construida pelos participantes da escola, com a
presenca de materiais como livros, textos digitais, jornais, revistas e praticas sociais de

leitura e escrita.

O novo normal, expressdo usada para descrever as mudangas impostas pela
pandemia, acarretou uma relacdo mais proxima entre humanos e maquinas. Assim, as
TDICs passaram a ser elementos vitais em varias praticas sociais, como as de
ensino.(Oliveira e Carreiro, 2020; Reis, Silva, Meirelles, 2021). A ideia de um “novo
normal” tem forte rebatimento sobre o trabalho docente e sobre o processo ensino-
aprendizagem” (Reis, Silva, Meirelles, 2021, p.232) que, por sua vez, foram (re)
significados pelas tecnologias digitais. Frente ao exposto, € pertinente inserir na discussdo
o conceito de “letramento digital”, que ¢ uma competéncia fundamental na sociedade

contemporanea e esta diretamente relacionada a capacidade de utilizar as TDICs.

Em acréscimo, Valente (2018) afirma que os ambientes alfabetizadores devem ser
organizados de forma a promover a interacdo dos alunos com diferentes tipos de textos e
linguagens, incluindo os textos digitais. Dessa forma, € importante que os educadores
compreendam como as TDICs se inserem no processo de letramento digital e como

podem ser utilizadas de forma efetiva nos ambientes alfabetizadores.
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Dadas essas consideracfes conceituais, 0 presente ensaio teve o0 objetivo de
investigar de que maneira os ambientes alfabetizadores podem propiciar praticas
pedagdgicas mediadas por tecnologias digitais. Portanto, a pesquisa foi realizada por
meio do metodo dedutivo-bibliografico, que é adequado para estudos tedricos. Trata-se
de uma metodologia que se baseia em fontes bibliograficas para chegar a conclusdes.
Parte-se da analise de teorias e leis e, na maioria das vezes, prediz a ocorréncia dos
fendmenos particulares (conex&@o descendente) (Lakatos;Marconi,2017).

O objetivo € estabelecer conexdes entre essas fontes e extrair conclusdes a partir
delas.O método dedutivo consiste em partir de uma premissa geral para chegar a
conclusBes especificas. Sendo assim, partiu-se da observacdo geral da influéncia das
tecnologias digitais nas préaticas de ensino, para, entdo, olhar com mais afinco a um
contexto particular, que é o ambiente alfabetizador. A pergunta que norteou a
investigacdo foi: Em que medida as tecnologias digitais de informacéo e comunicacéo
(TDICs) podem ou ndo ser incorporadas nos ambientes alfabetizadores? Além disso, o
estudo apresentou um caréater exploratorio, visto que buscou esclarecer e construir ideias
a partir de uma visdo ampla do fenémeno investigado.

Teoricamente, a investigacdo pautou-se em teoricos, como Dudeney, Hockly e
Pegrum (2016) Rojo e Barbosa (2015), Zacharias (2016), Monteiro (2014), Buzato
(2006), Nascimento (2011) e Libaneo (2001), sendo organizada em algumas secoes.
Inicia-se pela introdugdo, com a contextualizacdo do tema e exposicéo dos objetivos. Uma
secdo tedrica que elucida conceitos e ideias relacionadas a investigacdo, para, entao,
mobilizar os resultados das andlises realizadas nos textos encontrados na revisdo de

literatura. Por fim, as conclus@es, onde se busca responder a questdo-problema.

Letramentos digitais

O letramento digital (LD) é uma competéncia fundamental na sociedade
contemporanea, pois conforme Dudeney, Hockly e Pegrum (2016, p.17) trata-se de
“habilidades individuais e sociais necessarias para interpretar, administrar, compartilhar
e criar sentido eficazmente no ambito crescente dos canais de comunicagdo”. Segundo
Rojo e Barbosa (2015), habilidades de letramento digital sdo importantes por permitirem
0 acesso a informacdes e oportunidades que sdo mediadas por tecnologias, e por isso se

torna essencial no mundo contemporaneo.

Nesse sentido, as TDICs tém um papel fundamental na promoc¢édo do letramento

digital. Dentre as mais utilizadas na educacdo, destacam-se 0s computadores,
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smartphones, tablets e a internet. Zacharias (2016) afirma que essas tecnologias permitem
a criacdo de novas formas de leitura e escrita, aléem de possibilitar 0 acesso a uma
quantidade maior e diversa de informacdes. Nessa ética, para ela:

O letramento digital parte desse pluralismo, vai exigir tanto a
apropriacao das tecnologias - como usar o mouse, o teclado, a barra de
rolagem, ligar e desligar os dispositivos - quanto o desenvolvimento de
habilidades para produzir associacBes e compreensdes nos espacos
multimidiaticos (Zacharias, 2016,p.21).

Como se pode verificar, o letramento digital € um processo que requer a apropriacao
de tecnologias e o desenvolvimento de habilidades para agir discursivamente no mundo
multimidiatico. Isso significa que esse processo ndo se limita apenas a aprendizagem das
ferramentas tecnoldgicas, mas, também exige o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, sociais e comunicativas para a producdo e compreensdo de conteidos em
diferentes formatos, tais como videos, imagens, textos, entre outros.

Segundo Buzato (2006), os letramentos digitais referem-se a utilizacdo de
dispositivos digitais para préaticas sociais especificas, tanto em contextos socioculturais
limitados quanto em ambientes construidos pela interacéo eletronica. Esses letramentos
envolvem conjuntos de habilidades e conhecimentos que se entrelacam e se apropriam
mutuamente, constituindo praticas letradas mediadas por tecnologias digitais.

Nessa direcdo, as habilidades de letramento digital podem impactar as dinamicas
dos ambientes alfabetizadores, especialmente no contexto escolar fisico. Uma das
principais maneiras pelas quais as habilidades de letramento digital podem contribuir para
a promocao de ambientes alfabetizadores é por meio do acesso a uma variedade de
materiais e recursos educacionais que estdo disponiveis on-line.

Dadas essas consideragdes, a seguir, discorremos sobre 0s ambientes
alfabetizadores e as préaticas pedagdgicas.

A anatomia de um ambiente alfabetizador

Ao nos referirmos ao termo “ambiente alfabetizador”, ¢ possivel recordar as
discussdes sobre acdes metodoldgicas de grande relevancia relacionadas a alfabetizacdo
durante os anos 1980. Para Monteiro (2014), o ambiente alfabetizador é especificamente

considerado como aquele em que a cultura escrita, mediadora de todas as préaticas de
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alfabetizacdo, precisa ser reconhecida, problematizada ou mesmo construida pelos
participantes do contexto escolar.

A partir de uma perspectiva construtivista calcada em estudos de Piaget (1970
,1998), € possivel compreender que a crianca e o desenvolvimento de suas habilidades,
como a escrita, ganham destaque. Assim, 0 éxito do processo demandara do contato
constante dos alunos aos materiais previamente selecionados e dispostos em ambientes
que circundam os estudantes. Esses ambientes devem promover o estimulo da escrita e
da leitura, bem como do intercdmbio oral entre 0s sujeitos que protagonizam estas
dindmicas que poderdo incluir outras criancas e, também, adultos.

Considerando o avanc¢o das TDICs na vida das criangas, é perceptivel que muitas
delas sdo capazes de realizar diversas praticas sociais em dispositivos eletrdnicos, como
jogar, assistir videos, fazer compras, conversar por audio ou video chamada em
aplicativos de mensagens instantaneas, fotografar, editar imagens e videos, entre outros,
mesmo antes de dominarem a escrita e a leitura. Em outras palavras, pode-se dizer que
essas criancas estdo desenvolvendo praticas de letramento digital antes mesmo de
entrarem em contato com o ambiente escolar.

Frente a isso, torna-se pertinente destacar as palavras de Couto (2013), pois,
conforme o autor, as criangas da Geragdo Net, que cresceram imersas em tecnologias de
informagdo e comunicagdo, participam ativamente do mundo digital, especialmente
através das tecnologias mdveis. Tocar em telas e brincar sdo formas importantes de
construir suas subjetividades e existéncias, moldando a cultura infantil.

Nos termos do autor, tocar em telas digitais representa a forma mais significativa
de brincar hoje, permitindo que as criancas experimentem alegrias e prazeres tanto
individuais quanto coletivos no ambiente online. Sendo assim, do ponto de vista
pedagdgico, € preciso que os professores levem em consideracdo essas experiéncias dos
alunos para que, assim, possam adequar seus planejamentos.

Dessa forma, é necessario compreender 0s elementos necessarios para promover um
ambiente alfabetizador mediado por TDICs. Quando falamos de ambiente alfabetizador,
é comum que a primeira ideia que venha a mente seja a de um ambiente, geralmente uma
sala de aula, repleto de recursos graficos, como painéis, banners, alfabetos, placas,
cartazes e murais. Contudo, podemos considerar um ambiente alfabetizador como uma
dindmica de convivio sistematico com diferentes formas de leitura e de escrita na sala de

aula, ou em qualquer ambiente em que o sujeito quanto aluno esteja inserido — podendo
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ser ndo somente a sala de aula, mas, também, o ambiente doméstico das criancas.

Observando por este prisma, é possivel compreender que:

O ambiente alfabetizador passa a ser especificamente considerado
como aquele em que a cultura escrita, mediadora de toda pratica de
alfabetizagdo, precisa ser reconhecida, problematizada, ou mesmo
construida pelos participantes do contexto escolar. O ambiente
alfabetizador pode, entdo, ser compreendido como a presenca (e
também a auséncia) de livros, de textos digitais, de jornais, de revistas
etc. e das préticas sociais e culturais de leitura e de escrita mediadas
por esses materiais (Monteiro, 2014, online).

Quando pensamos nesses recursos e ferramentas digitais, podemos citar lousas
interativas, impressoras multifuncionais que possibilitam producbes gréaficas
dindmicas com cores, formatos e imagens, monitores e televisores com acesso remoto
via internet, Bluetooth ou dispositivos mdveis como pendrives, HDs externos, CDs e
DVDs, por meio de aparelhos reprodutores de midia. As possibilidades de trabalhos e
aplicacdes desses recursos no processo de construgdo de ambientes alfabetizadores séo

vastas e promissoras.

Nessa senda, uma das vantagens de utilizar elementos multimidiaticos na
educacdo € a promocao de estimulos, como o visual. Ao pensarmos nos ambientes
alfabetizadores, sdo convenientes as palavras de Gongalves e Januario (2007), pois,
para 0s autores, € necessaria uma pedagogia que explore varios aspectos, como o
corporal, expressivo, estético, ludico, sexual, psicoldgico, social, afetivo e cognitivo.
Além disso, deve explorar diversas linguagens possiveis, como a musical, plastica,
corporal, dramética e oral, permitindo que as criancas construam suas identidades da

maneira mais enriquecedora possivel.

O acesso a informacao e pesquisa é facilitado pela conexdo a internet, presente em
muitos desses dispositivos. Com isso, 0s alunos podem explorar uma ampla gama de
fontes de informacao, realizar pesquisas e expandir seu conhecimento sobre diversos
temas. Essa capacidade de buscar e processar informag6es de forma critica é essencial

para o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita.

A flexibilidade e personalizacdo oferecidas por esses recursos também sdo
valiosas. Os professores podem criar e adaptar materiais de acordo com as

necessidades individuais dos alunos, permitindo uma abordagem mais personalizada
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do ensino. Dessa forma, cada crianca pode desenvolver suas habilidades de acordo
com seu ritmo e estilo de aprendizagem. Outro beneficio importante é a promocéo da
colaboracdo e interagdo entre os alunos. Os recursos tecnoldgicos incentivam a troca

de ideias, a criacdo coletiva de textos e o trabalho em equipe.

Por meio dessas interagdes, os alunos aprimoram suas habilidades de oralidade,
comunicacdo e socializagdo, essenciais no processo de alfabetizacdo. Portanto, essas
tecnologias oferecem oportunidades para explorar diferentes linguagens, midias e
formas de interacdo, tornando o processo de alfabetizacdo mais interessante, relevante

e alinhado com as demandas da sociedade digital.

Dessa forma, qualquer situacdo que propicie o contato da crianca a escrita e a
leitura pode ser considerado uma forma de trabalho com ambientes alfabetizadores, o
que justifica o uso e aplicacdo das tecnologias digitais, pois a linguagem escrita
mantém unidas as atividades das pessoas de todas as areas da vida social, na vida
cotidiana, na educacéo, nos locais de trabalho, tudo é textualmente mediado (Barton,
2012).
Sem fetichismo! Os desafios da promocédo de um ambiente alfabetizador mediado
por tecnologias digitais.

Como mencionado nas se¢des anteriores, as TDICs tém se tornado cada vez mais
presentes no contexto educacional, despertando um entusiasmo contagiante em relagéo
ao seu potencial transformador. No entanto, é necessario refletir sobre o fetichismo
que tem envolvido essas ferramentas, a fim de evitar uma abordagem acritica e
exagerada em relacdo ao seu papel na educacdo. O fetichismo se caracteriza pela
idolatria exagerada e irrefletida dessas ferramentas, como se fossem a solugéo para
todos os problemas educacionais, manifestando-se na crenca de que a mera presenca
das tecnologias em sala de aula garantird automaticamente uma aprendizagem
significativa e de qualidade, como advoga Nascimento (2011).

Acreditamos que essa maneira de utilizar os recursos tecnoldgicos perpetua
elementos alienantes da sociedade, negligenciando as relagdes subjacentes a
tecnologia. Concordamos, nesse sentido, com Novaes e Dagnino (2004) ao afirmarem
que o fetichismo tecnoldgico apresenta semelhangas com o fetichismo da mercadoria
descrito por Marx (1996) considerando a maneira como 0s produtos adquirem uma
natureza ilusoria na sociedade capitalista, ocultando as relacbes de exploragdo do
trabalho.
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Nessa toada, a perspectiva marxista propde a desmistificacdo desse fetichismo,
revelando a alienagédo presente em um sistema onde as criagdes humanas acabam por
controlar os préprios criadores. Além disso, de acordo com Feenberg (2004), o
fetichismo tecnologico oculta a natureza relacional da tecnologia, apresentando-a
como algo desvinculado de suas interagcdes sociais e puramente técnico. Nessa direcao,
Feenberg (2010) define o fetichismo tecnolégico como a tendéncia de obscurecer a
natureza relacional das tecnologias.

Essa perspectiva retrata as tecnologias como entidades ndo sociais, baseadas
puramente em racionalidade técnica, sem considerar o contexto social em que estdo
inseridas. Essa perspectiva é criticada por Novaes e Dagnino (2004), os quais
enfatizam que, no cotidiano, a tecnologia é apresentada inicialmente como uma
entidade isolada, desvinculada de suas implicacdes sociais. Portanto, assim como esses
autores, argumentaremos contra o fetichismo tecnolégico no ambiente escolar e
buscaremos expor os problemas decorrentes dessa postura.

Sendo assim, primeiramente, é relevante ressaltar que o fetichismo tecnolégico €
frequentemente observado no ambiente escolar e esse posicionamento, muitas vezes,
é resultado de programas de formacdo continuada descontextualizados das realidades
sociotécnicas das instituicdes (Ribeiro, 2014). Embora concordemos com a viabilidade
do uso das TDICs nas escolas, acreditamos que € fundamental realizar um trabalho de
adequacdo infraestrutural nessas instituicbes, por meio de politicas publicas que
englobem ndo apenas a formacdo de professores, mas, também, investimentos em
recursos materiais. As escolas enfrentam a exaustdo diante de discursos pedagdgicos
progressistas que sdo impossiveis de serem colocados em pratica, como, por exemplo,
em laboratorios de informatica obsoletos.

A respeito desse assunto, merece destaque a pesquisa realizada por Seba (2021),
na qual o autor evidencia um desalinhamento entre escola, professores, alunos e
formagédo continuada. Essa pesquisa aponta para uma realidade significativa: a
necessidade de abordarmos as tecnologias digitais nas praticas de ensino de forma
holistica. Dessa forma, evitaremos atribuir culpa aos agentes desse sistema social que
se torna cada vez mais complexo a medida que novos elementos e estimulos séo
introduzidos.

Dentre os efeitos negativos gerados pelo fetichismo, identificamos alguns em

nosso contexto escolar: superficialidade, desigualdade e dependéncia excessiva dos
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dispositivos. Nesse sentido, ressaltamos que a excessiva énfase nas tecnologias pode
resultar em aprendizagens superficiais, privilegiando a forma em detrimento do
contetido. Portanto, é fundamental assegurar que o uso das tecnologias esteja alinhado
aos objetivos educacionais, conforme debatido por Bastos (2011). Adicionalmente, a
adocdo acritica das tecnologias pode agravar as desigualdades educacionais, uma vez
que nem todos os alunos tém igual acesso a essas ferramentas. O que torna essencial
assegurar que o uso das tecnologias ndo exclua ou marginalize os estudantes que néo
possuem acesso a elas.

Porém, existem algumas acdes que podem ser adotadas para evitar essa postura,
tais como: reflexdo critica, integracdo intencional e formacao docente. Dessa forma, é
fundamental que os educadores questionem constantemente o papel das tecnologias
em suas praticas pedagogicas, avaliando de forma equilibrada e fundamentada os
beneficios e limitacbes que elas podem oferecer. Além disso, é necessario integrar as
tecnologias de maneira intencional e estratégica, levando em consideracéo os objetivos
educacionais e as necessidades dos estudantes. O uso das tecnologias deve ser uma
escolha consciente, selecionando aquelas que melhor contribuem para o processo de

aprendizagem.
Algumas possibilidades

Para evitar uma perspectiva fetichista, enfatizamos a importancia de os professores
compreenderem o ambiente de trabalho de forma abrangente. Com base em nossa
experiéncia como educadores e usuarios de TDICs, sugerimos que, durante a primeira
semana de aula, os professores realizem um diagndéstico sociotécnico dos alunos por
meio de um questionario ou entrevista que pode ser aplicado de forma dindmica por
meio de didlogos ou até mesmo no processo de aplicacdo de atividades. Esse
instrumento deve contemplar informacdes que permitam conhecer o perfil dos alunos,
suas familias e a escola em que estéo inseridos. Essas informagdes devem incluir
nomes, idades, niveis de instrucéo, dispositivos tecnolégicos disponiveis e acesso a
internet, a fim de compreender a relacdo dos alunos com as TDICs em seu cotidiano.
No QR-code, a seguir, disponibilizamos um modelo de diagndstico que pode ser

utilizado e adaptado:
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Figural- QR-Code - Modelo de formulario

Fonte: Silva & Seba, 2024.

Esse procedimento é fundamental para que os profissionais de educacdo
envolvidos no desenvolvimento e organizagdo dos espacos escolares, especialmente
os ambientes alfabetizadores, possam direcionar suas acdes e planejamentos de forma
adequada. As praticas educacionais devem ser pensadas para proporcionar aos alunos
experiéncias interativas de letramento e alfabetizacdo. Para isso, € essencial
compreender a organizag&o e a realidade sociotécnica dos envolvidos no processo de
ensino e aprendizagem. Essa atitude vai ao encontro do que afirma Libaneo (2001, p.

221), pois conforme o autor:

O planejamento escolar € uma tarefa docente que inclui tanto a previséo
das atividades didaticas em termos da sua organizacdo e coordenacao
em face dos objetivos propostos, quanto a sua reviséo e adequagao no
decorrer do processo de ensino. O planejamento é um meio para se
programar as a¢des docentes, mas é também um momento de pesquisa
e reflexdo intimamente ligado a avaliac&o.

Como pode ser observado, o planejamento é uma condicdo inicial para a oferta de
praticas pedagdgicas bem-sucedidas. Nesse contexto, também é importante reconhecer
0s espacos fisicos das instituicBes, especialmente das salas de aula. Dessa forma, 0s
professores poderdo realizar acdes que envolvam a organizacao de materiais impressos
e digitais, aléem do mapeamento e levantamento estrutural das escolas e salas de aula.
Isso inclui a catalogacdo de tomadas, a verificacdo da instalacdo elétrica, a
disponibilidade de sinal de internet, a identificagdo de murais, a localizacdo de
extensdes elétricas e a presenca de dispositivos eletronicos, como cameras, caixas de

som, televisores, projetores, desktops, monitores, laptops e microfones.
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A partir dessas sugestdes, € possivel perceber como a dindmica dos ambientes
voltados para a alfabetizagdo pode ser organizada, visando proporcionar interagdes
mediadas por atividades relacionadas a leitura e escrita durante as aulas. Nesse sentido,
é importante que os espa¢os sejam pensados e organizados de maneira a permitir o uso
de alguma tecnologia digital de comunicacéo e informacéo, levando em consideragédo
tanto as limitacOes e desafios sociotécnicos apresentados quanto as possibilidades que
podem ser aprimoradas ao longo das interacGes nas salas de aula.

Ao tratarmos desse aspecto, lanca-se luz sobre a maneira como as instituicdes de
ensino vém se organizando para se adequarem as demandas tecnoldgicas e as criancas
que ja chegam ao ambiente escolar com alguma vivéncia tecnolégica. Conforme
salienta Soares (2004), € muito importante que as escolas se preocupem com as
questdes do processo de letramento de seus alunos, ndo se limitando apenas ao
processo de ler e escrever, mas também sabendo utilizar esses processos para atender
as demandas sociais existentes. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é
categdrica em relacdo as tecnologias digitais na educacdo. Em sua 5% competéncia, ha

a recomendacdo de que o aluno deve:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicagéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2018, p.9).

Como podemos observar, a 5% competéncia da BNCC propfe capacitar os
estudantes para a utilizacdo e criacdo significativa de tecnologias, visando a producao
de conhecimento, resolucdo de problemas e exercicio do protagonismo. Nesse
sentido, eles adquirem habilidades de avaliacdo de informacdes, exploram recursos
digitais, refletem sobre questdes éticas e assumem responsabilidade no ambiente
digital. Além disso, a competéncia fomenta o protagonismo dos alunos, incentivando
a expressdo, colaboracéo e participacdo ativa na sociedade contemporanea.

Ao destacar o papel dos profissionais da educagdo no contexto da utilizacdo e
aplicacdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDICs) na
organizacdo e construcdo dos ambientes voltados para a alfabetizacdo, surgem
questionamentos em relacdo ao processo de formacgdo desses profissionais, bem
como os curriculos e planos politico-pedagdgicos. A respeito disso, Baruel (2007,

p.163) nos diz que:
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(...) O educador, assim como a escola, precisa estabelecer objetivos e
metas claras para suas acOes. Ndo basta apenas a instituicdo adquirir
recursos tecnoldgicos e outros materiais pedagogicos sofisticados e
modernos. E preciso ter um projeto politico pedagégico capaz de
recriar ambientes de aprendizagem, que exprimam com clareza que tipo
de cidaddo queremos formar, em que sociedade desejamos viver e qual é a
escola ideal para nossos filhos e netos.

Nesse sentido, a reflexdo sobre os propdsitos o PPP torna-se fundamental, visto
que é necessario que a escola tenha uma visao clara do seu papel na formacdo dos
estudantes e dos valores que pretende transmitir. Por esse viés, esse documento deve
ser concebido de forma ampla, considerando os principios éticos, culturais e sociais
que norteiam a educacdo, mas, também, a cultura digital que ocorre de maneira
efervecente fora da escola. Ao estabelecer metas claras, a escola e o educador
direcionam suas praticas e esforcos para a formacéo integral dos alunos, promovendo
a construcédo de habilidades cognitivas, socioemocionais e éticas.

A utilizacdo das tecnologias e outros recursos pedagdgicos deve estar alinhada a
esses objetivos, visando potencializar as aprendizagens e proporcionar experiéncias
significativas aos estudantes. Portanto, a reflexdo sobre o projeto politico-pedagdgico,
a definicdo de objetivos claros e o estabelecimento de ambientes de aprendizagem
coerentes sdo aspectos fundamentais para garantir ambientes alfabetizadores efetivos.
Somente assim a escola poderd cumprir seu papel na formacéo dos cidadaos do futuro,
contribuindo para uma sociedade mais justa, democrética e preparada para os desafios
do século XXI.

Diante da crescente revolucdo tecnoldgica na educagdo e no cotidiano global,
surge um desafio de grande magnitude: a integracdo entre tecnologia, ética e
educacdo, visando uma sociedade que ndo estabeleca uma dicotomia entre a cultura
humanistica e a cultura técnica. O objetivo é encontrar um equilibrio no qual a
tecnologia seja utilizada de forma consciente e responsavel, promovendo o
desenvolvimento integral dos individuos e o avango social (Luz, 2009).

Portanto, é necessario superar a visdo de que a tecnologia e a educagdo sdo campos
separados, reconhecendo sua interdependéncia e potencializando os beneficios que
podem ser alcangados por meio de sua integracdo, buscando formar cidadé&os criticos,

éticos e preparados para enfrentar os desafios do mundo contemporaneo, sem
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negligenciar os valores humanisticos essenciais para uma convivéncia harmoniosa e

uma sociedade mais justa e inclusiva.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho procurou desenvolver reflexdes acerca dos espacos dispostos em
escolas que sdo direcionados ao processo de alfabetizagdo e letramento, tendo como ponto
principal e reflexdo acerca do uso e aplicagdo das Tecnologias Digitais de Informagéo e
Comunicacéo na elaboracgéo de atividades e planejamentos, direcionamento e confecgéo
de materiais para enriquecer ambientes alfabetizadores em ambientes escolares, levando
em consideracdo a importancia dos ambientes alfabetizadores no processo de formacéo
dos alunos. Ao longo dessa discussdo, tornou-se possivel compreender a forma como
algumas tecnologias digitais estdo presentes nas interagdes e manifestagdes sociais,

inclusive, nos espacos escolares.

Partindo dai, foi possivel refletir sobre as possibilidades e desafios enfrentados por
alunos, profissionais da educacdo e instituicdes no processo de adesdo as tecnologias
digitais, principalmente com o advento da pandemia de COVID-19 e a consequente
adocdo do Ensino Remoto Emergencial, que expde uma série de lacunas e abismos quanto
a acessibilidade digital e ao dominio de recursos e dispositivos. Por outro lado, nota-se
uma crescente procura por métodos e préaticas cada vez mais contextualizadas e mediadas
por algum tipo de tecnologia digital, uma vez que muitas interacdes sdo procedidas por
meio de espacos e tecnologias digitais, sejam elas de cunho interpessoal ou profissional,
tais como aplicativos de mensagens instantaneas, plataformas de e-commerce,
compartilhamento de arquivos e midias via compactagdo de pastas em links e Qr codes.
Portanto, as Tecnologias Digitais de Informacdo podem ser utilizadas e incorporadas no
contexto escolar com finalidade de favorecer as varias possibilidades de conteddos

trabalhados, o que deve resultar em um processo de aprendizagem efetivo, uma vez que:

O reconhecimento de uma sociedade cada vez mais tecnolégica deve ser
acompanhado da conscientizagdo da necessidade de incluir nos curriculos
escolares as habilidades e competéncias para lidar com as novas tecnologias.
No contexto de uma sociedade do conhecimento, a educagdo exige uma
abordagem diferente em que o componente tecnolégico ndo pode ser ignorado.
(Mercado, 2002, p.11).

Portanto, o desafio ndo é apenas técnico, mas também pedagdgico, exigindo uma
transformacdo na forma como os contetidos educativos sdo planejados e entregues. Em

conclusdo, a integracdo das TDIC nos ambientes alfabetizadores oferece uma
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oportunidade significativa para enriquecer o processo educacional. Ao equipar os alunos
com as competéncias necessarias para navegar e utilizar as tecnologias de forma critica e
eficiente, as escolas podem contribuir para a formacéo de individuos preparados para 0s
desafios e oportunidades de uma sociedade em constante evolucdo tecnoldgica
(Coscarelli, 2002,2005). Dessa forma, a educacgdo apresenta-se como um catalisador para

a inclusdo digital e o desenvolvimento de uma cidadania plena e informada.
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Capitulo 12
A ABORDAGEM DO CONCEITO DE DERIVADA NO ENSINO
MEDIO POR MEIO DA RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Gabriel Felipe da Silva, Elisandra Bar de Figueiredo

Resumo: Pesquisas apontam que, nos primeiros semestres da graduacgéo, 0s processos de
ensino e de aprendizagem de Célculo tém enfrentado muitos problemas relacionados a
diversos fatores, como a falta de base matematica dos alunos, o que se reflete em um alto
nivel de reprovacGes. Com o intuito de apresentar uma alternativa para amenizar esse
problema, elaboramos uma sequéncia didatica para o Ensino Médio, composta de
situacOes problemas envolvendo ideias de Célculo, incentivando os alunos a pesquisarem
e a construirem conceitos e estratégias para resolver problemas. A Didéatica de Resolucgéo
de Problemas foi a metodologia norteadora da pesquisa, por tratar-se de uma abordagem
em que o aluno tem um papel mais ativo no processo de aprendizagem. Como resultado,
destacamos que com planejamento adequado e boa orientacdo metodoldgica o conceito
de derivada, pode ser trabalhado no Ensino Médio, a partir de conteidos e conhecimentos
prévios.

Palavras-chave: Calculo. Geometria Analitica. Resolucdo de Problemas. Derivadas.
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INTRODUCAO

Os altos indices de reprovacdo em Calculo tém instigado diversos pesquisadores a buscar
respostas. Uma das razdes, indicadas por diversos professores, € a falta de base
matematica dos alunos (Rezende, 2003; Alvarenga et al., 2016). Alguns pesquisadores
como Coimbra (2015), Pagani e Allevato (2014) e Avila (1991) defendem a introduc&o
de conceitos de Célculo durante o Ensino Médio, ndo com rigor e formalismo que o
estudo da matéria exige no Ensino Superior, mas que 0s conceitos sejam inseridos de
forma intuitiva, familiarizando os alunos com as ideias que envolvem a disciplina,
podendo esse ser um fator que ajudaria a reduzir os indices de reprovacgdo nas primeiras
fases dos cursos de Ciéncias Exatas.

Nessa perspectiva, surgiu a motivacao da pesquisa de mestrado do primeiro autor
em 2018. Neste texto, apresentaremos um recorte do trabalho desenvolvido que resultou
na dissertacdo de mestrado “A Didatica de resolucdo de problemas para conceituar
intuitivamente a derivada no Ensino Médio utilizando equagdes da reta”, (Silva, 2019).
Apresentaremos, na sequéncia, algumas perspectivas sobre o ensino de Calculo que
motivaram e justificaram a escolha do tema, traremos um resumo sobre a Didatica da
Resolucao de Problemas de Dante (2009), que foi a metodologia escolhida para um ensino
mais centralizado no aluno, visando sua autonomia, depois descreveremos a sequéncia
desenvolvida explicando como foi a aplicacdo e, finalmente apresentaremos alguns
recortes da andlise dos dados e tragaremos nossas percepcdes e consideracdes finais.

PANORAMA SOBRE O ENSINO DE CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL

Ao tratarmos de possibilidades de abordagem de conteudos do Calculo no Ensino Médio
ou de suas nogdes basicas, € preciso entender alguns aspectos que envolvem 0s processos
de ensino e de aprendizagem da disciplina nos cursos de graduacdo de areas afins. Iniciar
a pesquisa nesse ponto permitiu levantar dados relevantes que nortearam os objetivos
desse trabalho, principalmente o que se refere as dificuldades encontradas por professores
e alunos quanto aos estudos nos primeiros semestres do curso de Célculo, periodo em que
0 contetido de derivadas é estudado.

As proximas secdes apresentam um breve resumo sobre alguns dos topicos
pesquisados, como as principais dificuldades encontradas por professores e alunos, a
possibilidade de abordar os topicos de Célculo no Ensino Médio, e a forma como essa
abordagem pode contribuir para a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem da
disciplina no Ensino Superior.

Alguns problemas com o Ensino de Célculo.

Os altos indices de reprovacdo e evasdo dos discentes que ingressam nos cursos
de graduacdo de ciéncias exatas tém sido motivo de pesquisa e preocupacdo em ambito
nacional e internacional. Conforme Figueiredo et al. (2014), esses indices estdo
associados as dificuldades enfrentadas por eles com relacdo & aprendizagem e
compreensdo dos contetdos das disciplinas que envolvem a Matematica, ndo sendo
diferente com o Célculo Diferencial e Integral (CDI).

Pesquisas apontam que tais dificuldades apresentam-se em varios contextos,
trazendo muitos elementos para analise. Algumas apontam que a dificuldade esta na
abordagem formal e linear dos conteudos matematicos, que relega o processo do
pensamento matematico e faz com que o processo de ensino tenda a oferecer apenas um
produto final do pensamento matemaético, tirando a aten¢do ao processo criativo que
considera a trajetoria do pensamento (Zuchi, 2005).
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Professores indicam que a falta de base matematica dos alunos que ingressam nos
cursos de graduacdo também é um dos fatores que contribuem com as dificuldades nos
processos de ensino e de aprendizagem. Rezende (2003) sugere, em sua tese de
doutorado, que o problema aparece quando se iniciam os estudos de CDI. Porém, a origem
desses problemas encontra-se nas metodologias dos professores, na falta de base dos
alunos ou na estrutura curricular de Matematica, que ndo oferece o0 suporte necessario.

A falta de base dos alunos nao pode ser a Unica justificativa para que os indices
de reprovacdo mantenham-se tdo altos por tanto tempo. Ha uma insatisfagdo geral com
os cursos de CDI e, conforme aponta Alvarenga et al. (2016), isso ocorre em diversos
paises do mundo, sendo, portanto, uma preocupacdo em ambito internacional. Eles
ressaltam também que os alunos iniciam o curso de CDI tendo diferentes niveis de
aprendizado e de base matemética, com metodologias diferentes, e ainda persistem os
problemas, conforme aponta a maioria dos professores.

Concordamos com Rezende (2003) quando ele defende que os problemas com o
ensino e a aprendizagem de CDI ultrapassam a questdo das técnicas de ensino ou
metodologias e que ndo sdo problemas exclusivos dessa disciplina, porém os indices de
reprovacao em outros cursos ndo atingem taxas téo elevadas.

A insercdo de conceitos da disciplina de CDI no Ensino Médio pode ser uma
medida que, talvez, ndo resolva totalmente o problema, mas auxilie, na diminui¢do dos
indices de evasdo e reprovacdo nos primeiros periodos dos cursos de graduagéo ligados a
disciplina, ndo podendo, no entanto, ser o unico fator a ser levado em conta (Coimbra,
2015).

Apresentaremos agora algumas consideracdes e pontos de vista sobre a insercédo
do Célculo no Ensino Médio.

A insercéo de alguns conceitos de Célculo no Ensino Médio

Segundo a Base Nacional Curricular Comum (BNCC), os processos de ensino e
aprendizagem de Matematica devem manter o foco na construcdo de uma visdo de
Matematica aplicada a realidade. Sendo essa realidade a referéncia para as metodologias
de ensino, € preciso levar em conta tudo o que envolve as vivéncias dos alunos que, em
diferentes situacdes, como suas condicdes socioeconbmicas, encontram-se em diferentes
graus de aprendizagem (Brasil, 2018).

Concordamos com Avila (1991) quando afirma que é dificil desvincular os
conceitos de Calculo de uma Matemética que se integra as tecnologias e que tenha
aplicacdo a realidade, pois o Calculo tem sido base do desenvolvimento da ciéncia
moderna pelo menos nos Gltimos 300 anos.

Diante disso, defendemos a insercédo de conceitos de CDI ainda no Ensino Médio,
pois isso estaria em concordancia com o que propde a BNCC para a area de Matematica
e suas tecnologias, que é aproveitar o potencial constituido pelos estudantes, promovendo
acOes que estimulem a reflexdo e a capacidade de abstracdo. Desse modo, 0 pensamento
criativo, analitico e dedutivo passa a fazer parte do processo de desenvolvimento da
capacidade de resolver problemas e da tomada de decisdes (Brasil, 2018).

O Caélculo é uma disciplina ministrada em cursos de Ensino Superior, porém,
atualmente, pode ser proveitosa a abordagem de conceitos basicos durante o Ensino
Médio por dois aspectos: o primeiro € que esses contetdos podem estar ao alcance dos
alunos e o segundo € a relevéancia do Célculo para o desenvolvimento da ciéncia e da
tecnologia (Pagani; Allevato, 2014).

A pesquisa que apresentaremos aqui aborda uma ideia intuitiva de derivada e de
suas aplicagcbes, com uma linguagem apropriada para o Ensino Meédio, utilizando
conceitos estudados em Geometria Analitica (coeficiente angular e equagéo da reta).
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Segundo Avila (1991), é possivel, em pouco tempo, introduzir uma nog&o intuitiva de
reta tangente a uma curva e, consequentemente, a ideia de derivada de uma funcéo.

Os conceitos de derivada e de integral sdo os alicerces do Calculo e de suas
aplicacBes em diversas areas das ciéncias exatas. Seu estudo € normalmente considerado
de alto grau de dificuldade por, geralmente, ser precedido de um estudo algebrico rigoroso
e cansativo de limites. Essa abordagem € inadequada para o Ensino Médio, pois precisa
ser caracterizada por um estudo intuitivo e significativo para alunos desse nivel (Avila,
2006).

Escolhendo-se problemas de maneira adequada, os conceitos mais basicos do
Célculo podem ser trabalhados em alguns contetdos do Ensino Bésico, como
proporcionalidade, areas de figuras planas, volume de sélidos geométricos e alguns
topicos de funcbes (Cardoso, 2018).

Para nossa pesquisa, adotamos como proposta metodoldgica norteadora a Didatica
de Resolugdo de Problemas, com base na obra de Dante (1991), sobre a qual
transcorreremos na proxima secao.

A RESOLUCAO DE PROBLEMAS

A partir da obra “How to Solve It”,de George Polya, datada de 1944, traduzida para o
portugués como “A Arte de Resolver Problemas”, a Resolucdo de Problemas passou a
ser um campo de pesquisa em Educacdo Matematica e objeto de interesse de professores
e alunos. Segundo Azevedo et al. (2016), o intuito de Polya era apresentar estratégias que
ajudassem os alunos a se tornarem melhores em resolver problemas.

Segundo a BNCC, os estudantes devem desenvolver habilidades que se referem
ao processo de investigar, construir modelos e resolver problemas, e a area de Matematica
e suas tecnologias € responsavel por promover esse desenvolvimento. Para tanto, é
necessario mobilizar os estudantes a desenvolver seu proprio processo de raciocinar,
representar, argumentar e comunicar. Cumprida essa etapa, 0s estudantes podem
desenvolver, por meio de discussbes e validacbes conjuntas, procedimentos e
representacdes cada vez mais sofisticadas (Brasil, 2018).

As habilidades previstas para o Ensino Médio na area de Matematica e suas
tecnologias sdo as responsaveis pelo letramento matematico dos estudantes. Sobre
letramento matematico, a BNCC define que:

Na BNCC, o letramento matematico estd assim definido: competéncias e
habilidades de raciocinar, representar, comunicar e argumentar
matematicamente, de modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a
formulacdo e a resolucdo de problemas em uma variedade de contextos,
utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas (Brasil,
2018, p. 522).

Em consonancia com a proposta da BNCC que objetiva favorecer o letramento
matematico do aluno, entendemos que a Resolucdo de Problemas como metodologia de
ensino atende a tais expectativas. Concordamos com Dante (2009) quando afirma que,
para resolver um problema, o aluno precisa compreender o que propde o problema,
elaborar um processo ou método de resolucdo e ser capaz de fornecer um resultado ou
emitir uma resposta. Além disso, precisa colocar a prova os procedimentos adotados,
fazer testes de verificacdo e compara-los com outros métodos possiveis. Dessa forma,
valoriza-se mais o processo de resolucdo do que a resposta emitida propriamente, e 0
aluno passa a ser protagonista na constru¢do do conhecimento, ndo mais um reprodutor
de resultados e algoritmos.

As quatro fases para a resolucéo de um problema segundo Polya
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Para entender a Didatica de Resolucdo de Problemas como procedimento
metodoldgico de ensino e de aprendizagem, precisamos compreender as quatro fases para
a resolucdo de um problema, sugeridas e organizadas por Polya (2006), em sua obra
“How 1o Solve It”. Cada uma dessas fases tem relevancia. Por exemplo, sem ter uma
compreensdo do problema, se o0 aluno se dispuser a fazer calculos, terd uma experiéncia
frustrante por néo ter elaborado um bom plano de resolucéo (Polya, 2006).

A primeira fase é a compreensdo. Cabe ao professor escolher um bom problema
para trabalhar, com nivel de dificuldade adequado, auxiliando o aluno com seu enunciado
e proposta. O enunciado verbal precisa estar bem entendido, para que o aluno compreenda
0 objetivo, as incognitas, varidveis e condi¢bes para resolucdo. Cabe ao aluno considerar
com atenc¢do as principais partes do problema, caso necessario fazer figuras, identificar
incognitas e utilizar uma notagdo adequada para isso. Precisa também fazer suposi¢oes a
fim de verificar se € possivel atender as condi¢des impostas pelo enunciado.

A segunda fase trata-se de estabelecer um plano de resolucdo, identificando os
calculos, incognitas, representacdes e conjecturas necessarias para se chegar a solucao do
problema. Essa é, possivelmente, a etapa mais demorada, e o professor precisa propiciar
aos alunos ideias que ajudem o desenvolvimento desse processo, sem que elas sejam
diretas e “entreguem” a resolucdo. Essas ideias podem vir de problemas correlatos que o
professor, por experiéncia propria ou dos alunos, ja tenha utilizado. E preciso observar o
cuidado em ndo escolher um problema cujo método de resolugdo esteja distante da
proposicdo do problema atual. O aluno deve usar de analogia, de modo a abandonar ideias
que néo estdo relacionadas ao problema e usar ideias proveitosas que surgem no processo.
Uma ideia proveitosa é aquela que mostra o caminho que leva a resolucédo ou, pelo menos,
parte desse caminho e, assim, por meio de analises sucessivas com 0s resultados ja
obtidos, o aluno vai formando o “carater” da estratégia de resolugao.

A terceira fase da resolucéo de um problema é a execucdo do plano elaborado na
etapa anterior. Essa etapa sera bem-sucedida se o aluno tem conhecimento e dominio dos
processos definidos anteriormente. O professor precisa estar atento para verificar se 0
aluno estd executando corretamente os passos do plano elaborado, comecando pelas
ideias proveitosas obtidas, efetuado os célculos e operacdes algébricas e geométricas
(quando necessarios) corretamente, verificando passo a passo a correcdo desses calculos.

A quarta fase € chamada de retrospecto, e trata-se de uma analise dos
procedimentos adotados que levaram a resolugdo do problema. Esse retrospecto ajuda 0s
alunos a reforcarem o conhecimento adquirido durante o processo de resolugdo, bem
como a aperfeicoar os procedimentos com questionamentos do tipo: serd essa a Unica
forma de resolver? Que processo diferente poderia ser adotado? O professor deve
estimular o aluno a investigar novas formas, verificar os resultados e entender que um
problema nem sempre estéa resolvido por completo, pois, a partir da solucéo obtida, novos
guestionamentos podem programar um novo problema.

A Didatica de Resolugdo de Problemas segundo Dante

Na obra intitulada Didatica de Resolucdo de Problemas, Dante (1991) baseou-se
nas ideias de Polya (2006)! para elaborar e disponibilizar um material para apoio e
consulta sobre Resolucdo de Problemas para professores de Matematica e graduandos em
Licenciatura, pois constatou a inexisténcia de tais, embora esse fosse um dos campos de
interesse de muitos estudiosos em Educacdo Matematica.

Devido a préticas pedagOgicas mecanizadas, com énfase na aplicagdo de
algoritmos e do excesso de préatica repetitiva, a resolugédo de problemas ainda se apresenta

! Dante usou como referéncia a obra original de Polya, “How to Solve /z” de 1944.
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como um dos tépicos mais dificeis de trabalhar em sala de aula. Ainda dentro do contexto
escolar, existem outros diversos fatores que ndo favorecem uma pratica libertadora em
que o aluno é o principal responsavel pela construcdo do conhecimento. Essas
preocupacOes nortearam a proposta de Dante em sua obra, que tinha por objetivo
contribuir para a melhoria da pratica pedagogica dos professores desde o Ensino Basico,
e na melhoria da capacidade dos alunos de resolver problemas em todas as areas de
conhecimento e do cotidiano.

Concordamos com Dante (2009) sobre a afirmacdo de que a Resolucdo de
Problemas possibilita o desenvolvimento de uma pratica pedagdgica que, de fato, supre
as necessidades relacionadas ao ensino de Matematica e que, ainda, se alinha com os
objetivos apontados na BNCC. A Resolucdo de Problemas ajuda a desenvolver o
pensamento critico dos alunos, o poder de comunicacdo e organizacao e a capacidade de
relacionar ideias intuitivas a linguagem formal da Matematica.

Sobre a Resolucéo de Problemas como metodologia de ensino, Onuchic e Allevato
(2014) afirmam que:

... a0 ser considerada como metodologia de ensino, a resolucéo de problemas
faz da compreensdo seu foco central e seu objetivo. Com isso ndo se tira a
énfase dada a resolucéo de problemas, mas amplia-se seu papel no curriculo.
Ela passa de uma atividade limitada a engajar os alunos na aplicagdo de
conhecimento, depois da aquisicdo de certos conceitos e determinadas
técnicas, para ser tanto um meio de adquirir novo conhecimento como um
processo no qual o aluno pode aplicar o que previamente havia construido
(2014, p. 48).

Com todas as consideragdes, Dante (2009) organizou a Didatica de Resolucdo de
Problemas em oito topicos: fazer o aluno pensar produtivamente; desenvolver o
raciocinio; ensinar o aluno a enfrentar situaces novas; oportunizar ao aluno envolver-se
com aplicagdes da matemaética; tornar as aulas de matemética mais interessantes e
desafiadoras; equipar o aluno com estratégias de resolucdo; dar uma boa base matematica
as pessoas, e liberar a criatividade do aluno.

Dante (2009) define pensamento produtivo aquele que se diferencia da reproducéo
de métodos e conceitos conhecidos e prioriza novas e diferentes solugdes, privilegiando
a criatividade. Para essa construcdo, o problema serve como uma situacdo desafiadora,
motivando os alunos a encontrarem uma solucdo para ele, e a criar e elaborar métodos
préprios para tal. Assim, a Didatica de Resolucdo de Problemas deve proporcionar ao
aluno a capacidade de desenvolver esse pensamento.

Para desenvolver o raciocinio do aluno ao trabalhar com a Resolucdo de
Problemas, Dante orienta que os problemas sugeridos promovam a habilidade do aluno
de verificar padr@es ou, ainda, que o aluno tenha a possibilidade de encontrar métodos de
resolucbes mais simples. Define que desenvolver o raciocinio trata-se de desenvolver a
habilidade de elaborar raciocinios l6gicos, para que os alunos utilizem de maneira eficaz
0S recursos e conhecimentos que eles proprios ja possuem.

Como a sociedade evolui de maneira muito rapida, e a tecnologia se apresenta
cada vez mais de forma aprimorada, ensinar o aluno a enfrentar novas situacdes &
importante devido a imprevisibilidade de quais seréo os desafios e exigéncias da sua vida
futura. Ensinar apenas conceitos e habilidades que séo relevantes para os dias atuais pode
néo ser o caminho adequado, pois esses mesmos conceitos podem ficar ultrapassados em
um curto espaco de tempo.

Nos primeiros contatos dos alunos com a Matematica, é natural que eles
apresentem uma atitude negativa quanto a disciplina, por fatores como o excesso de treino
de algoritmos que se distanciam de uma aplicagé@o préatica da Matematica (mesmo que
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esse treino seja importante). As situacdes problemas representam o unico modo de
apresentar as aplicagbes da Matematica aos alunos em seus anos iniciais de estudos.
Sendo assim, oportunizar aos alunos envolverem-se com aplicacfes da Matematica
favorece uma atitude positiva deles, pois, como Dante (2009) destaca, todo professor ja
passou por uma situacao em que o aluno questiona “para que serve isso?” ou, “onde vou
usar isso?”. Portanto, apenas aprender a executar um procedimento de calculo ndo ¢
suficiente para satisfazer o anseio do aluno em saber onde tal procedimento se aplica.
Resolver problemas faz com que o aluno tenha a oportunidade de entender como, quando
e por que utilizar esses procedimentos,além de suas implicagdes.

Tornar as aulas de matemaética mais interessantes é o quinto objetivo da Resolucao
de Problemas, pois, como afirma Dante (2009), uma aula se torna mais dinamica e
motivadora quando os alunos sdo desafiados e incentivados a por si sO, encontrar a
solucdo de um problema. Aulas no estilo explicar e repetir acabam afastando o interesse
do aluno pela Matematica, pois o real prazer de estudar Matematica, para o aluno, reside
na satisfacdo que ele tem ao entender que é capaz de resolver um problema. Quanto maior
o nivel de dificuldade, maior é essa satisfacdo, pois o aluno descobre que possui
capacidades que lhe eram desconhecidas.

Cada vez mais a vida em sociedade exige das pessoas a capacidade de resolver
problemas de modo eficaz. Para isso, é preciso ter as ferramentas necessarias. Segundo
Dante (2009), o sexto objetivo é equipar os alunos com estratégias para resolver
problemas, os quais se renovam no cotidiano. Quanto mais os alunos sdo motivados a
resolver, mais ferramentas eles adquirem durante o seu percurso escolar.

O sétimo objetivo da Resolucdo de Problemas, conforme estabelece Dante (2009),
é dar as pessoas uma boa base matematica. O mundo globalizado exige que as pessoas
tenham informacdes atualizadas e uma capacidade de raciocinio rapido para resolver
problemas em todas as areas, desde problemas domésticos até os de engenharia, ciéncias,
financeiros e administrativos, entre outros. Cidaddos matematicamente alfabetizados tém
maior facilidade em lidar com esses problemas cotidianos, pois sdo capazes de resolvé-
los de maneira inteligente e eficiente. Por isso, é importante equipar os alunos com essa
capacidade e, para isso, o curriculo de Matematica, desde sua fase elementar, deve
contemplar esse objetivo.

O oitavo e Gltimo objetivo da Resolugdo de Problemas, conforme a organizacao
proposta por Dante (2009), é liberar a criatividade do aluno. Ele destaca que resolver
problemas é uma maneira de utilizar a aula de Matematica para criar condi¢cdes de
desenvolver a criatividade dos alunos. Por si s0, isso ndo garante esse desenvolvimento,
porém aumenta a probabilidade de que a criatividade se manifeste. Liberar a criatividade
dos alunos é um dos objetivos destacados na BNCC para a area de Matematica e suas
tecnologias. Dante e outros pesquisadores sugerem a utilizacdo de problemas que usem
processos criativos de resolucdo, problemas reais para envolver o aluno no processo de
construgdo do conhecimento, e assim, criar condigdes favoraveis ao desenvolvimento do
lado criativo. E consenso que ndo ha uma maneira de ensinar alguém a ser criativo, mas
a Resolucdo de Problemas oferece a oportunidade para pensar, criar e discutir
procedimentos para obter solucbGes para problemas de diversos tipos e niveis de
dificuldade.

Para se alcangar os objetivos propostos, Dante sugere algumas mudancas em
processos metodologicos que vao desde a escolha dos problemas até a postura que alunos
e professores devem adotar durante as aulas. Na proxima subsecdo, abordaremos
brevemente algumas dessas sugestoes.

Algumas sugestdes metodoldgicas de Dante
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Trabalhar com a Resolucéo de Problemas implica ao professor a necessidade de
refletir e repensar sobre suas praticas pedagogicas e sobre 0 modo como normalmente se
assimila a aprendizagem do aluno no processo cotidiano de sala de aula. Assim, Dante
(2009) da algumas sugestdes para que os professores possam reestruturar seu modo de
planejar as aulas.

A postura do professor que costuma ensinar os alunos a resolverem algoritmos e
equac0es é a de um orientador, que ensina seus alunos os métodos para fazer. Para ensinar
a resolver problemas, o professor precisa mudar o método de ensino, pois precisa agir
como um incentivador para que os alunos construam suas préprias ideias, além de
moderar as interagfes dos alunos com a solugéo do problema. Desse modo, os alunos
participam ativamente dos processos de ensino e de aprendizagem, ‘“fazendo
matematica”. Em resumo, o professor age para manter os alunos pensando e produzindo
(Dante, 2009).

Para trabalhar com uma aula pautada na Resolugdo de Problemas, o professor
precisa elaborar uma estratégia para envolver toda a classe. Segundo Dante (2009, p. 48),
¢ necessario que o professor “apresente um problema desafiador, real e interessante, que
nao seja resolvido diretamente por um ou mais algoritmos”. E preciso estar atento também
em relacdo a utilizacdo do tempo, para que os alunos possam ler e compreender o
enunciado do problema, pois muitas das dificuldades que os alunos apresentam para
resolver um problema consistem na dificuldade de entender o texto. Também é necessario
que o professor evite dar respostas diretas para as perguntas de seus alunos, mas, sim, por
meio dessas respostas, incentive o aluno a explorar e descobrir suas proprias estratégias
de resolucdo. Quando os alunos resolverem o problema, o professor pode sugerir que eles
apresentem suas solugdes, discutam entre si as estratégias que deram e as que nao deram
certo, socializando o conhecimento construido durante a atividade proposta. E preciso
lembrar que um problema n&o esta totalmente resolvido quando o aluno encontra sua
resposta, mas, sim, quando o aluno compreende como e por que seus métodos
funcionaram.

Dividir a sala em pequenos grupos e apresentar um problema para que os alunos
discutam e trabalhem em sua resolucdo também é um meio proveitoso, segundo Dante
(2009), para aplicar a Resolucdo de Problemas como ferramenta de ensino e de
aprendizagem. O professor mantém a postura ja observada nas sugestfes anteriores, de
acompanhar as discussdes dos alunos, cuidando para que nada do que possa ser
descoberto pelos proprios alunos seja ensinado, pois a integragcdo que ocorre N0 Processo
de discussdo e elaboracdo da estratégia de resolucdo é valiosa para a construcdo da
aprendizagem. As resolucdes e descobertas dos grupos devem ser socializadas para que
todos tenham a oportunidade de observar diferentes métodos de resolucdo (mesmo os que
néo forem eficientes).

Dante (2009) também sugere que o professor proponha algumas estratégias para
os alunos, com o objetivo de que se verifiquem diferentes possibilidades para resolucéo,
pois cada problema em particular exige diferentes estratégias para ser resolvido. Tais
estratégias sdo: aplicar tentativa e erro (organizados), procurar padrdes ou regularidades
para fazer generalizagdes, resolver um problema mais simples, reduzir a unidade (em
problemas em que se permite esse uso) e fazer o caminho inverso.

Cabe ao professor entender que a Resolugdo de Problemas ndo deve ser uma
atividade isolada de seu planejamento. Pelo contrario, ela deve ser parte integrante do
planejamento e constantemente utilizada em sala de aula como estratégia didatica. Ela
ndo pode ser repetitiva, pois isso descaracterizaria o principio desafiador e interessante
que os problemas oferecem aos estudantes, portanto, devem-se evitar, quando possivel,
problemas repetitivos com estratégias de resolugdo parecidas ou que tratem apenas de
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repeticdo e utilizacdo de padrbes e algoritmos. Em seu cotidiano, os alunos serdo
constantemente desafiados a resolver problemas (geralmente nem serdo problemas de
Matematica), e € preciso preparar os alunos com as ferramentas necessarias para que
tomem decisdes de modo rapido e eficiente, afinal, é isso que se exige cada vez mais no
mundo competitivo e tecnoldgico que nos encontramos. O aluno que resolve problemas
provavelmente é um aluno que reconhecera o valor da investigagao e da descoberta (Silva,
2019).

Na proxima secdo, apresentaremos a sequéncia didatica elaborada para o Ensino
Médio, seu contexto de aplicacao e analise de dados.

SEQUENCIA DIDATICA E ANALISE DE RESULTADOS

A sequéncia didatica que apresentaremos aqui foi elaborada durante as aulas da disciplina
eletiva MA 24 — Trabalho de Conclusdo de Curso do PROFMAT, com o objetivo de
construir, de modo intuitivo, a ideia de derivada no Ensino Médio, utilizando tépicos de
Geometria Analitica, que € estudada geralmente na 32 série. Essa sequéncia didatica fez
parte da dissertacdo de mestrado do primeiro autor e foi aplicada com alguns de seus
alunos.

A pesquisa foi aplicada em trés encontros com alunos da 32 série do Ensino Médio
de uma escola publica, na cidade de Joinville. Foram selecionados 12 alunos de diferentes
turmas, que demonstravam interesse em areas das Ciéncias Exatas. As aulas foram
ministradas no contraturno dos estudantes, nas dependéncias da propria escola.

Para essa pesquisa, privilegiamos os aspectos qualitativos, pois tal abordagem
permite aos respondentes manifestarem seus conhecimentos prévios e opinides, assim
como oferece aos pesquisadores uma abordagem onde se podem elaborar perguntas de
modo a focar na compreensdo de como os individuos experimentaram o0 processo de
ensino e de aprendizagem (Moreira; Massoni, 2011).

O processo de desenvolvimento das atividades cumpriu o papel principal durante
a aplicagéo, e os resultados foram analisados por uma perspectiva que privilegiava a
interpretacdo das questdes, metodos utilizados e eficiéncia desses métodos. A Didatica de
Resolucgdo de Problemas foi o principal norteador metodoldgico dessa pesquisa, em que
os problemas aplicados foram elaborados pelos autores, adaptados da tese de doutorado
de Eliane Bihuna de Azevedo (Azevedo, 2019), e do livro de Célculo — Volume 1 de
James Stewart (Stewart, 2016). As aplicacdes aconteceram em trés encontros presenciais
de aproximadamente duas horas cada.

Nessa pesquisa, foi proposta uma sequéncia didatica composta por cinco
atividades com questBes abertas que exigiam conhecimento prévio em Geometria
Analitica por parte dos participantes (o que justifica a sua escolha). Tais atividades
exigem interpretacdo, analise e investigacdo, com o objetivo de conceituar intuitivamente
a derivada de uma funcéo, padronizar algebricamente algumas delas e verificar algumas
aplicacdes na Fisica estudada no Ensino Médio.

A andlise dos dados se deu por meio de uma avaliacdo dos procedimentos e
estratégias utilizadas para a resolucdo das atividades. Desse modo, apés o final de cada
encontro, as resolucdes dos alunos foram recolhidas e os registros foram feitos em forma
de relato das percepgdes dos autores. Como a Didatica de Resolucdo de Problemas
(Dante, 2009) foi a norteadora metodoldgica da pesquisa, os fatos e analises dos
acontecimentos durante a aplicacdo foram relacionados a proposta dessa metodologia.

Sequéncia didatica aplicada na pesquisa

©Reconecta Solugdes Educacionais
https://www.reconectasolucoes.com.br

146



Apresentaremos agora as atividades que foram propostas na sequéncia didatica
aplicada na pesquisa. As cinco atividades foram divididas da seguinte forma: pre-
requisito; encontro de uma reta tangente a uma curva dada; determinagdo do coeficiente
angular de uma reta tangente a qualquer parabola do tipo y = ax* + bx + c¢; equacéo de
uma reta tangente a uma curva nao parabdlica; aplicacdes da derivada na Fisica. Para a
resolucéo das atividades, os alunos foram divididos em trés equipes, indicadas por E1, E2
e E3, escolhidas livremente.

Atividade 1: Pré-requisito

Essa atividade tinha como objetivo verificar se os alunos compreendiam o
conceito de coeficiente angular de uma reta, bem como aplica-lo para resolver problemas
e definir e construir retas secantes a uma parabola, por meio de pesquisas em livros e/ou
internet. O Quadro 1 apresenta as questdes propostas nessa atividade.

Quadro 1 - Resumo da Atividade 1 da sequéncia desenvolvida na pesquisa
1. Encontre uma equacdo para a reta que passa pelo ponto (2, —5) e:
(@) Tem inclinagdo —3;
(b) E paralela ao eixo x;
(c) E paralela ao eixo y;
(d) E paralela areta 2x — 4y = 3;
2. Sejam A (—7,4) e B (5,—12) pontos do plano:
(@) Encontre a inclinagdo da reta que contém A e B;
(b) Encontre uma equacao da reta que passa por A e B. Quais sdo as interseccoes
COm 0S eix0s?
O que é reta secante a uma curva?
4. Considere a parabola que é grafico da funcdo f(x) = x* e o ponto P(2,4),
pertencente a parabola. Determine o coeficiente angular de trés retas secantes a essa
pardbola. Desenhe essas retas no grafico da figura a seguir.

w

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

Essa atividade foi aplicada no primeiro encontro, em que oito alunos discutiram
em equipes métodos e estratégias para as solugdes de cada topico, sendo que o contetdo
em questdo foi estudado em suas aulas regulares. Portanto, os alunos utilizaram de seus
conhecimentos prévios, como orienta a Resolugéo de Problemas, com monitoramento do
professor. O software GeoGebra foi utilizado para apresentar alguns graficos e exemplos
durante algumas interferéncias pontuais.

Atividade 2: Encontrar uma reta tangente a uma curva dada.
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O objetivo da atividade 2 (QUADRO 2) era encontrar a equacdo de uma reta
tangente a uma parabola y = x? (funcdo quadratica) e obter o coeficiente angular dessa
reta por meio de aproximacdes de retas secantes. Para isso, 0s alunos deveriam utilizar
seus conhecimentos prévios e os conceitos aplicados na primeira atividade, assim como
uma pesquisa do conceito de retas tangentes e de retas secantes.

Quadro 2 - Resumo da Atividade 2
Defina reta tangente a uma curva.
2. Descreva como determinar a equacdo de uma reta tangente a uma curva (aqui vocé
pode fazer desenhos e/ou escrever).
3. Encontre o coeficiente angular da reta tangente a parabola y = x no ponto P(2, 4).
Escreva a equacdo dessa reta tangente.
Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

=

As questdes 1 e 2 dessa atividade foram resolvidas por meio de pesquisas feitas
pelos alunos em casa, no intervalo entre o primeiro e segundo encontro. A discusséo e
socializacdo das descricdes feitas pelos alunos foram realizadas na introducdo da aula no
segundo encontro, sendo proposto o desafio para os alunos utilizarem esses conceitos para
resolver a questdo 3. Esse segundo encontro contou com a presenca de dez alunos (os oito
presentes no primeiro encontro mais dois que ndo puderam estar presentes, mas estavam
a par do assunto e cientes das atividades por meio de um grupo criado em um aplicativo
de mensagens). O professor fez interferéncias utilizando o software GeoGebra, com o
intuito de auxiliar os alunos com um recurso visual das retas secantes e como essas podem
aproximar uma reta tangente. A Figura 1 apresenta o exemplo visual utilizado pelo
professor, onde a reta verde é tangente no ponto P(2,4) e as retas pretas sdo secantes a
parébola.

Figura 1 - Reta tangente a pardbola y = x?2 por aproximacdes de retas secantes

FEHFHEI
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

Atividade 3: coeficiente angular de uma reta tangente a uma parabola.

Essa atividade tinha como objetivo reforcar o conceito de reta tangente que foi
construido durante a aplicacdo da atividade 2, a fim de se verificar se ha relagdes entre o
caso anterior e esse proposto, bem como construir uma generalizagédo para a determinagédo
do coeficiente angular e da equacéo da reta tangente a uma curva do tipo y = ax® + bx +
¢, dado um ponto pertencente a ela. Para alcancar esses objetivos, 0s conceitos
construidos durante a resolucdo da atividade 2 foram essenciais, haja vista que os alunos
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fariam aproximacdes da reta tangente a partir de retas secantes, por meio do calculo do
seu coeficiente angular. O Quadro 3 apresenta as questdes dessa atividade.

Quadro 3 - Resumo da Atividade 3 da sequéncia desenvolvida na pesquisa

1. Considere a pardbola y = 2x* + 3x + 1. Determine o coeficiente angular e a
equacdo da reta tangente a esta parabola no ponto de abscissa 1.

2. Considerando a mesma parabola do exercicio 1, calcule o coeficiente angular de
uma reta tangente a esta parabola em um ponto Q(x,,y,). Determine a equacéo
dessa reta.

3. Encontre a equacdo da reta tangente a parabola da funcdo quadratica y = ax?® +
bx + ¢, em um ponto P(x,, y,) qualquer, pertencente a esta parabola.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

Essa atividade foi desenvolvida ainda no segundo encontro e, para dar inicio ao
processo de resolucdo das questdes, o professor pesquisador recorreu ao GeoGebra para
retomar a ideia de aproximacao da reta tangente por meio de retas secantes. Essa revisdo
foi necesséria para que os alunos tivessem entendimento do processo que viriam a utilizar,
pois as equipes recorreram a essa ideia para determinar a aproximacdo do coeficiente
angular da reta tangente, utilizando dois pontos muito préximos do ponto desejado (de
abscissa 1). Para fazer a generalizacdo proposta nas questdes 2 e 3, o professor discutiu
com os alunos 0 modo de apresentar-se a ideia de incremento (x, + h) e do coeficiente
de Newton para calcular o coeficiente angular. Isso foi feito para que o cronograma da
aplicacdo fosse cumprido e ajudou a garantir o éxito dos alunos na resolucéo da atividade.

Atividade 4: equacdo de uma reta tangente a uma curva ndo parabdlica

A quarta atividade da sequéncia (QUADRO 4) tinha como objetivo determinar a
equacdo de uma reta tangente a uma curva ndo parabdlica, ou seja, de uma funcéo que
ndo fosse quadratica, em um ponto conhecido dessa curva e posteriormente obtendo uma
generalizacdo para um ponto qualquer.

Quadro 4 - Resumo da Atividade 4 da sequéncia desenvolvida na pesquisa
1. Calcule o coeficiente angular da reta tangente a curva y = x> — x, no ponto de

. 1 - ~
abscissa x = ——. Determine a equacdo dessa reta.

2. Considere a mesma curva do exercicio 1. Determine o coeficiente angular e a
equacdo da reta tangente & essa curva, em um ponto P (x,, ¥o) qualquer.
3. Sejay = +/x uma funcdo, determine a equacéo da reta tangente a essa curva no
ponto de abscissa x = 4.
4. Considere a mesma curva do exercicio 3, e determine o coeficiente angular e a
equacdo da reta tangente a essa curva no ponto P (xq, o).
Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

O desenvolvimento dessa atividade ocorreu durante o terceiro encontro contando
com a presenca de nove alunos, todos presentes no segundo encontro. Para iniciar a
resolucédo da atividade, o professor utilizou o software Geogebra, para que os alunos
tivessem acesso aos graficos das funcdes propostas. As equipes adotaram estratégias
diferentes para a obtencdo dos coeficientes angulares das retas tangentes, sendo que duas
optaram por utilizar calculadoras para calcular coeficientes de retas secantes proximas ao
ponto desejado, enquanto a terceira equipe optou por aplicar o algoritmo identificado na
construcdo durante a atividade 3 para resolver a questdo 1. Ao final dessa atividade, para
resolver a questéo 4, os alunos demonstraram confianga em suas construcdes e utilizaram
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. +h)— .
0 quociente m = W Ao fazer isso, os alunos se depararam com uma pequena
0 —\o
dificuldade para fazer a racionalizacdo do numerador, pois conheciam 0 processo apenas

utilizando-0 no denominador. Sendo assim, foi necessaria uma intervencao do professor.

Atividade 5: aplica¢des da derivada na Fisica

A Ultima atividade da sequéncia (QUADROS 5 e 6) tinha como objetivo utilizar
as ideias desenvolvidas durante as resolugbes das atividades anteriores para, sem
formalizacdes, resolver problemas e exercicios de Fisica estudados no Ensino Médio.
Essa atividade é composta por questdes adaptadas da tese de doutorado de Eliane Bihuna
de Azevedo (Azevedo, 2019) e do livro Calculo — Volume 1 de James Stewart (Stewart,
2016). Nos problemas propostos, é privilegiado o método de resolucdo por aproximagédo
do quociente de Newton, trabalhando com a velocidade média, sem necessariamente usar
a reta secante.

Quadro 5 — Questdes adaptadas de Azevedo (2019).
1. Considere que o instante inicial ¢, = 3s e que o tempo final tf = t, + At séo os

valores fornecidos na Tabela 3. Determine a velocidade média para os intervalos
de tempo cada vez menores, conforme indicados na Tabela 3.

Tabela 1 — Velocidade média para pequenas variacdes no tempo

s At AS Um
4 5

3.5 2.25

3.1 0.41

3.05 0.2025

3.02 0.0804

3.01 0.0401

A seguir, responda:
(@) O que vocé pdde observar com relacdo aos valores At?
(b) Qual o valor que vocé acredita que seja a velocidade no instante t = 3s? Por qué?
(c) Se quisermos calcular a velocidade do corpo em um determinado instante de tempo
t qualquer, como vocé acha que poderiamos fazer?
Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

Quadro 6 - Questdes adaptadas de Stewart (2016)
2. Se uma pedra for jogada para cima no planeta Marte com velocidade de 10 m/s,
sua altura (em metros) ¢ segundos mais tarde é dada por y = 10t — 1,86t2.
(@) Encontre a velocidade média entre os intervalos de tempo dados:

() [1,2]

(i) [1;1,5]
(i) [1;1,1]
(v) [1;1,01]

(v)  [1;1,001]
(b) Estime a velocidade instantanea quando t = 1.
Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

Ao final da atividade, houve um momento de socializacdo das resolucdes e uma
discussdo sobre o fato da velocidade instantanea de uma particula em um determinado
instante ser a derivada da funcéo naquele ponto, e que essa derivada trata-se do coeficiente
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da reta tangente a curva da funcao naquele ponto. Assim, os alunos puderam concluir que
essa era uma aplicacdo do conceito que fora desenvolvido durante a aplicagdo dessa
sequéncia.

Agora, apresentaremos algumas consideraces sobre as resolucdes propostas
pelos alunos e algumas sugestbes para que outros professores interessados possam
adaptar ou trabalhar com a sequéncia didatica construida.

Algumas consideracdes sobre a aplicacio dessa pesquisa

Durante a aplicacdo das atividades propostas, algumas situacdes inesperadas e
desafiadoras ocorreram. Algumas exigiram interferéncias pontuais do professor, outras,
0s préprios alunos conseguiram resolver.

Os alunos que participaram da pesquisa tinham diferentes perfis e apresentavam
diferentes niveis de conhecimento, além do basico de Geometria Analitica trabalhado nas
aulas regulares necessario para a resolucao dos problemas. Assim, algumas das solucdes
apresentadas pelas equipes utilizavam estratégias diferenciadas. ldentificaremos as
equipes de trabalho como E1, E2 e E3, e apresentaremos algumas das solucGes das
atividades e uma breve anélise.

A questdo 3 da segunda atividade da sequéncia didatica desafiava os alunos a
encontrarem o coeficiente angular da reta tangente a parabola y = x2, no ponto P(2, 4).
A equipe E2 tentou resolver a questdo encontrando a equacgdo da reta secante a parabola,
que passa pelos pontos (2, 4) e pela origem do plano. Embora esse ndo fosse o objetivo
final dessa questdo, € interessante notar que os alunos utilizaram de seus conhecimentos
prévios para determinar o coeficiente angular da reta utilizando dois pontos do plano, pois
isso foi trabalhado em sala de aula nas aulas regulares. A Figura 2 mostra a resolucéo da
equipe E2.

Figura 2 - Resolucéo da equipe E2 da questdo 3 da Atividade 2

/|

Temand

Fonte: Dados da pesquisa, 2018.

De acordo com a resolucdo de problemas, ap6s a socializacéo das resolucdes, o
professor interferiu no processo de construgdo das resolugGes, utilizando o software
GeoGebra como recurso tecnoldgico e visual, para que os conceitos de retas tangentes e
retas secantes ficassem bem definidos para os alunos. Essa intervencéo foi necessaria para
a continuacdo das atividades da sequéncia didatica.

Conforme o objetivo proposto na atividade 3, de generalizar a derivada e a
equacio de uma reta tangente em um ponto qualquer de uma parabola do tipo y = ax? +
bx + ¢, os alunos aplicaram o conceito construido na atividade anterior, com algumas
diferencas entre as resolucdes das equipes. Na questdo 1 dessa atividade, podemos
observar que as equipes E1 e E2 utilizaram o conceito de aproximacgoes por retas secantes,

©Reconecta Solugdes Educacionais
https://www.reconectasolucoes.com.br

151



Silva & Figueiredo

enquanto a equipe E3, da qual um dos alunos ja tinha algum conhecimento de Calculo
devido a estudos pessoais, utilizou a regra de derivacdo da funcdo polinomial para
determinar o coeficiente angular da reta no ponto dado. As Figuras 3 e 4 apresentam,
respectivamente, as resolugdes das equipes E1 e E3.

Figura 3 - Resolucéo da equipe E1 da questdo 1 da Atividade 3

.’

Fonte: Dados da pesquisa, 2018.

Figura 4 - Resolucéo da equipe E3 da questédo 1 Atividade 3
| P(4,6)

Fonte: Dados da pesquisa, 2018.

A resolucdo da equipe E3 esta de acordo com a metodologia da Resolucdo de
Problemas, pois, motivado pelo tema da pesquisa, 0 aluno buscou informacGes e
conhecimentos por si proprio. Durante a resolugdo, o professor verificou se os alunos
estavam tendo compreensdo do plano proposto por esse aluno, enquanto debatiam suas
ideias. O plano de resolugéo das equipes foi eficaz para resolver o problema.

Na continuacdo da atividade 3, as equipes foram desafiadas a encontrar uma
generalizacdo para o coeficiente angular da reta tangente a um ponto qualquer (derivada),
tanto para a funcdo dada anteriormente, como para uma funcdo quadratica qualquer.
Assim, os alunos utilizaram o coeficiente de Newton, substituindo as funcdes f(x, + h)
e f(x,). Como se desejava 0 complemento h cada vez menor, 0s alunos concluiram, a
partir do que desenvolveram nas atividades anteriores, que h deveria ser tomado igual a
zero. Essa ideia esta em acordo com a metodologia da Resolucgéo de Problemas, em que
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os alunos utilizaram um conceito prévio desenvolvido em um problema anterior. As
Figuras 5 e 6 apresentam as solugdes das equipes E1 e E2 respectivamente.

Figura 5 - Resolucéo da equipe E1 da questdo 2 da Atividade 3

Fonte: Dados da pesquisa, 2018.

Figura 6 - Resolucédo da equipe E2 da questdo 2 da Atividade 3

f\,
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Fonte: Dados da pesquisa, 2018.

Utilizando essa ideia de tomar o incremento h igual a zero, os alunos puderam
encontrar uma generalizacdo para o coeficiente angular da reta tangente a uma parabola
y = ax? + bx + ¢, como mostra a Figura 7.
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Figura 7 - Resolucéo da equipe E2 da questdo 3 da Atividade 3
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Fonte: Dados da pesquisa, 2018.

As resolugdes mostradas nessa sec¢ao séo alguns exemplos de atividades que foram
desenvolvidas com a equipe de alunos convidada para a pesquisa. A analise completa de
todas as resolucdes propostas na sequéncia didatica pode ser observada na dissertacdo de
mestrado de Gabriel Felipe da Silva (Silva, 2019). O objetivo dos autores em mostrar
algumas dessas resolucées € reforcar a ideia de que, com um planejamento adequado,
uma sequéncia didatica bem construida e uma boa orientagdo metodologica, alguns
conceitos de Célculo, como o de derivada, podem ser trabalhados com alunos do Ensino
Médio, a partir de contetdos e conhecimentos que eles ja desenvolvem durante as aulas
regulares. A sequéncia apresentada é uma sugestdo metodoldgica para professores que
desejam abordar topicos de Calculo em suas aulas, sendo que essa sequéncia pode ser
aperfeicoada e adaptada conforme a necessidade do professor e dos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

Os processos de ensino e de aprendizagem de Matematica tém apresentado muitos
problemas em relacdo as expectativas dos estudantes dos dias de hoje, de forma que
apresentar os contelldos em sala de aula de modo descontextualizado, fragmentado e
dotados de formalismo rigoroso tem sido ineficiente para construir a base matematica
necessaria para gque os alunos do Ensino Béasico possam adentrar em cursos superiores
que envolvem Ciéncias Exatas, principalmente os que tém o Célculo Diferencial e
Integral em sua grade curricular. Esse cenario representa um motivo de preocupacao para
professores e pesquisadores da Educacdo Matematica. Tendo em vista uma mudanca
nessa condicdo, pesquisadores como Avila (1991) defendem a introducdo de conceitos
intuitivos de Célculo durante o Ensino Médio.

Uma abordagem formal e rigorosa de conceitos de Céalculo pode ser desafiadora
para os alunos do Ensino Médio. No entanto, introduzir ideias intuitivas relacionadas aos
contetdos de Calculo pode ser benéfico para facilitar o processo de aprendizagem e
preparar 0s estudantes para os cursos de graduacao.

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) enfatiza a capacidade de abstragédo
dos alunos e a conexdo entre o uso da Matematica e as tecnologias do cotidiano. O ensino
do Calculo esté diretamente relacionado a esse objetivo, pois o Calculo representa um
salto de desenvolvimento da ciéncia desde o século passado, e seus conceitos sdo
importantes nos dias de hoje.

Introduzir o Célculo no curriculo de Matematica do Ensino Basico é desafiador e,
conforme essa pesquisa, pode-se entender que uma abordagem intuitiva que relaciona o
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Calculo com a Geometria Analitica mostrou-se uma maneira eficaz de atender a essas
diretrizes. Entre as metodologias de ensino de Matematica, essa pesquisa aponta que a
Didatica da Resolucdo de Problemas, conforme proposta por Dante (1991), foi uma
abordagem que incentivou o protagonismo dos alunos, enquanto o professor orientava e
incentivava o processo de aprendizagem. As atividades seguiram como um problema de
pesquisa, incentivando o caréter investigativo dos alunos e como uma aplicacdo dos
conceitos trabalhados na revisdo e das defini¢bes pesquisadas.

A sequéncia proposta e apresentada é uma sugestao de trabalho que professores e
pesquisadores podem experimentar e adaptar conforme a realidade de cada sala de aula.
Ainda existe espago para aprimorar a sequéncia, pois, como destacado, introduzir
conceitos de Calculo para o Ensino Médio é um processo desafiador que deve considerar
a realidade e os conhecimentos prévios dos alunos. Durante a aplicacdo e andlise dos
dados, percebemos pontos a serem melhorados, como a questdo 3 da Atividade 2, que 0s
alunos tiveram dificuldade de relacionar com a questdo 4 da Atividade 1. Entretanto, a
pesquisa apontou que é possivel trabalhar com as nocdes intuitivas de Calculo a partir de
contetidos ja vistos no Ensino Médio, o que pode contribuir para melhorar a base
matematica dos alunos.
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Capitulo 13 .
LETRAMENTO LITERARIO NOS ANOS INICIAIS: REFLEXOES

SOBRE A ESCOLAEA FORMAQAO DE LEITORES
Priscilla Gomes Leonhardt Teles Carlos?, Danielle Marafon?.

Resumo: O presente trabalho investiga o letramento literario nos anos iniciais, com
énfase nas escolas municipais de Paranagua. Explorando a relacdo entre escola e
formacéo de leitores, o estudo busca responder como o letramento literario € abordado
nesse contexto. Reconhece-se que o conhecimento de mundo esta intimamente ligado ao
letramento, iniciando-se simultaneamente a compreensao e a atribuicéo de significado as
experiéncias da crianga. A leitura literaria e vista como um componente significativo do
letramento infantil, promovendo o desenvolvimento da imaginacdo, expressao,
compreensdo textual e ampliacdo do vocabulério, além de potencialmente influenciar o
gosto pela leitura por meio da relacdo com a literatura, afetividade e construcdo do
conhecimento de forma prazerosa, nesse sentido esse estudo visa investigar se as escolas
municipais de Paranagua empregam essa pratica pedagdgica, analisando as concepcdes
das professoras sobre a importancia da literatura no letramento. Os procedimentos
metodoldgicos incluem um estudo bibliografico e qualitativo, utilizando a entrevistas
com professores dos primeiros anos do Ensino Fundamental como instrumento de
pesquisa, para compreender suas percepc¢des sobre o letramento literario.
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INTRODUCAO

A formacdo de leitores nos anos iniciais do Ensino Fundamental é fundamental no
processo educacional, impactando ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também
0 emocional e social das criancas. Neste contexto, o presente estudo investiga o
letramento literdrio, com foco nas escolas municipais de Paranagud, buscando
compreender como essa pratica é abordada e percebida pelos professores.

O letramento literario é visto como uma ferramenta essencial para o
desenvolvimento infantil, comecando junto com a compreensdo e atribuicdo de
significado as experiéncias vividas. A leitura literaria, além de estimular a imaginacao,
expressdao e compreensdo textual, pode também influenciar positivamente o gosto pela
leitura através da relacdo com a literatura, da afetividade e da construcéo do conhecimento
de forma prazerosa.

Portanto, este estudo busca investigar se as escolas municipais de Paranagua
efetivamente empregam o letramento literario em suas préaticas pedagogicas, analisando
as concepcodes das professoras sobre a importancia da literatura na formacéo de leitores.
Os procedimentos metodologicos incluem um estudo bibliografico e qualitativo,
utilizando entrevistas com professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental como
instrumento de pesquisa, para compreender suas percepcgdes e praticas em relacdo ao
letramento literario.

A IMPORTANCIA DA LITERATURA E SUA HISTORIA

Segundo Costa (2007), o termo "literatura" foi aplicado para distinguir e classificar textos
de escrita imaginativa, sendo empregado a partir do final do século XVIII, com um
sentido semelhante ao que hoje atribuimos a essa palavra. Lajolo e Zilberman (2004)
afirmam que foi na sociedade moderna que se iniciaram os vinculos entre a instituigdo
escolar e a literatura infantil, pois, para que houvesse consumo de livros infantis, era
necessario ensinar as criangas a lerem. Assim, a escola se configurava como a responsavel
por qualificar o publico-alvo da literatura infantil.

Isso cria um circuito que coloca a literatura, de um lado, como intermediaria entre
a crianca e a sociedade de consumo que se impde aos poucos; e, de outro, como caudataria
da acdo da escola, que deve promover e estimular a leitura como condicao para viabilizar
sua propria circulagdo (LAJOLO; ZILBERMAN, 2004, p. 18).

A literatura nacional para criangas s6 surgiu no cendrio brasileiro no século XX,
apesar de ja existirem algumas obras voltadas para esse publico desde o século XIX. Essas
obras eram "insuficientes para caracterizar uma producdo cultural brasileira para a
infancia" (LAJOLO; ZILBERMAN, 2004, p. 23-24), pois, inicialmente, eram apenas
traducdes ou adaptagdes de textos europeus que visavam substituir as edigdes portuguesas
que circulavam no pais, aproximando a linguagem dos textos a utilizada no Brasil.
Somente no século XX surgiram as primeiras publicagdes da literatura nacional.

A literatura ¢ considerada uma das formas de arte mais puras, pois nos leva a
acreditar no que esta escrito, cativando-nos e mostrando a arte das palavras que formam
histérias, poemas ou versos. Segundo Silveira (2008), a literatura tinha como fungao
entreter a nobreza, principalmente durante periodos de guerra. Entretanto, algumas obras
que surgiram nesse contexto, como "A Iliada" e "A Odisseia", foram adotadas para
explicar a origem do povo grego, explicitar as diferencas entre homens e deuses, legitimar
o modelo politico e ditar normas de comportamento.

Dessa forma, a literatura assumiu desde cedo uma propensao educativa. Ao longo
do tempo, sofreu inumeras transformacgdes e surgiram novos géneros, mas uma certeza
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manteve-se: "o texto poético favorece a formacdo do individuo, sendo, portanto,
indispensavel expd-lo a matéria-prima literaria, requisito essencial para seu
aprimoramento intelectual e ético" (SILVEIRA, 2008, p. 31).

Pode-se afirmar que a literatura deve ser compreendida como arte literaria, pois,
mais do que instruir e ter conotagao educativa, ela ¢ uma forma de expressao humana. Na
literatura, 0 homem, por meio da palavra e de sua capacidade criadora, recorta parte da
realidade e cria o texto através do qual manifesta seu discurso, presente na obra de arte.
A literatura ¢ a arte da palavra, sendo a palavra a matéria-prima da literatura. Na literatura,
a obra, por meio da palavra, traz um olhar do belo (BRITO, 2010, p. 31).

Assim como a arte permite que cada sujeito tenha sua visdo do belo, seja o criador
ou o apreciador, a literatura igualmente possibilita diferentes leituras, caracterizando-a
como uma arte em texto literario. E excelso como a literatura nos permite ser livres com
a imaginacao na leitura dos livros, cada pagina, cada livro, uma historia. Naturalmente,
cada autor tem sua complexidade nas palavras, e ¢ util entender o nivel de compreensao
necessario para apreciar suas obras. Coutinho (1975) complementa que a literatura ¢ a
transfiguracao do real, a realidade recriada através do espirito do artista e transmitida pela
lingua para as formas que sdo os géneros, com os quais ela toma corpo € uma nova
realidade. Para Llosa:

[...] esse conhecimento encontra-se apenas na literatura, € nem mesmo o0s
outros ramos das ciéncias humanas - a filosofia, a histéria ou as artes -
conseguiram preservar essa visao integradora e um discurso acessivel ao leigo,
pois também eles sucumbiram ao dominio da especializacdo (LLOSA, 2010,

p- 2).

Assim, podemos compreender que a literatura tem a capacidade de proporcionar
uma visdo integrada do conhecimento humano e da sociedade, apresentando-o de uma
forma acessivel e significativa. A literatura ¢ entendida como uma fonte valiosa de
conhecimento do mundo. "A sensacdo de ser parte da experiéncia coletiva através do
tempo e do espago € a maior conquista da cultura, e nada contribui mais para renova-la a
cada gera¢do do que a literatura" (LLOSA, 2010, p. 2).

Em outras palavras, a literatura tem a capacidade de conectar as pessoas ao longo
do tempo e espago, sendo uma das realizagdes mais significativas da cultura humana.
Llosa (2010) ainda assevera que a literatura desempenha um papel fundamental na
renovacao da cultura a cada geragdo. Isso significa que, ao ler obras literarias, as pessoas
podem entrar em contato com ideias e perspectivas atemporais € universais, 0 que
enriquece sua compreensao do mundo e ajuda a manter viva a cultura ao longo do tempo.

A literatura ¢ um campo que proporciona experiéncias enriquecedoras, gragas a
sua ampla variedade de possibilidades. Devido a essa riqueza e diversidade, ¢ plenamente
justificavel seu exame e investigagdo como um objeto académico de grande valor. Em
suma, a literatura ¢ uma forma artistica e criativa de demonstragao que utiliza a linguagem
escrita para contar historias, transmitir ideias, explorar emogdes € expressar a imaginagao
humana.

Portanto, a literatura ¢ uma forma de expressdo da formagdo do sujeito e da
personalidade, ajudando a organizar nossos sentimentos e emogdes através das palavras.
Ela permite que os autores tragam questdes relevantes e complexas sobre as experiéncias
humanas, criticando a sociedade, explorando mundos imaginarios ¢ compartilhando
perspectivas pessoais.

LITERATURA INFANTIL NA ESCOLA
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Ouvir historias € parte essencial da vida infantil, normalmente comeg¢ando em casa com
narrativas orais contadas pela familia. Segundo Abramovich (1995), o primeiro contato
da crianga com um texto ¢ geralmente oral, narrado por uma voz familiar. Na escola, a
crianga explora essa relagdo com os livros de forma diferente, onde as histérias ajudam a
expressar emogoes como alegria, medo e tristeza. Abramovich (1995, p. 17) observa que
as historias permitem as criangas "ouvirem, sentir e enxergar com os olhos do
imaginario", e descobrir novos mundos, tempos e formas de agir.

Podemos destacar a leitura literaria na escola, como abrir uma janela para o mundo
da imaginag¢ao, sendo recriada e reinventada pelos leitores. Coelho (2000, p. 46) afirma
que a literatura, ao provocar emocgdes e dar prazer, modifica a consciéncia de mundo do
leitor, sendo uma arte e também um instrumento educativo. A literatura infantil, portanto,
deve ser inserida no processo de ensino-aprendizagem para despertar o habito de leitura
e a criatividade.

Zilberman (2003, p. 16) afirma que a sala de aula é um espaco privilegiado para
desenvolver o gosto pela leitura e intercambio da cultura literaria. O educador deve adotar
uma postura criativa para estimular o desenvolvimento integral da crianca.

Nesse sentido a literatura infantil é essencial na escola, proporcionando condi¢6es
para a formacdo da crianca, aprimorando a criatividade e o pensamento critico. Oliveira
(2010, p. 41) defende que a literatura contribui para a formacdo da crianca em todos 0s
aspectos, especialmente na formacéao de sua personalidade, desenvolvendo a estética e a
capacidade critica.

Nunes (1990) ressalta que a literatura, ao tratar a linguagem como arte, traz
dimensOes éticas e estéticas, desempenhando um papel importante na constru¢do do
sujeito. O contato precoce com histdrias orais e escritas aumenta as chances de
desenvolvimento do prazer pela leitura. O professor, como mediador, familiariza o aluno
com o texto literério, sendo uma ponte entre o texto e o leitor em formacé&o.

Quando a crianga entra em contato com livros e ambiéncias literarias, apropria-se
do conhecimento e surge sua curiosidade e questionamentos. A literatura infantil
transporta as criancas para um mundo magico, permitindo que vivenciem diversas
aventuras.

O ensino da literatura deve promover um movimento continuo de leitura,
ampliando e consolidando o repertério cultural do aluno (COSSON, 2011). O contato
com histdrias infantis configura futuros leitores criticos e a literatura infantil pode ser
uma ferramenta metodoldgica ludica e prazerosa que fortalece a linguagem oral e a
compreensdo da escrita.

METODOLOGIA

A pesquisa em questdo foi realizada no municipio de Paranagua, com 05 professoras que
lecionam em classes de 1° a 5° ano do ensino fundamental em escolas municipais,
localizadas em diferentes bairros do municipio. A intencionalidade desse estudo se deu
em verificar se as docentes efetivamente trabalham com o letramento literario em suas
salas de aula.

O presente estudo foi realizado primeiramente com pesquisa bibliogréfica.
Segundo Severino:

A pesquisa bibliogréfica, é aquela que se realiza a partir do registro disponivel,
decorrente de pesquisas anteriores, em documentos impressos, como livros,
artigos, teses, etc. utiliza-se de dados ou de categorias tedricas ja trabalhados
por outros pesquisadores e devidamente registrados. Os textos tornam-se
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fontes dos temas a serem pesquisados. O pesquisador trabalha a partir das
contribuicbes dos autores dos estudos analiticos constantes dos textos
(SEVERINO, 2007, p.122).

A pesquisa tambem é de levantamento de dados, para Fonseca (2002) este tipo de
pesquisa € utilizado em estudos exploratérios e descritivos, o levantamento pode ser de
dois tipos: levantamento de uma amostra ou levantamento de uma populacdo (também
designado censo).

Buscamos na pesquisa de campo, levantar dados a respeito de nosso estudo, pois
a pesquisa de campo se caracteriza-se pelas investigacfes em que, além da pesquisa
bibliografica e/ou documental, se realiza coleta de dados junto a pessoas, com 0 recurso
de diferentes tipos de pesquisa (pesquisa ex-post-facto, pesquisa-acdo, pesquisa
participante)

A pesquisa de campo ocorreu por meio de entrevista com professores dos anos
iniciais de escolas publicas do municipio de Paranagua. Como aponta Gil:

[...] entrevistas sdo muito utilizadas em estudos exploratérios, com o propdsito
de proporcionar melhor compreensao do problema, gerar hipéteses e fornecer
elementos para a construgdo de instrumentos de coleta de dados. Mas também
podem ser utilizadas para investigar um tema em profundidade, como ocorre
nas pesquisas designadas como qualitativas (GIL,1999, p.114).

Cada questao foi formulada para o profissional expressar sua opinido quanto as
praticas de letramento literario na escola.

O LETRAMENTO L[TERARIO NAS ESCOLAS MUNICIPAIS DE
PARANAGUA: UMA PRATICA EXISTENTE?

As respostas obtidas pelo desenvolvimento da entrevista e preenchimento do formulario,
foram organizadas em tabelas para melhor analise e compreensao dos dados.

O objetivo primordial desta andlise residiu-se na investigacdo das praticas
pedagogicas e estratégias adotadas por essas professoras no contexto do letramento
durante os anos iniciais da educacdo basica. Este processo envolveu a analise das
respostas fornecidas pelas entrevistadas, explorando temas como metodologias de ensino,
abordagens pedagdgicas, materiais didaticos empregados e a interacdo entre as praticas
de ensino e o desenvolvimento da competéncia leitora.

A primeira pergunta realizada foi: Como vocé percebe a importancia do
letramento literario na formacéo de leitores? As respostas fornecidas estdo elencadas na
Tabela 1 a seguir.

Tabela 1: A importancia do letramento literéario.

Professores Respostas

A A contacdo de historia na educacdo do fundamental amplia o vocabuldrio e
expressa ideias e sentimentos, favorecendo na aprendizagem a imaginagao, a
linguagem a atengdo e a memoria das criangas.

B O letramento literario proporciona a crianga uma visao critica e ampla, um
entendimento que vai além do ato de ser letrado, ele abre caminho para o
conhecimento de algo ndo concreto, por meio de obras literarias a crianga é
capaz de conhecer uma infinidade de coisas novas.

C Acredito que partindo de historias classicas infantis, que muitas vezes as
criangas tem acesso na propria familia, € a porta de entrada para o
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comportamento leitor. Estas historias atraem a curiosidade, estimulam a
criatividade e permitem algumas reflexdes simples.

D O contato das obras literaria desde as séries iniciais pode contribuir para que a
crianca desenvolva sua criatividade e imaginagao e futuramente serem 6timos
leitores.

E E de total significado e relevancia significativa para enfatizar o desenvolvimento

cognitivo do aluno. E em contato com a literatura que a crianga se identifica,
escuta, imagina, conta e reconta historias estimulando sua cognigdo,
afetividade, expressdo e linguagem. O letramento traz essa perspectiva de que
a crianga insira, compreenda e perceba a literatura no cotidiano e se sinta
estimulada para novas leituras. Acredito que a crianga que ¢ estimulada a ouvir
historias nos primeiros anos de vida e vem sendo ouvinte no decorrer da
infancia, conforme for aprendendo a falar, vai despertando a sua criatividade,
ampliando seu vocabulario, enriquecendo a sua imaginagdo e mais tarde a
vontade de aprender a ler. Essa descoberta tdo fascinante para a evolugdo da
humanidade.

F O letramento literario ¢ de suma importancia na dissipagdo das obras e autores
brasileiros classicos e atuais. E muito importante motivar, instigar e dar
oportunidade para que os alunos tomem ciéncia e criem gosto pela literatura
brasileira e posterior estrangeira.

Fonte: elaborada pelas autoras.

Observa-se que o letramento esta presente no cotidiano de varias formas, assim
como o lar pode ser uma entrada para livros e desenvolvimento de afetividade a leitura, a
escola se configura um ambiente essencial para o desenvolvimento da curiosidade e do
gosto pela literatura. Assim sendo, ressalta Cosson (2011):

O letramento literario é uma pratica social e, como tal, responsabilidade da
escola. A questdo a ser enfrentada ndo é se a escola deve ou ndo escolarizar a
literatura, como bem nos alerta Magda Soares, mas sim como fazer essa
escolarizacdo sem descaracterizé-la, sem transforma-la em um simulacro de si
mesma que mais nega do que confirma seu poder de humanizac¢do (COSSON,
2011, p. 23).

Nesse Viés, o letramento literario é uma pratica social essencial, e a escola tem a
responsabilidade de implementa-lo. No entanto, € vital que a escola ndo apenas ensine,
mas saiba como ensinar de forma significativa e relevante. A preocupacdo aqui é evitar
uma abordagem superficial que descaracterize a pratica, transformando-a em algo sem
valor real para os estudantes.

A professora E argumenta que o letramento literario estimula tanto o imaginario
quanto o cognitivo da crianga, sendo uma parte integral do cotidiano humano. Cosson
(2011) reforca essa ideia, enfatizando a importancia de criar um ambiente propicio ao
letramento literario. O autor sugere que esse ambiente deve ser capaz de despertar o
interesse e a curiosidade dos alunos, proporcionando experiéncias enriquecedoras que
exploram o mundo dos livros. A motivagéo para a leitura deve surgir da necessidade de
agucar a imaginacgéo e preparar a crianga para uma vida de leitura.

Para criar esse ambiente propicio, € necessario considerar diversos elementos.
Primeiro, a escolha de materiais literarios deve ser cuidadosa, selecionando obras que nao
apenas sejam adequadas a faixa etaria, mas que também possuam qualidade literaria e
potencial para engajar os alunos emocional e intelectualmente.
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A escola deve adotar formas de trabalho que proporcionem maior mobilidade
as criangas na sala de aula, explorar com elas mais intensamente as diversas
linguagens artisticas, a comecar pela literatura, utilizar mais materiais que
proporcionem aos alunos oportunidade de racionar manuseando-os,
explorando as suas caracteristicas e propriedades, ao mesmo tempo em que
passa a sistematizar mais 0s conhecimentos escolares. (BRASIL, 2013, p. 121)

Segundo a metodologia de ensino, deve ser dinamica e interativa. Atividades que
envolvem dramatizacOes, contacdo de historias, e discussdes em grupo podem tornar a
literatura mais viva e acessivel para as criangas.

em se tratando de narrativas orais, € preciso dizer que elas envolvem mais do
que um estudo sobre a cultura, as crencas, a linguagem e a mentalidade de uma
dada sociedade: a oralidade envolve uma dramaturgia, ou seja, uma
performance. E na performance que se encontram os elos entre o leitor-ouvinte
e 0 passado revivido. O ato de narrar se estabelece na comunh&o entre os
elementos linguisticos (segmentais e suprassegmentais) e extralinguisticos
(gestos, expressdes faciais etc.). A performance do narrador revela as
estratégias para a atracdo. O objetivo (consciente ou inconsciente) das
estratégias € proporcionar de tal forma a aproximagao do espectador com o
tempo da narrativa Trabalho pedagdgico com literatura infantil 151 que possa
transmitir uma experiéncia ndo vivida. No momento em que o sujeito deixa de
ver o narrador e passa a somente vislumbrar a historia, entdo a narrativa passa
a ser concebida. (SOUZA, 2015, p. 289)

Além disso, o papel do professor € fundamental. O professor deve atuar como um
mediador entre o livro e o aluno, facilitando a compreensao e a apreciagéo da literatura.
Isso inclui ndo so a leitura em voz alta de obras literarias, mas também a criacdo de um
espaco onde os alunos se sintam a vontade para expressar suas interpretacfes e emogdes
em relacdo aos textos lidos. O desenvolvimento de projetos literarios, como feiras de
livros, circulos de leitura, e encontros com autores, também pode enriquecer o ambiente
escolar e incentivar o habito da leitura. Nesse sentido, de acordo com Andrade, o

professor:

Deve adotar um método de ensino da literatura que proporcione uma relagéo
intima entre as criancas e o universo literario. Assim, a escola fard seu papel
de formacdo do leitor livre, linguisticamente competente, critico, para que, no
futuro, consiga ler muitos livros. Para isso, é necessario que o professor
reavalie suas praticas de ensino, repense a dindmica das aulas, o que entende
por literatura, além de avaliar a importancia da literatura para a construgdo da
personalidade do aprendiz. A escola e o aluno devem entender que o ato de ler
constitui uma relacdo intima e profunda, e que a literatura provoca no leitor
ativo um processo de transformacdo. (ANDRADE, 2014, p. 156)

Em suma, o letramento literario € uma préatica social essencial que exige uma
abordagem cuidadosa e integrada por parte da escola. E necessario criar um ambiente rico
e estimulante, selecionar materiais literarios adequados, adotar metodologias interativas,
e envolver a familia e a comunidade. Somente assim sera possivel despertar o interesse
das criancas pela leitura, estimulando seu imaginario e desenvolvimento cognitivo, e
preparando-as para uma vida de engajamento literario e intelectual.

A segunda questdo apresentada as professoras foi: Quais estratégias pedagogicas
que vocé utiliza para promover o letramento literario em sua sala de aula? Na Tabela 2
constam as respostas obtidas.

Tabela 2: As estratégias pedagdgicas em sala de aula.
Professores Respostas
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A Contar e ler histdrias, fazendo pausas na leitura, tentando fazer conexodes do texto
com a vida da crianga.

B Leitura deleite no inicio das aulas, varal de poesias e leitura de contos.

C Exploracdo das imagens, didlogo para sondar os conhecimentos prévios, chuva
de ideias, leitura de textos de forma coletiva ou individual, esmiugar o texto para
compreende-lo, enfatizar as entrelinhas, interpretacdo de texto, etc.

D Cotag

30 de histdria, Interpretacdo com recontacdao de histdrias pelas criancas

(identificar sentimentos e acdes por meio dos personagens), Teatro.

E 1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)
8)

9)

10)
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No inicio do ano letivo para conhecer os alunos e seus niveis de leitura,
costumo dar algumas revistas chamadas ’RECREIO”, onde tenho uma
pequena colegdo no armario e falo a todos que procurem uma reportagem
ou alguma parte da revista que mais tenham gostado para relatarem a turma.
Dou um tempo de uns dez minutos para isso. Depois com a sala em circulo
escuto os relatos e vou fazendo minhas anotagdes sobre a percepgdo de cada
um sobre o trecho escolhido. Sempre costumo dar uma opinido mais critica
sobre os assuntos para fazer com que, analisem e abram a visdo sobre os
assuntos abordados.

Outro momento é com gibis, entrego-os para os alunos conforme as suas
escolhas e preferencias pela capa. Entdo vamos trabalhando cada historia
por vez, eles leem apenas uma historia. Depois com a turma em circulo vao
relatando as historias que leram, fazemos um panorama dos
acontecimentos, coloco minha visdo sobre o fato e pergunto as suas
opinides sobre as leituras e conclusdo de como poderia ter feito para evitar
o problema da historia.

Uma forma também muito utilizada é ir apresentando diversos textos
durante as aulas de portugués para irem conhecendo os géneros literarios,
sempre conversando sobre a compreensao do texto oralmente, dando minha
opinido e escutando a deles.

Utilizo também os temas trabalhados no periodo integral. Esse ano por
exemplo as criangas trouxeram o sitio do pica pau amarelo, cultura
parnanguara, origem de alguns contos folcldricos, e outros assuntos que
esteja no nosso meio social e também as datas comemorativas.

Também gosto de utilizar assuntos que os estudantes trazem de casa, como
seus relatos de vida e problematicas familiares. Para analisarmos e
fazermos um panorama de como devemos lidar com a situacdo. Sempre
procuro passar uma seguranca e sigilo entre nds sobre determinados
assuntos, nos colocando no lugar do outro, como lidariamos com aquela
situagdo e principalmente estimulando a empatia e seguranga para lidarmos
com os problemas pessoais.

Esses dias trabalhamos nosso patriménio cultural e familiar, cada um
deveria trazer um objeto antigo de casa e relatar em um pequeno texto a
historia dele na sua familia. Depois ja em sala deveriam relatar sem ler a
historia, contando o que ouviram dos parentes ¢ o que de repente ja tivessem
vivenciado com o objeto. Depois colocamos em exposi¢do no patio para a
escola observar, junto com o texto de cada aluno.

Trocamos cartas entre as salas, como se nossos colegas estivessem bem
distantes. Para sabermos como ele est4 e o que anda fazendo.

Criamos supostas festas de aniversario para produzirmos convites e
trocarmos entre os colegas na sala.

Esses dias ainda fizemos cartazes para uma pega de teatro, aproveitando o
texto do livro de lingua portuguesa, ‘Os saltimbancos’. Cada aluno deveria
criar seu cartaz de divulgacdo para convidar as pessoas a virem assistir a
peca.

Estamos com uma ideia ainda de fazer uma carta ao prefeito e direciona-la
de verdade. Para que chegue as maos dele. Citando todos os problemas
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estruturais que tem a nossa escola. Quem sabe conseguimos uma audiéncia
com ele.

F Uma das estratégias mais utilizadas ¢ a curiosidade, pois ¢ através dela que os
alunos se motivam a buscar, pesquisar, ler e comentar sobre o que foi levado para
sala de aula. Um exemplo ¢ deixar um cartaz fixado no quadro com a capa do livro
literario a ser trabalhado ou mesmo a foto e nome de um ou mais autores. A
curiosidade logo ¢ agugada e os proprios alunos comegam a comentar e questionar
sobre o que estd ali sem motivo aparente.

Fonte: elaborada pelas autoras.

Ao analisar as respostas, é possivel observar que cada professora desenvolve sua
estratégia, para proporcionar o contato significativo com os livros e desenvolver o
letramento em sala de aula.

Diversas técnicas foram relatadas, entre elas podemos enfatizar da professora F,
em que ela mesma desenvolveu maneiras que instigam os alunos a perguntarem e se
interessarem por um assunto/livro.

A professora E, fez uma lista detalhada e diversas atividades que desenvolve com
seus alunos. Ela ressalta que nas atividades, sempre busca dar sua opinido critica sobre o
assunto, mostrando aos alunos diversos pontos de vista. Também incentiva que 0s
préprios deem sua opinido e pensem como resolver o “problema” apresentado nas
narrativas usadas. Outro ponto interessante € que a professora traz temas significativos
aos alunos, que estdo em sua comunidade, quando ela busca contos e fabulas da propria
culturaloca e quando busca desenvolver um projeto de “cartas ao prefeito”, demonstrando
0s problemas existentes na escola. A respeito desta abordagem utilizada pela professora,
0s autores Souza et al. (2022) descrevem que:

[...] diversas discussfes construidas em torno do letramento e da importancia
desse tema no espago escolar, tendo em vista que seu desenvolvimento e
exercicio tende a proporcionar ao estudante, como ser escolarizado e, além
disso, como cidaddo, a capacidade de desenvolver competéncias e habilidades
para 0s usos das diversas préaticas sociais de leitura e de escrita que circulam
em seu meio social. Sendo assim, ha diversas préaticas de letramento que estéo
além dos muros das instituicBes escolares, e elas precisam ser consideradas e
exploradas nessas instituicGes de ensino (SOUZA et al., 2022, p. 1).

Outro ponto importante a ser discutido é a forma como as praticas em sala de aula
influenciam a relacdo professor-aluno e, consequentemente, o aprendizado dos alunos.
Os autores Belotti e Faria (2010) afirmam que o uso de metodologias diversas em sala de
aula auxilia na construcdo dessa relagcéo, e se a relacdo entre ambos for positiva, a
probabilidade de um maior aprendizado aumenta. Dessa maneira, o relato das professoras
mostra o0 uso de diferentes técnicas que podem solidificar essa relacdo positiva entre
professor, aluno e aprendizado.

Para Souza e Cosson (2011), a estratégia de conexdo permite a crianga acessar seu
conhecimento prévio, desenvolvendo conexdes pessoais sobre aquilo que esta lendo. Isso
é fundamental para a construcdo de um aprendizado significativo, pois, ao relacionar
novos contetldos com experiéncias anteriores, 0s alunos conseguem compreender melhor
e reter a informacdo de forma mais competente.

Além disso, a construcdo de uma relagdo positiva entre professor e aluno pode ser
enriquecida por meio de praticas que promovem 0 engajamento e a motivacdo dos
estudantes. Atividades colaborativas, como projetos em grupo e discussdes abertas,
permitem que os alunos se sintam parte ativa do processo de aprendizado, o que fortalece
sua autoestima e seu interesse pelo contetdo. A utilizacdo de tecnologias educacionais,
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como jogos interativos e plataformas de leitura digital, também pode aumentar o
engajamento e tornar as aulas mais dindmicas e atrativas.

Freire (1993) ressalta a importancia de o educando assumir-se como tal,
reconhecendo-se como sujeito capaz de conhecer em relagdo com 0 outro sujeito, o
educador. Esse reconhecimento muatuo de capacidades é essencial para 0 processo
educativo, onde ensinar e aprender séo momentos de um processo maior — o de conhecer,
que implica re-conhecer.

A abordagem freiriana enfatiza que a educacdo deve ser um processo dialégico,
onde tanto o educador quanto o educando contribuem para a construgdo do conhecimento.
O papel do professor, nesse contexto, é o de mediador da aprendizagem, promovendo
um ambiente onde os alunos possam questionar, explorar e construir saberes de forma
critica e reflexiva. Essa interacdo ndo so fortalece a relagéo professor-aluno, mas também
desenvolve a autonomia e a capacidade critica dos estudantes.

A educacdo deve ser vista como um processo continuo de descoberta e construgédo
conjunta do conhecimento, onde todos os envolvidos sdo agentes ativos e capazes de
contribuir para um aprendizado enriquecedor e transformador.

A terceira pergunta elaborada para as professoras foi: Quais sdo os desafios que
vocé enfrenta ao trabalhar com o letramento literario em sala de aula? As respostas
obtidas estdo apresentadas na Tabela 3 a seguir.

Tabela 3: Os desafios para trabalhar o letramento literario em sala de aula.
Professores Respostas
A O desinteresse dos alunos em ouvir histdrias, pois estao super ligados
nos assuntos que a Internet tras na atualidade, poucos dao importancia
a esse momento, ¢ muito desinteresse pelos livros.

B Falta de colaboragao da familia com o incentivo a leitura em si, falta
de material literario na escola.

C Acredito que seja trazer temas que desperte o interesse de todos os
alunos.
D E a dificuldade é a resisténcia que os alunos apresentam para ler os

textos de caracter teoricos, literarios e ainda mais para interpretar o
que eles proporcionam como condi¢des de producdo de saberes e
conhecimento Uteis a sociedade.

E O principal ¢ quando a crianca ainda ndo estd com as etapas do
letramento concluidas para um quinto ano. Dai preciso voltar com
aquela crianga e trabalhar as lacunas que ficaram incompletas. Apesar
de levar um pouco mais de tempo, conscientizar a crianga da
importancia da leitura em sua vida, treino diario, rotina e ajuda
familiar. Ainda assim ¢ mais facil do que quando surge uma crianca
com problemas cognitivos, comportamentais, psicologicos ou
psiquicos. Porque ainda temos a analise para fazer e preparar um
relatorio de acompanhamento para indicar a orientagdo e assim ela
dar inicio a uma investigagdo familiar e clinica da crianga. A lentidao
desse processo, prejudica o trabalho de alfabetizagdo crianga. Outro
ainda ¢ com crianga que tem o habito de se ausentar da escola com
frequéncia.
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F A conclusao da alfabetizagdo ¢ um dos desafios mais enfrentados em
sala de aula nos dias atuais ¢ isso acaba levando a uma desmotivagao
por parte dos professores e também dos alunos. Muitos ainda ficam
presos na consolidacao dessa alfabetizacdo que acabam esquecendo
que o letramento literdrio ¢ uma 6tima abordagem e instrumento de
apoio para essa questdo. a falta da tecnologia e a pobreza das
bibliotecas escolares também sdo pontos desfavordveis para
efetivacao dessa pratica.

Fonte: elaborada pelas autoras.

Trabalhar o letramento literario em sala de aula é uma tarefa repleta de desafios,
que demandam estratégias criativas e esfor¢os conjuntos entre escola, professores, familia
e comunidade. Entre os principais obstaculos, destacam-se o desinteresse dos alunos, a
falta de incentivo familiar e a a escassez de material literario.

Um dos desafios mais evidentes € o desinteresse dos alunos em ouvir historias.
Muitos estudantes estdo altamente conectados a internet e as tecnologias modernas, o que
reduz a importancia que ddo aos livros e a leitura. A competicdo com as midias digitais
torna-se um obstéaculo, pois os alunos frequentemente preferem contetido online, mais
dindmicos e interativos, em detrimento da literatura tradicional.

O ato de ler ¢ um processo dinamico e ativo, pois ler um “texto” implica
ndo sé aprender o seu significado, mas também trazer para esse texto
nossa experiéncia e nossa visdo de mundo como leitor. Ao conceber o
ato de ler, como um processo dinamico, esta se priorizando a formacéo
de um leitor critico e criativo. E claro que a formag&o do leitor n&o
depende exclusivamente da escola, mas ela tem uma parcela
significativa de responsabilidade nesse processo. (PILLETTE, 2001,
p.60).

Outro desafio significativo € a falta de colaboracdo da familia no incentivo a
leitura. O ambiente familiar exerce uma influéncia fundamental sobre o desenvolvimento
dos héabitos de leitura das criancas. Quando os pais ndo incentivam ou participam
ativamente desse processo, o interesse dos alunos pelos livros tende a diminuir. Além
disso, muitas familias podem ndo ter acesso a materiais literarios de qualidade, o que
dificulta ainda mais a promocao da leitura em casa.

O estimulo a leitura deve ser iniciado com o habito de ler em familia,
fazendo da leitura algo cotidiano, pois esse € um processo que a torna
algo simples e natural. Mas a realidade é outra, muitas vezes, a familia
ndo participa da educagéo para a leitura (CASSIANO, 2009, p. 8).

Os alunos frequentemente apresentam resisténcia a leitura de textos tedricos e
literdrios, o que dificulta a interpretacdo e a producdo de conhecimento. Para muitos
estudantes, ler textos complexos parece uma tarefa ardua e sem propdsito claro,
especialmente quando ndo conseguem perceber a utilidade pratica dessas leituras para a
sua vida e seu futuro.

A caréncia de tecnologias adequadas e a pobreza das bibliotecas escolares séo
outros pontos desfavoraveis. A integracdo de tecnologias modernas e atrativas com a
préatica de leitura pode ser uma ferramenta poderosa para despertar o interesse dos alunos.
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No entanto, muitas escolas ndo dispdem de recursos tecnoldgicos suficientes, o que limita
as possibilidades de inovar e enriquecer as praticas de letramento literario.

Para enfrentar esses desafios, € fundamental que os professores busquem temas
que despertem o interesse dos alunos, utilizando metodologias diversificadas e ludicas.
Estimular a imaginacao e a curiosidade das criangas € crucial para cativa-las. Além disso,
a conscientizagdo sobre a importancia da leitura deve ser constante, tanto dentro quanto
fora da sala de aula, promovendo um ambiente favoravel ao desenvolvimento do habito
de ler.

E fundamental que as criancas se sintam motivadas a ler e que vejam a
leitura como algo prazeroso e importante. Para isso, é importante que
os professores incentivem a leitura, criando espacos aconchegantes e
agradaveis para a leitura, disponibilizando uma variedade de livros
interessantes e promovendo atividades que estimulem a imaginacéo e a
criatividade (CAGLIARI, 2012, p.56)

A colaboracéo entre escola e familia é essencial. Envolver os pais no processo de
letramento, fornecendo orientacGes e incentivando a leitura em casa, pode fazer uma
grande diferenca. Investir na atualizacdo e ampliacdo do acervo das bibliotecas escolares,
bem como na integracdo de recursos tecnoldgicos, também é um passo importante para
tornar a leitura uma atividade mais atraente e acessivel.

Porém, o que pode ser feito no atual cendrio seria minimizar estas dificuldades
com estratégias que auxiliem os professores a chamarem a atencdo dos alunos para a
importancia do contato com os livros, e mais. Nesse sentido a professora C sugeriu que
abordar temas proximos dos alunos, significativos, que ajudem a despertar o interesse,
podendo ajudar a promover uma maior compreensao e gosto pela leitura. A este respeito
0 autor Paulo Freire (1996) escreve:

O exercicio da curiosidade convoca a imaginagdo, a intuicdo, as
emocOes, a capacidade de conjecturar, de comparar, na busca da
perfilizacdo do objeto ou do achado de sua raz&o de ser. Um ruido, por
exemplo, pode provocar minha curiosidade. Observo o espaco onde
parece que se esta verificando. Aguco o ouvido. Procuro comparar com
outro ruido cuja razdo de ser ja conheco. Investigo melhor o espaco.
Admito hipoteses varias em torno da possivel origem do ruido. Elimino
algumas até que chego a sua explicagdo (FREIRE, 1996, p. 34).

Nesse Viés, a integracdo da imaginacdo, intuicdo, emocdes e raciocinio na busca
do conhecimento promove um aprendizado mais completo e significativo. No entanto, a
implementacdo dessa abordagem requer mudancas significativas nas praticas e nas
estruturas educacionais. A educacao deve ser vista como um processo dindmico, onde a
curiosidade é continuamente alimentada e o sujeito é empoderado a ser um agente ativo
na construcdo do conhecimento.

Passando para o processo de como os professores avaliam e desenvolvem o
letramento, com as respostas das professoras apresentadas na Tabela 4. Referentes a
pergunta: Como vocé avalia o progresso e o desenvolvimento dos alunos no que se refere
ao letramento literario?

Tabela 4: Progresso de avaliacdo e o desenvolvimento dos alunos.
Professoras Respostas
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A O letramento literario e muito importante para a formagao escolar,
o compartilhamento de leitura relacionando com a realidade atual,
assim podemos fazer a avaliagdo.

B Existem diversas maneiras de explorar a criatividade dos alunos,
podendo fazer teatro das historias e entre outros, a parte do
desenvolvimento ¢ diario.

C De varias formas, desde uma contagao de historias por parte deles,
producdo de texto com varios géneros textuais, até a releitura de
classicos. A avaliacdo ¢ mediante o que se dd no decorrer do
semestre.

D O desenvolvimento do letramento infantil parte do principio da
interacao que a crianga tem com o mundo e a realidade social em
que vive. A escola em seu papel de medir esse conhecimento e
entrar com uma contribui¢do essencial que ¢ levar a crianga a
interagir com o mundo da leitura de forma ludica e expressiva
apresentando o mundo literario como forma de comunicacao e
expressao de seus sentimentos.

E O letramento literario tem a funcdo de difusdo da literatura como

direito, como de vital importancia para a formagao escolar. Quanto
mais estimulada a crianca for desde a sua primeira infincia a se
envolver com a leitura, contos, historias, musicas. Mais segura se
tornara e com uma dire¢do para o futuro.
Acredito no estimulo e nos efeitos que isso fard na sua formacao
intelectual, maturidade para entender o processo do letramento € a
sistematizacdo da formac¢do do som, letras, silabas, palavras, frases
e textos.

Tornando um cidadao preparado para seguir sua carreira escolar.

F A melhor maneira de se avaliar o progresso e o desenvolvimento ¢é
dar oportunidades para que o aluno se expresse atraveés da escrita,
desenhos e também explanacdes orais. O interesse por um novo
livro ou autor também ¢é ponto positivo nessa fase de avaliacao,
dessa forma percebe-se o quao o aluno participa desse processo.

Fonte: elaborada pelas autoras.

Analisando as respostas obtidas, observa-se que uma fala comum entre as
docentes é a avaliagdo do processo individual de cada aluno. Observando sua postura
quanto as atividades propostas, sua desenvoltura ao contar/ler suas historias, e
principalmente a sua capacidade de inser¢do social como forma de consolidar o
letramento, como relatou a professora F: “A melhor maneira de se avaliar o progresso e
o desenvolvimento é dar oportunidades para que o aluno se expresse”. E a professora D:
“O desenvolvimento do letramento infantil parte do principio da interacao que a crianga
tem com o mundo e a realidade social em que vive. A escola em seu papel de medir esse
conhecimento e entrar com uma contribuicao essencial que ¢ levar a crianga a interagir
com o mundo da leitura de forma ludica e expressiva apresentando o mundo literario
como forma de comunicagdo e expressao de seus sentimentos”.
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Afinal, o objetivo do letramento literario ndo se trata apenas de “saber ler”, mas
sim de interpretar o que esta sendo dito na literatura e poder realizar paralelos com o
cotidiano, também saber emitir uma opinido solida e critica sobre as informacdes lidas.
Assim como relata Cosson (2011):

O tipo de avaliacdo literaria consistente com a pedagogia de
transformacédo individual e social deve ser a extensdo coerente dos
objetivos e métodos prescritos para a implementacdo de metas
objetivas. Se a literatura na escola é acessada através da testagem da
compreensdo de determinados textos ou no treinar alunos para costurar
as anotacGes ditadas pelos professores na turma, a resposta literaria
estara cada vez mais distante de se tornar responsabilidade literaria
(COSSON, 2011, p. 112).

As professoras também salientaram que tudo isso é um processo, este que ira
permear todos 0s anos que a crianga passara na escola, aumentando cada vez mais sua
autonomia e sua capacidade individual de compreenséo e aplicacdo dos conhecimentos
obtidos. Assim como consta na fala da professora E: “Acredito no estimulo e nos efeitos
que isso fard na sua formagdo intelectual, maturidade para entender o processo do
letramento e a sistematizacdo da formagdo do som, letras, silabas, palavras, frases e
textos”.

Complementando essa visdo, ¢ essencial destacar que a construgdo gradual do
conhecimento nao apenas fortalece as habilidades das criangas, mas também promove o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Segundo Vygotsky (1978), o
aprendizado ocorre em um contexto social e cultural, e as interagdes com professores e
colegas desempenham um papel fundamental no desenvolvimento cognitivo. Portanto, a
abordagem pedagogica deve considerar a importancia do ambiente colaborativo e do
apoio continuo.

Na quinta pergunta temos: De que forma a literatura infantil é incorporada nas
atividades de letramento literario na sua turma? As respostas obtidas estdo apresentadas
a seguir, na Tabela 5.

Tabela 5: Leitura infantil no letramento literério.
Professoras Respostas
A Leitura deleite, contacdo de historias que envolvem um mundo
imaginario, fazendo com que as criancas participem da historia, dando
sequéncia apontando, comentando, descrevendo compartilhando suas
reagoes e sentimentos durante a leitura.

B A aula diaria envolve leitura, escrita e atividades em casa, com
estimulos & interpretacdo, analise e aprecia¢do de livros infantis. A
literatura infanto-juvenil ¢ integrada aos contetidos, promovendo feiras
literarias e incentivando a descoberta de novos autores e obras.

C Acredito que sejam a base do meu trabalho, pois sdo usados na leitura,
para aperfeicoa-la, na interpretagdo de textos com questdes implicitas e
explicitas, na aquisi¢do de novas palavras e expansdo do vocabulario,
na pesquisa de significados de palavras, na compreensao de que ndo
existe uma Unica forma de escrever um texto, que podemos misturar
estilos e géneros.
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D O letramento literario e incorporado no planejamento dentro de um
contexto e objetivo que o professor regente deseja alcangar na turma.

E Com trabalho diério, a escrita e a leitura fazem parte das aulas durante
o tempo todo, levam atividades para casa diariamente, temos um grupo
de whats zap onde coloco PDFs de livro infantis, onde dou prazo para
leitura, depois fazemos interpretagao da leitura com escrita e desenhos.
Estimulacdo a leitura, interpretagdo, analise, compreensdo, apreciacao,
observagao, visao, versao, perspectiva e prisma. De tudo que vem sendo
apresentado nas aulas, ndo somente em lingua portuguesa, como em
matematica também.

F A abordagem da literatura infanto-juvenil ¢ incorporada através dos
conteudos de base nacional comum alinhando-os aos cddigos e objetos
de estudo. A cada conteudo ¢ agregado uma passagem, um conto ou até
mesmo um autor para que os alunos percebam a importancia de se
conhecer e ler os mais variados livros e autores. Com isso, os alunos
comecam a trazer outros nomes e assim a pratica do letramento literario
vai se incorporando aos contetidos e rotina dos alunos. As Feiras
Literdrias entre salas também acontecem dentro da escola.

Fonte: elaborada pelas Autoras.

As professoras trazem contribui¢des significativas para a metodologia em sala de
aula, ndo apenas visando a alfabetizacdo, mas também o letramento dos alunos. 1sso
significa ir além do simples ato de ensinar a ler e escrever, buscando instruir os alunos
para compreenderem e utilizarem as diferentes linguagens de forma ampla e critica.

A literatura nos diz 0 que somos e nos incentiva a desejar e a expressar 0 mundo
por n6s mesmos. E isso se da porque a literatura é uma experiéncia a ser realizada. E mais
gue um conhecimento a ser reelaborado, ela é a incorporacdo do outro em mim sem
rentncia da minha propria identidade. No exercicio da literatura, podemos ser outros,
podemos viver com os outros, podemos romper os limites do tempo e do espaco de nossa
experiéncia e, ainda assim, sermos nés mesmos (COSSON, 2011, p. 17).

Este enfoque vai além do dominio da escrita em si, englobando a capacidade de
expressdo e comunicagdo por meio da linguagem escrita em diversas situagOes e
contextos. Paulino (1998) salienta que a formacéao de um leitor envolve ensinar o aluno a
saber escolher suas leituras, para que possa apreciar as construcoes e significactes e faca
disso parte de seus afazeres e prazeres. O “saber escolher” é, entdo, essencial para trazer
0 prazer da leitura para o sujeito.

Com as contribuicdes obtidas no questionario, é possivel entender que a literatura,
em sua origem, tem um papel fundamental para o envolvimento no letramento literario,
que na escola deve ser trabalhada de forma integral e critica, levando em consideracdo
cada individuo. As metodologias que as professoras relataram demonstram que cada
aluno é unico, exigindo estratégias e abordagens diversificadas que envolvam os alunos
nas atividades e despertem o interesse pela literatura e sua compreensao total.

Para Cosson (2011), criar um ambiente propicio é essencial para despertar o
interesse e estimular a curiosidade, trazendo experiéncias enriquecedoras para explorar o
mundo dos livros. O momento da motivacdo deve ocorrer pela necessidade de agucar a
imaginacao e de preparar a crianca para a leitura. Assim, o letramento literario deve ser
Visto como um processo continuo e dindmico, que permeia todos os anos da formacéao
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escolar, aumentando progressivamente a autonomia e a capacidade individual de
compreenséo e aplicagdo dos conhecimentos obtidos.

A importancia de metodologias diversificadas e criativas em sala de aula, como
destacam Belotti e Faria (2010), ndo pode ser subestimada. Elas auxiliam na construgéo
de uma relacdo positiva entre professor e aluno, essencial para o aprendizado. Souza e
Cosson (2011) reforcam essa ideia ao apontar que estratégias de conexdo permitem a
crianca acessar seu conhecimento prévio e desenvolver conexdes pessoais sobre aquilo
que esté lendo.

Portanto, o letramento literario € uma pratica social indispensavel na formacéo
educacional, demandando um compromisso continuo dos educadores em criar ambientes
e experiéncias de leitura que sejam enriquecedoras, motivadoras e transformadoras.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao analisar todas as repostas obtidas conclui-se que o letramento literario, no municipio
pesquisado, estd sendo trabalhado de maneira integral pelas professoras entrevistadas. De
forma geral, buscam envolver os alunos em diferentes atividades didaticas e ludicas que
despertem seu interesse pelos livros e 0 que eles podem acrescentar em seu cotidiano. As
préaticas relatadas incentivam as criangas a se expressarem, emitirem sua opinido,
desenvolverem sua capacidade oral e escrita.

Também é possivel compreender que existem muitas dificuldades, de diferentes
cunhos e areas. Que ndo sao simples de serem resolvidas, e seria necessario um esforco
conjunto de escola e comunidade. Contudo, o esfor¢o das professoras para mitigar tais
problemas é grande, criando estratégias que possam alcancar a atencdo dos alunos e
despertar o interesse pela leitura.

No que diz respeito as avaliacdes realizadas pelas docentes entrevistadas,
observou-se uma abordagem individual para cada estudante. Elas buscam analisar e
avaliar a desenvoltura do aluno, sua capacidade critica e de expressar sua opiniao e
sentimentos relativos aos contetdos trabalhados.

Sabendo de todo este processo, conclui-se que o letramento literario vai além do
simples ato de ensinar a ler e escrever, capacitando os alunos para compreender e
utilizarem a linguagem de forma mais ampla. Sendo que o conhecimento e as
metodologias que os professores empregam em sala de aula tem um papel essencial neste
processo.

Da mesma forma, é necessario entender que a alfabetizacdo é diferente do
letramento literario. Porém, os dois processos caminham juntos e sdo igualmente
importantes para a evolugdo do aluno. E um enfoque que vai além do dominio da escrita
em si, englobando a capacidade de expressdo e comunicacdo por meio da linguagem
escrita em diversas situacdes e contextos. Por conta disso, é de grande importancia que o
professor esteja em constante estudo e aprendizado, para alcangar as necessidades de cada
aluno em que entrar em contato.

Portanto, abordar o letramento literario ndo é apenas responsabilidade da escola
ou dos professores, mas uma colaboracdo entre a escola e a familia, para criar um
ambiente favoravel ao desenvolvimento educacional e emocional das criancas.

Dessa forma, conclui-se que o letramento literario transcende o simples ato de
ensinar a ler e escrever, capacitando os alunos a compreenderem e utilizarem a linguagem
de maneira mais ampla. O conhecimento e as metodologias aplicadas pelos professores
desempenham um papel fundamental nesse processo educativo. E importante ressaltar
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que a alfabetizacdo e o letramento literdrio sdo processos distintos, porém
complementares, ambos essenciais para o desenvolvimento integral dos estudantes.
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Capitulo 14

UMA REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA SOBRE AS
METODOLOGIAS ATIVAS PARA O ENSINO DE POLIEDROS NO
ENSINO MEDIO

Wirlandia Luz da Silva; Rai Lemos do Nascimento, Hugo Gustavo de Lira Gomes

Resumo: O presente trabalho é resultado de uma reviséo sistematica de literatura com
abordagem gaulitativa, acerca de sequéncias didaticas alicercadas na utilizacdo da
estratégia de ensino da Metodologia Ativa, relacionadas ao ensino de poliedros no Ensino
Médio. Tendo em vista 0 uso exagerado do livro didatico como estratégia de ensino nas
aulas de matematica. Quanto a nossa metodologia, foram analisados cinco trabalhos,
selecionados quanto a pertinéncia ao nosso tema de pesquisa. Tivemos o objetivo de
analisar e compreender quais fatores podem ser favorecidos como as sequéncias didaticas
alicercadas na Metodologia Ativa relacionadas ao conteudo de poliedros. Com a reviséo,
¢ possivel mencionar que as Metodologias Ativas podem contribuir para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades matemaéticas, favorecendo a motivagdo
dos estudantes para resolver os problemas propostos de maneira contextualizada,
desenvolvendo a capacidade de raciocinar, argumentar e fundamentar o que é realizado
pelo proprio estudante.
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INTRODUCAO

Este trabalho foi desenvolvido através da observagdo nos estagios supervisionados das
estratégias de ensino utilizadas pelos professores es sala de aula, que em grande utilizam
apenas o livro didatico como recurso para a ministracdo das aulas. Além disso, 0 ensino
tradicional ainda perdura nos dias atuais, onde professor é colocado como detentor de
todo o conhecimento, e os estudantes estdo apenas recebendo informagdes sem o
aprimoramento de uma aprendizagem mais ativa.

Lorenzato (1995), em sua pesquisa intitulada “Os por qués matematicos os alunos
e as respostas dos professores”, pontua alguns fatores que favorecem as praticas
empregadas em sala de aula, por exemplo a exagerada importancia dada ao livro didatico,
ou o despreparo ou falta de tempo em buscar outras fontes, que, por vezes, trazem a
Geometria como um conjunto de definigdes e férmulas, desconectadas da realidade. Além
disso, segundo Costa e Santos (2019), a maioria dos estudantes apresentam baixos
desempenhos em relacdo a conceitos da Geometria, em diferentes niveis da educacéao
bésica, verificado nos resultados apresentados pelas avaliagdes em larga escala.

Os estudos de Lozenrato (1995) apontam que o livro didatico € o principal
instrumento para a apresentacdo de conteudos, dessa forma, acreditamos que a defasagem
no ensino da Geometria deve-se a forma em que as sequéncias didaticas sdo construidas,
que muitas das vezes sdo utilizadas pelos professores, sem haver um estudo aprofundado
sobre a maneira que é apresentado o contetdo a ser trabalhado, ou ainda, sem nenhuma
adaptacdo a realidade que se encontra a sala de aula.

Diante disso, os autores Camargo e Daros (2018) discorrem sobre a necessidade
da utilizacdo de novas estratégias de ensino, tendo em vista que é fundamental estabelecer
novos caminhos que possibilitem a inovagdo no ensino, visando metodologias que
maximizem o potencial dos estudantes. Além disto, a inovacdo cria alternativas para se
estabelecer relagdes significativas entre os diversos saberes em uma maneira progressiva,
além de promover as escolas em lugares mais democraticos, atrativos e estimulantes.

Dessa forma, atingimos o seguinte problema de pesquisa: Quais fatores podem ser
favorecidos nas sequéncias didaticas com as Metodologias Ativas referente aos contetidos
da Geometria no Ensino Médio?

Com o intuito de obter respostas deste questionamento, realizaremos uma revisdo
sistematica de literatura, analisando trabalhos referentes a sequéncias didaticas e
propostas didaticas alicer¢adas nas Metodologias Ativas, que contemplem os contetdos
da Geometria no Ensino Médio.

ENSINO DA GEOMETRIA: UM BREVE HISTORICO

N&o € dificil perceber que a Geometria esta presente no nosso cotidiano, desde cedo a
crianga pode interagir, construir, manipular e visualizar formas e objetos geométricos. O
que possibilita tornar essa experiéncia em uma ferramenta para a aprendizagem
significativa para o processo da compreensédo do espago que a cerca, mas isto nem sempre
é trabalhado em sala de aula. Segundo Xavier (2018),

Apesar de a Geometria ter muita importancia no decorrer da histéria da
humanidade, facilitando e proporcionando o desenvolvimento na vida
do homem, infelizmente tem sido deixada “de lado”, “para depois” ou
simplesmente “abandonada” dando-se mais importancia a Algebra e a

Aritmética. (Xavier, 2018, p. 18).
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Essa concepcdo é mencionada por Pavanello (1993), onde justifica que este
“abandono” da Geometria no Ensino Fundamental com a introdug¢do da Matematica
Moderna, por volta dos anos 60, refletindo o despreparo dos professores frente as
transformacdes, consequentemente negligenciando a disciplina por ano, gerando
consequéncias que se fazem sentir até hoje.

Em outras concepg¢des, Lorenzato (1995), justifica que

E interessante observar que distintas sdo as razdes utilizadas pelos professores
para justificar a auséncia do estudo da Geometria nos diferentes graus “porque

299 G ERINNT3

ndo sei”, “porque ndo da tempo”, “porque os alunos preferem trabalhar com

G

numeros”, “porque os problemas sdo de contas”, etc. No entanto, nenhuma
razdo tenta colocar em dulvida os méritos proprios da Geometria. Talvez, o
maior de todos eles seja o fato da Geometria exigir do aluno uma maneira
especifica de raciocinar; isso quer dizer que ser bom conhecedor de Aritmética
ou de Algebra ndo é suficiente para resolver problemas de Geometria.
(Lorenzato, 1995, p. 5)

O ajror ainda menciona que ha duas justificativas para omissdao do ensino da
geometria, a ma formacdo de professores e a falta de conhecimento referente a préticas
pedagdgicas no ensino da geometria na educacao basica.

Diversos motivos existem para a inquietude dos professores com o abandono da
Geometria e sua insisténcia em melhorar seus conhecimentos com relacédo a ela. A énfase
no ensino da algebra prejudica a formacédo dos estudantes, privando-os da possibilidade
do desenvolvimento integral dos processos de pensamento necessarios a resolucao de
problemas matematicos.

O trabalho de Almouloud et al (2004) mostra que por mais que se tenha um
curriculo de matemaética que envolva contetdos geométricos, ndo é suficiente para que a
geometria tenha destaque nas aulas de matematica, uma vez que se o professor nao inserir
0 conteudo em seu planejamento, como também relacionar a geometria com as demais
areas da matemaética

Nos dias atuais, o ensino da Geometria é norteado pelos documentos oficiais que
norteiam as escolas publicas. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), em
seus objetivos gerais para o ensino fundamental, refere-se a necessidade de interpretar,
descrever, representar e argumentar, construindo assim, uma comunicagao matematica e
fazendo uso de diversas linguagens, estabelecendo relacGes entre elas e diferentes
representaces matematicas.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s, 1998) propdem que 0 ensino da
Geometria deve e dar a parti da exploracdo de objetos do mundo fisico, de obras de arte,
pintura, desenhos, esculturas e artesanatos, poisa, assim, permitira aos estudantes
estabelecerem conexdes entre a matematica e outras areas do conhecimento.

METODOLOGIA ATIVA UM PROCESSO INOVADOR DE ENSINO

Diante dos avangos tecnoldgicos o cenario da educacdo necessita passar por uma
reformulacdo em estratégias e praticas a serem utilizadas pelos professores,
principalmente nas aulas de matematica, tendo em vista a dificuldade dos estudantes em
aprenderem alguns comtetidos no método de aula tradicional.

A BNCC (2018), j& menciona a utilizacdo da Metodologia Ativa como forma
inovadora de enxergar o aprendizado, dessa forma, enfatizar esta metodologia é
fundamental para a obtencdo de engajamento, desenvolvimento e capacidade de
investigacdo, tanto dos estudantes quanto dos professores.

De forma implicita, segundo a BNCC (2018) a Metodologia Ativa visa formar o
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estudante, como também o professor, nas competéncias e habilidades que desenvolvem o
processo da argumentacdo, comunicagdo, cooperagdo, pensamento cientifico e critico,
dentre outras capacidades.

Além disso, propde com a superacdo da fragmentacéao radicalmente disciplinar do
conhecimento, o estimulo a sua aplicacdo na vida real, a importancia do contexto para dar
sentido ao que se aprende e o protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na
construcdo de seu projeto de vida.

Nessa perspectiva de uma aprendizagem mais ativa, um dos principais filésofos e
educador brasileiro, Paulo Freire (1996), ja discutia a inovacdo em sala de aula, o qual
considerava a autonomia um agente fundamental no processo de aprendizagem.
Mencionava ainda que a constru¢do da autonomia deve estar centrada nas experiéncias
estimuladoras, Filatro e Cavalcanti (2018) também enunciam a possibilidade dos
estudantes assumir a responsabilidade por sua propria aprendizagem.

Mediante aos avangos tecnoldgicos e cientificos, se faz necessario que o modelo
de sala de aula seja revisto, onde os recursos utilizados devem ser aprimorados, criando
condigdes de uma participacdo mais ativa dos estudantes, onde garantam a organizagéo
de um aprendizado mais interativo e intimamente ligado com a situacdes reais.

Portanto, € necessario a combinacdo de métodos que unam as vantagens de
metodologias indutivas e dedutivas de maneira a inverter a ordem tradicional de ensino,
perpassando para uma aprendizagem ativa e significativa, avancando em formato espiral,
partindo para niveis mais simples para mais complexos de conhecimentos e
competéncias.

Conforme Camargo e Daros (2018, p. 28), “faz necessario estabelecer caminhos
que levem a inovacdo no ensino, de modo a chegar cada vez mais proximo de
metodologias que maximizem o potencial de aprendizagem do aluno.

A Metodologia Ativa é uma estratégia a qual pode ser utilizada para que essa
inovacdo seja desenvolvida na prética, ja que fortalece as competéncias pessoais e
profissionais, além das que ja sdo trabalhadas na aula tradicional.

De acordo com Camargo e Daros (2018),

As metodologias ativas de aprendizagem estdo alicercadas na autonomia, no
protagonismo do aluno. Tém como foco o desenvolvimento de competéncias
e habilidades, com base na aprendizagem colaborativa e na
interdisciplinaridade. (Camargo e Daros, 2018, p.46).

Em complemento com essa concepgdo, Bacich e Moran (2017) afirmam que as metodologias
ativas sdo estratégias que tém como caracteristica o ensino centrado na participagdo efetiva dos estudantes,
de forma a construir no processo da construcdo do processo de aprendizagem.

Assim sendo, a aprendizagem mais profunda esta associada a espacos de praticas
frequentes em ambientes ricos em oportunidades, ou seja, o estimulo e a valorizacdo dos
conhecimentos prévios dos estudantes para fixar os novos conhecimentos. E necessario
preparar 0s estudantes para seu desenvolvimento em sociedade, correspondendo a
competéncias fundamentais, tais como, pensamento critico; lideranca por influéncia;
curiosidade e imaginacéo; visdo transdisciplinar do conhecimento, dentre outras.

Como dito anteriormente, as metodologias ativas sdo um conjunto de estratégias
que objetivam a participacao efetiva dos estudantes no processo da aprendizagem, assim,
no quadro 1 apresentaremos cinco das diversas abordagens ativas, na visdo de Filatro e
Cavalcanti (2018) que contribuem para que esse fato seja concretizado na pratica.
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Quadro 1- Abordagens de Metodologias Ativas

“¢ uma abordagem que utiliza situagcdes-
Aprendizagem Baseada | problema como ponto de partida para a construcao
em Problemas — ABP de novos conhecimentos.” (Filatro e
Cavalcanti,2018, p. 37)
“geralmente tem por objetivo final a
entrega de um produto que pode ser um relatorio
Aprendizagem baseada | das atividades realizadas, um prot6tipo da solugéo
em projetos — ABP concebida ou um plano de acdo a ser
implementado na comunidade local.” (Filatro e
Cavalcanti,2018, p. 42)

“¢ uma perspectiva ativa de aprendizagem
centrada no conceito de aprendizagem
experiencial. Maker é uma pessoa que participa
Movimento Maker ativamente de todo o processo de fabricar um

objeto com as proprias maos.” (Filatro e
Cavalcanti,2018, p. 42)

“a instrucdo por pares deve comegar com 0
professor ou o especialista, que apresenta aos
alunos um conceito por, no méaximo, 20 minutos.

Instrucdo por pares Em seguida, ele aplica um teste conceitual
(composto de uma pergunta de mdaltipla escolha),
que deve ser respondido de forma rapida e
individual pelos estudantes.” (Filatro e
Cavalcanti,2018, p. 45)

Design thinking “O DT ¢ composto de um processo cujas
etapas preveem a escuta, a observacdo, a
investigacao, a projecéo de solucgdes, a
prototipagem e a implementacdo das melhores
solugdes criadas.” (Filatro e Cavalcanti,2018, p.
50)

Fonte: Elaborado pelo autor

Dessa forma, percebemos que existem varias abordagens de Metodologias Ativas
que podem potencializar a aprendizagem em uma maneira inovadora na sala de aula, onde
0 estudante passara a ser parte integral para o processo da aprendizagem, podendo
participar ativamente do processo de aprendizagem, e ndo apenas atuando como sujeito
ouvinte.

CARACTERIZACAO DA METODOLOGIA

Este trabalho trata-se de uma revisao sistematica da literatura com abordagem qualitativa.
Segundo Sampaio e Mancini (2007), uma revisdo sistematica de literatura [...] o0 processo
de desenvolvimento desse tipo de estudo de revisdo inclui caracterizar cada estudo
selecionado, avaliar a qualidade deles, identificar conceitos importantes, comparar as
analises estatisticas apresentadas|...].

Em relacdo a abordagem qualitativa, Ludke e Andrée (1986), p. 11-13) apud
Bogdan e Biklen (1982), “[...] a pesquisa qualitativa tem ambiente natural como sua fonte
direta de dados e o pesquisador como seu principal instrumento; os dados gerados foram
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predominantemente descritivos; [...].

Para esta revisdo sisteméatica de literatura realizou-se uma investigacdo de
trabalhos publicados em repositdrios de universidades, revistas, anais de eventos e na
plataforma do Google académico.

Para a selecdo dos trabalhos a serem revisados, determinamos um mapeamento
considerando critérios de inclusdo e exclusdo para que os trabalhos estivessem de acordo
com 0 nosso objetivo de pesquisa. Assim, consideramos que, por nosso tema ser muito
abrangente, buscamos materiais materiais publicados no periodo de quatro anos (2020-
2024), e exclusivamente no idioma portugués, com a seguinte combinacdo de palavras:
“metodologia ativa” “poliedros” “ensino médio” “aplicacdo de sequéncia didatica”.

Apos a leitura prévia dos titulos e resumos dos 59 trabalhos encontrados, foram
excluidos aqueles que ndo convergiam para a nossa investigacao, resultando na selecao
de quatro trabalhos para compor nossa revisao sistematica de literatura, haja vista a
pertinéncia direta com nosso problema de pesquisa.

No quadro 2 apontamos os critérios de inclusdo e exclusdo que utilizamos para a
selecdo dos trabalhos a serem analisados.

99 6 99 ¢

Quadro 2 — Critérios de incluséo e exclusédo

Incluséo Excluséo
Estudo relacionados exclusivamente com | Trabalhos incompletos e duplicados, e
abordagens da Metodologia Ativa que nao utilizaram uma das abordagens
da Metodologia tiva
Trabalhos que contemple o ensino de Pesquisas que nao foram desenvolvidas
poliedros no Ensino Médio exlusivamente no Ensino Médio
Pesquisas cujos resultados que Estudos que possuiam apenas resultados
apresentem fatores favorecidos com a de abordagem qualitativa
Metodologia Ativa
Estudos direcionados exclusivamente ao Trabalhos que ndo contemplavam o
contetdo de poliedros conteudo de poliedros

Fonte: Elaborado pelo autor
RESULTADOS E DISCUSSAO
Diante do exposto iremos realizar a revisdo destes materiais ressaltando o tema, 0s
objetivos, a metodologia, e 0s resultados mencionados pelos autores. Em sintese,

apresentaremos no quadro 3 a identificacdo desses trabalhos.

Quadro 3- Artigos selecionados para revisao

Titulo do trabalho Autor(es) Ano de Referéncia
publicacdo
Contribui¢Bes de uma unidade de | Adriana Pereira da 2023 Biblioteca
ensino potencialmente Silva digital de teses e
significativa para ensinar dissertagoes
poliedros utilizando a sala de aula (bdtd) - UFS
invertida— T,

A modelagem matematica como | Vivian Cleia Wbber 2021 Repositdrio

instrumento metodologico para o Campos Digital UFFS
estudo da geometria no ensino
médio — T»
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utilizacdo do modelo Van Hiele
em um contexto de aprendizagem

Construcbes geométricas para o Claudia Mara de 2020 Repositorio

ensino de geometria na 1° série do Oliveira Belonia Digital IVC
ensino médio — T3 Vieira

O estudo de prismas a partir da Elisandra Picinin 2020 Biblioteca

digital de Teses
e Dissertacgoes

baseada em problemas com apoio
das tecnologias digitais — T4

Fonte: Elaborado pelo autor

ANALISE DOS RESULTADOS

Para uma melhor conducéo do estudo, os trabalhos foram nomeados da seguinte maneira:
T1 para o trabalho de Silva (2023); T, para Campos (2021); T3 para Vieira (2020) e T4
para Picinin (2020).

O trabalho T caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, onde buscou-se
avaliar as contribuicdes que uma UEPS utilizando a Sala de Aula Invertida pode fornecer
no processo de ensino e aprendizagem de poliedros.

A pesquisa foi desenvolvida no Centro de Exceléncia Senador Walter Franco,
localizado no municipio de Estancia, no estado de Sergipe, a instituicdo designada para o
estudo foi a escola de Ensino Médio em Tempo Integral, o estudo foi desenvolvido em
uma turma de segunda série, composta por 30 alunos. Porém a participagdo na pesquisa
se deu de forma voluntaria, seguindo todos os protocolos de anonimato.

Para a organizagdo da sequéncia didatica tomaram como base as orientacdes dos
documentos curriculares norteadores da educacdo no Ensino Médio. Para a concretizacédo
da proposta foram elaboradas atividades de cunho investigativo, propondo atividades de
pesquisa em grupos e individual. Foram utilizadas atividades on-line e presenciais para
fomentar a participacdo ativa dos estudantes, através dos seguintes recursos digitais:
Google Forms, Padlet, Wordwall, Youtube, WhatsApp, Zoom, Canva e Power Point.

Podemos dividir a coletas de dados em trés momentos: o primeiro que consta com
a andlise prévia, que compreendeu 0s conhecimentos prévios dos estudantes; o segundo,
a aplicacdo a sequéncia, com a finalidade de identificar a evolucdo conceitual e a
aprendizagem significativa ap6s a aplicacdo; e a terceira, a analise final, que consistiu por
meio de questionarios.

A aplicacdo da sequéncia foi dividida em oito etapas. A primeira, desenvolve-se
com a apresentacao da proposta de trabalho aos estudantes, e a aplicacdo de uma avaliagédo
diagnostica para a verificacdo dos conhecimentos basicos da geometria. O segundo, a
proposta de uma situacdo inicial para a externalizar os conhecimentos prévios
relacionados a poliedros, para 0 momento on-line desenvolveu-se com a construgdo de
um painel de fotos on-line no Padlet, e presencialmente a professora expds o painel.

Na terceira etapa, apresentacdo de uma situacdo-problema em grupos, onde
deveriam construir uma lixeira tendo o formato de um dos solidos geométricos
apresentados na atividade. Para complementar as discussdes de como fariam, foi enviado
o link de um texto com as ideias iniciais do que é poliedro, um video gravado pela
professora contemplando todo o contetdo poliedros, assim como a apostila que serviu de
base para a gravacao do video. Além disso, foi solicitado um resumo no caderno e foram
indicadas atividades gamificadas disponiveis no Wordwall referentes ao material enviado

A quarta etapa, constou em apresentar o conhecimento a ser ensinado/aprendido,
para complementar foi proposto a realizacdo de uma pesquisa e de uma atividade
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gamificada para 0 momento online. Na quinta etapa, realizou-se a apresentacdo dos
grupos referente a construgéo da lixeira, os alunos pesquisaram e escolheram o poliedro
que iriam usar, suas caracteristicas e calcularem a area total e a capacidade para apresentar
em grupo.

Na sexta etapa, foi proposta a resolucédo de exercicios em casa e em sala de aula a
partir do material fornecido. Para a sétima etapa, foi proposto um exercicio para ser
realizado em casa e discutido em sala de aula, a fim de realizar uma avaliacao individual
contemplando todo o conteudo estudado.

Na ultima etapa, ocorreu a avaliacdo pelos participantes da pesquisa, uma vez que
foi disponibilizado um questionario no Google Forms com objetivo de ouvi-los acerca da
satisfacdo, da opinido e da percepcéo da evolucdo da aprendizagem ao longo da aplicagéo
desse instrumento de pesquisa. Também foi realizada uma atividade gamificada
presencialmente, onde os estudantes formaram duplas para competirem respondendo a
perguntas sobre o tema estuado ao longo da pesquisa.

Com os resultados da pesquisa, a autora conclui que ao combinar a UEPS com a
Sala de Aula Invertida no ensino de poliedros, foi possivel observar algumas
contribuicdes no processo de ensino e aprendizagem, como contextualizacdo, autonomia
e melhor aproveitamento do tempo de aula presencial. Além disso, estimulou a autonomia
dos alunos, pois foram responsaveis por buscar as informac6es necessarias para 0 seu
aprendizado. Com isso, puderam desenvolver habilidades como a pesquisa, a selecdo de
informacdes relevantes e a organizacdo do tempo.

O trabalho T» baseou-se nas dificuldades encontradas por professores em
contextualizar e relacionar conceitos de geometria com fatos do cotidiano de estudantes
do ensino médio. Dessa forma, propdem-se 0 uso da modelagem matematica para auxiliar
na resolucdo de problemas que envolvam a geometria aplicada na construcdo de maquetes
de casas, buscando identificar de que modo ela contribui para a aprendizagem dos
estudantes.

Inicialmente, a pesquisa teve como proposta a elaboragdo e aplicagdo em uma
turma de ensino médio, porém devido a pandemia do Coronavirus, a aplicacdo da
proposta foi interrompida em sua fase inicial. Essa aplicacéo inicial foi feita com alunos
do 3° ano, da Escola de Educacdo Béasica Druziana Sartori, na cidade de Chapeco, em
Santa Catarina, a turma era composta de 29 estudantes.

Os instrumentos de coleta de dados foram realizados através de registros como
anotac0es, trabalhos realizados pelos estudantes, relatos escritos e orais, Em relacéo a
analise dos dados foram divididos em quatro categorias, que vao desde as possiveis
contribuicbes da modelagem matematica no processo de ensino e aprendizagem;
estratégias utilizadas pelos estudantes na busca por solucdes aos problemas ou as tarefas
propostas; aspectos que evidenciam o desempenho e a autonomia dos estudantes durante
a realizacdo das atividades propostas; e a percepcdo dos estudantes em relacdo a
importancia do desenvolvimento de projetos de modelagem, com aplicacdes praticas de
contetidos da matematica.

A proposta de sequéncia didatica foi dividida em trés momentos de atividades. A
primeira constou com a realizagdo de uma pesquisa em seu municipio para a obtengéo de
informacdes sobre as normas estabelecidas no municipio em relacdo ao espaco que é
obrigatorio existir entre a construcdo e o limite do lote no fundo, na frente e nas laterais.
Além disso, foi proposto aos estudantes que obterem as dimensdes de sua casa, ou da casa
em que eles gostariam de morar e levassem os dados para que possam usar na criagdo do
croqui de sua casa.

A segunda etapa, constou com a construcdo das maquetes das casas com os dados
obtidos na etapa anterior, 0s estudantes se dispuseram em grupos. Apos este momento, 0
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professor inicia a socializacdo sobe o processo de construcdo da planta baixa,
questionando sobre as facilidades e dificuldades encontradas durante a realizagéo da
atividade.

Na terceira e Ultima etapa, consta com a ampliacéo da planta baixa e a construcéo
de sua respectiva maquete. E neste momento que os estudantes potencializacdo os
conceitos e resultados referentes a geometria espacial de posicdo, além de comparar 0s
desenhos tridimensionais com o resultado das maquetes. Alem disso, é necessario que o
professor realize uma anélise critica em relacdo aos conhecimentos adquiridos pelos
estudantes no processo de obtencdo do modelo matematico usando propriedades
geomeétricas na construcdo da maquete.

Como mencionado anteriormente, a aplicacdo da sequéncia teve que ser
interrompida em sua fase inicial. Porém, foram obtidos alguns dados durante o periodo
de aplicacéo

Foram evidenciadas as seguintes contribuicdes da modelagem matematica no
processo de ensino e aprendizagem: o interesse, participacdo, colaboracédo e curiosidade
em realizar o projeto, os estudantes propuseram ideias para a constru¢do das maquetes e
engajaram para desenvolver as atividades.

A autora conclui que apesar do prejuizo da interrupcao das atividades, foi possivel
observar o interesse dos alunos em realizar as primeiras atividades propostas, além de ser
possivel ver a empolgacao deles para iniciarem a construcdo das maquetes.

O trabalho T3 trata-se de uma proposta de sequéncia didatica que surgiu da
seguinte problematica: “de que maneira uma sequéncia didatica utilizando construgdes
geométricas com énfase no ensino ludico, pode facilitar a aprendizagem de geometria
para a 1° série do ensino médio?”, tendo em vista a justificativa ao baixo rendimento dos
estudantes no PISA demostrando sdo somente a defasagem em conceitos matematicos,
mas também que o ensino de matematica se encontra em crise sendo necesséaria uma
reflexdo sobre suas causas e como enfrenta-las a fim de melhorar a formacéo cidada dos
estuantes.

A pesquisa teve como objetivo principal investigar o potencial de aprendizagem
de uma sequéncia didatica sobre construcGes geométricas, com énfase no ludico, em
turmas da 1° série do ensino médio.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, caracterizada como um estudo de caso. Foi
realizada na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Presidente Kennedy,
localizada em Presidente Kennedy, participaram 106 estudantes da 1° série, durante o
primeiro trimestre do ano letivo de 2020.

A coleta de dados da pesquisa aconteceu por meio da observacao da participagédo
dos estudantes nas atividades desenvolvidas, destacando-se parametros como a
motivacao, envolvimento nas atividades, formulacéo de perguntas e tomadas de decisao,
dentre outros. A analise dos dados foi desenvolvida na perspectiva de Bardin (2009), onde
0 autor dividiu em trés etapas: a primeira, a pré-analise; a segunda, a exploracdo do
material; e a terceira o tratamento dos resultados.

A sequéncia didatica deu-se por meio de sete etapas investigativas. A primeira,
referente a coleta das concepc¢des prévias dos estudantes, ocorreu por meio de um
questionario inicial sobre geometria espacial, contendo 1e questdes para a verificacdo. A
segunda, correspondeu a exposicao do contetido de forma tradicional, buscando o dialogo
com o aluno através de questionamentos.

A terceira etapa, constou com a apresentacdo de seminarios sobre geometria
espacial, além disso, foi sugerido aos estudantes que buscassem na internet imagens e
ideias para a elaboracdo de maquetes, como também plantas baixais de suas construgdes,
as quais deveriam conter formas geométricas, que seriam confecionadas na aula posterior.
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Foi ainda solicitado que os estudantes escrevessem um relatorio descrevendo a maquete
que iriam construir.

Na quarta etapa, ocorreu o desenvolvimento dos projetos das maquetes, partindo
de construgdes geométricas para a aquisicdo de conhecimentos sobre a geometria
espacial, abordando de forna Iudica os conceitos relacionados a tematica. A quinta etapa
constou com a apresentacdo das maquetes para toda a escola.

A sexta etapa, desenvolveu-se pela producdo de videos dos estudantes através do
aplicativo Google Meet, destacando os conhecimentos que haviam compreendido da
geometria espacial e também a plana, haja vista que nesta etapa as aulas haviam sido
suspensas por conta do Coronavirus. E por fim, a sétima etapa correspondeu a
disponibilizacédo das atividades em um blog com finalidade pedagogica.

Como resultado, o autor menciona a dedicacdo e desempenho dos discentes
durante a evolucdo do projeto, além de uma melhor capacidade de verbalizar o que foi
aprendido, mobilizando a comunidade escolar e a Secretaria de Estado da Educagéo do
Espirito Santo (SEDU-ES).

O trabalho T4 apresenta uma proposta de pesquisa que envolve tanto as influéncias
das metodologias ativas quanto das tecnologias digitais para o desenvolvimento do
contetido de prismas para os estudantes do ensino médio, aliando tudo ao modelo de Van
Hiele, justifica-se pelo fato do conteudo estar presente de forma notdria no dia a dia.

A pesquisa teve a seguinte problematica: qual é a influéncia das metodologias
ativas e das tecnologias digitais para o desenvolvimento do conteudo de prismas em
alunos do ensino médio, dessa forma, o objetivo geral constou com o desenvolvimento
de uma sequéncia didatica do conteldo de prismas, através de investigacdes praticas,
problemas desafio e uso de tecnologias digitais, com a utilizacdo da metodologia ativa
PBL, para o seu ensino no ensino médio, aliados ao Modelo de Van Hiele, objetivando
trabalhar a visualizag&o.

A sequéncia didatica foi aplicada em uma Escola da rede estadual de ensino mo
municipio de Maravilha, no estado de Santa Catarina, em uma turma de 3° ano do turno
noturno composta por 27 estudantes, a metodologia da aplicacdo ocorreu por meio de
oficinas. E importante ressaltar que a turma se apresentou como desmotivada em
desenvolver as atividades propostas, além do individualismo.

A pesquisa € classificada como quali-quanti e do tipo intervencdo pedagdgica,
com énfase na abordagem qualitativa. Utilizou-se o diario de bordo como recurso para
anotacBes e analise dos dados, desenvolvido tanto pelos estudantes como pela
pesquisadora, além disso, as falas e relatos dos estudantes também serviram como
instrumento para a coleta de dados. Para a andlise dos resultados foram considerados o
estudo teorico vinculado com a proposta didatica desenvolvida.

A proposta ocorreu em trés encontros, em forma de oficina, com duragdo de 5h
aula cada encontro. No primeiro encontro aconteceu a apresentacdo da proposta de
trabalho, os objetivos a serem alcancados, a metodologia e a forma de avaliagdo, como
tambeém, foi aplicado uma avaliagdo diagnostica para verificar o conhecimento prévio dos
estudantes.

Posteriormente, os estudantes trabalharam em equipes para a construcdo de
planificagdes, calculos de &rea e triplicando a area original, além disso, os alunos
utilizaram celulares e fitas métricas para irem as ruas da cidade para registarem imagens
que retratam formas planas e espaciais, apds o registro, os estudantes precisaram
desenvolver uma estratégia para apresentar aos colegas as imagens registradas,
enfatizando cada caracteristica das figuras identificadas. Por fim, os estudantes tiveram
que elaborar situacdes problemas através das imagens registradas na atividade anterior.

No segundo encontro, os estudantes foram encaminhados ao laboratorio de

©Reconecta Solugdes Educacionais
https://www.reconectasolucoes.com.br

184



Silva, Nascimento & Gomes

informatica neste encontro foi apresentado aos estudantes o software Geogebra, para a
familiarizagéo e explicagdo de como utilizar algumas ferramentas. Foram desenvolvidas
uma serie de atividades em duplas, que constou com a construcdo de um hexagono e um
cubo; os estudantes escolheram uma das imagens que havia registrados para construirem
0 esboco no Geogebra, calculando area, volume, perimetro e descrevendo as principais
caracteristicas da figura. Posteriormente, realizaram uma lista de tarefas para desenvolver
no software, como construir outras figuras. Para finalizar o encontro, os estudantes
exploraram e observaram no GeoGebra algumas planificagdes dos prismas, com controle
deslizante.

No ultimo encontro, foi proposto que os estudantes colaborassem na resolucéao de
uma situacdo problema existente na escola. Onde a mesma necessitava da construcao uma
piscina, com as seguintes condic¢des; precisava possuir um tamanho adequado ao valor
orcado de R$ 48.000,00. Dessa forma, os estudantes precisavam desenvolver o projeto
respeitando esta e outras informacoes.

Apds a aplicacdo da sequéncia didatica, a autora menciona que as aulas préaticas e
ativas despertam a atencdo dos estudantes, haja vista que sdo mais agradaveis e
prazerosas, tornando o aprendizado mais significativo. As atividades propostas
despertaram o interesse da turma, desenvolvendo a criatividade, entusiasmo, participagdo
e empenho.

Além disso, com os resultados obtidos, pode-se afirmar que a utilizacdo da PBL e
das tecnologias digitais potencializam o desenvolvimento do pensamento geométrico.

No quadro 4 apresentamos sistematicamente as estratégias de metodologia e 0s
fatores favorecidos com a aplicacédo das estratégias de ensino da Metodologia Ativa.

Quadro 4 - Fatores favorecidos

Titulo Metodologia Fatores favorecidos
ContribuicGes de uma Sala de Aula Autonomia do estudante;
unidade de ensino Invertida Aproveitamento em sala de aula;
potencialmente Desenvolvimento de habilidades;
significativa para ensinar Organizacédo do tempo

poliedros utilizando a sala
de aula invertida (2023)

A modelagem matematica Modelagem Interesse e participacdo dos estudantes;
como instrumento Matematica: Colaboracéo e curiosidade;
metodoldgico para o resolucdo de Engajamento em propostas de
estudo da geometria no problemas atividades praticas e do cotidiano.
ensino médio (2021)
Construcbes geométricas Aprendizagem Dedicacéo e desempenho dos
para o ensino de geometria | baseada em Projetos estudantes;
na 1° série do ensino Capacidade de verbalizar os
médio (2020) conhecimentos aprendidos.
O estudo de prismas a Tecnologias Digitas | Despertar da atencdo dos estudantes;
partir da utilizagéo do e Aprendizagem Aprendizado mais significativo;
modelo Van Hiele em um Baseada em Criatividade, entusiamo, participacéo e
contexto de aprendizagem Problemas empenho;

baseada em problemas
com apoio das tecnologias
digitais (2020)

Fonte: Elaborado pelo autor.
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No quadro 4 acima é possivel verificar que todas as estratégias de ensino utilizadas
favoreceram diversos fatores nos estudantes e consequentemente para a aprendizagem em
sala de aula.

Verificando que a inovagdo de sala de aula contribui para um ensino mais
significativo, onde os estudantes desenvolvem habilidades e competéncias, 0s
centralizando na participacéo efetiva na construcao do processo de aprendizagem.

Dentre as estratégias de ensino utilizadas destacamos as tecnologias digitais, que
apesar de trazer inumeros problemas, desafios e dependéncias, pode contribuir para o
avanco do ensino, haja vista que facilitam a aprendizagem colaborativa dentro e fora da
sala de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento dessa pesquisa permitiu conhecer os fatores que podem ser
favorecidos por novas estratégias de ensino, sobretudo as estratégias de ensino da
Metodologia Ativa que podem contribuir para o ensino e aprendizagem para conteddos
da geometria no ensino médio.

Com o resultado da analise dos trabalhos podemos mencionar que as
Metodologias Ativas possuem grande potencialidades para o processo de ensino e
aprendizagem. A aplicacdo das sequéncias didaticas promovidas pelos autores, podem
promover a inovagdo em préticas pedagogicas!, andragdgicas? e heutagdgicas® aplicadas
em escolas, em que seu potencial advém de sua caracteristica acessivel, adaptavel e
moldavel a realidade em que se encontra, consideradas inovadoras por estarem ancoradas
em abordagens humanistas elaboradas por tedricos que questionaram 0s modelos
tradicionais de ensino centrado na figura do professor, conforme menciona Filatro e
Cavalcanti (2018).

Em relacdo ao ensino de geometria na perspectiva da metodologia ativa, os autores
mencionam que 0 pensamento geométrico é potencializado, visto que as estratégias
utilizaram promoveram aos estudantes a visualizacdo da representacdo de figuras e
solidos geométricos. Além disso, as autonomias dos estudantes favorecem para a
exploracdo de novos conhecimentos em relacdo aos sélidos, como também a troca de
experiéncias que promovem a aquisicdo de novos métodos e formas de resolugdo de
situacOes problemas.

Esta pesquisa possibilitou, observar o processo de ensino sob uma perspectiva
inovadora para o campo educacional, precisamente no ensino da geometria, que por vezes
necessita de muitas contribui¢cbes como estas para progredir, incentivando os educadores
a repensarem sobre as praticas desenvolvidas em sala.

Além disso, Camargo e Daros (2018) mencionam que a inovacao na sala de aula
cria condigOes de ter uma participacdo mais ativa dos alunos, criando a possibilidade de
estabelecer relagdes significativas entre diversos saberes, de maneia progressiva.

Por fim, destacamos que a Metodologia Ativa deve ser utilizada, pois enquanto

1 “[...] préaticas pedagdgicas sdo praticas que se realizam para organizar/potencializar/interpretar as

intencionalidades de um projeto educativo [...]", Franco (2016, p. 536-537).

2“[...] o aluno é o centro do processo de aprendizagem e o professor, que antes era o detentor de todos
os conhecimentos, se torna apenas o maestro desse processo, orientando e facilitando a aquisi¢cao do
conhecimento [...]”, Lopes et al., (2021).

3 “[...] envolve o estudo da autoaprendizagem; valoriza as experiéncias cotidianas como fonte de saber e
incorpora a aprendizagem autodirigida, com foco nas experiéncias; tenta explicar esses fenémenos, na
perspectiva do conhecimento compartilhadol...]”, Coelho et al., (2016, p. 102-103) apud Almeida (2003).
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existir o modelo tradicional de ensino, baseado unicamente em livro didatico e exercicios
de fixag&o, os estudantes e professor se manterdo desmotivados para o aprendizado.
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Capitulo 15 .
CURSO DE REDACAO NO IFMA CAMPUS CAXIAS: UMA
ABORDAGEM SOCIORRETORICA.

Arlene Maria Ribeiro Silva, Kalliny Marcele da Silva Alves dos Santos, Pedro
Henrique de Queiroz Coelho, Marcony Henrique Bento Souza, Heloisa Guimaraes
Coelho

Resumo

Este estudo objetivou analisar o impacto de estratégias de ensino de redacao para o Exame
Nacional do Ensino Médio (Enem) para estudantes dos cursos técnicos integrados ao
Ensino Médio do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia (IFMA) Campus
Caxias em 2021. Utilizando a abordagem pesquisa-a¢do, 188 inscritos participaram de
um curso virtual composto por quatro encontros por meio do canal do Youtube
"Portugués Brilhante". Os contetidos abordados nas aulas eram 0s mesmos cobrados pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) na
elaboracéo da prova de redacéo. O curso de redacdo, com base em analises sociorretéricas
de textos, ofertado foi essencial para o desenvolvimento das competéncias e habilidades
de escrita dos participantes na prova do Enem.
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INTRODUCAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2018 enfatiza a necessidade de buscar
incansavelmente a meta de uma aprendizagem de qualidade no Brasil. Este objetivo é
particularmente crucial no Ensino Médio, onde os indices de aprendizagem, repeténcia e
abandono s&o alarmantes. O documento também enfatiza a importancia de promover uma
educacdo integral que visa o desenvolvimento completo dos estudantes, valorizando o
acolhimento, o respeito as diferencas e a auséncia de discriminacdo e preconceitos.
Assim, as praticas pedagogicas devem ser direcionadas ao desenvolvimento de
competéncias essenciais para a vida em sociedade, assegurando que os estudantes
adquiram os conhecimentos e habilidades necessarios (BRASIL, 2018).

Nesse sentido, as articulacGes para o pleno desenvolvimento do educando devem
receber a contribuicdo de varias areas do conhecimento (Linguagens e suas Tecnologias,
Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas). O destaque aqui é para a area de Linguagens e suas
Tecnologias, a qual deve ser trabalhada na escola para:

"Ampliacao da autonomia, do protagonismo e da autoria nas praticas de
diferentes linguagens; na identificacdo e na critica aos diferentes usos
das linguagens, explicitando seu poder no estabelecimento de relagdes;
na apreciagdo e na participacdo em diversas manifestacoes artisticas e
culturais e no uso criativo das diversas midias". (Brasil, 2018, p. 470)

Para uma formacdo ampla, a sugestdo é que as aulas de Lingua Portuguesa sejam
ancoradas em textos. Tal pratica, inclusive, € um consenso entre os estudiosos da area da
linguagem e da educacdo no Brasil. Prova disso, € que documentos educacionais como
BNCC (2018) sugerem que o ensino de lingua materna possibilite a atuacdo dos
estudantes nas diversas préaticas sociais que englobam a utilizacdo das linguagens em
diferentes midias; que desenvolva as habilidades textuais, comunicativas e gramaticais
do aluno para que ele possa ser protagonista em suas decisdes e defesas de seu ponto de
vista.

Nesse contexto, a preocupacao com o desenvolvimento da competéncia interativa
e textual do aluno torna-se prioritaria para que o estudante do Ensino Médio faca uso das
suas habilidades linguisticas. Além disso, importa que o aluno alcance maior capacidade
de analise das teorias da linguagem oral e escrita; leia e intérprete textos; entenda as
diferentes estratégias de producdo textual; e possa exercitar tais aprendizagens na
elaboracdo dos diferentes textos exigidos nas praticas discursivas comuns a vida em
sociedade (Brasil, 2018).

Por esses motivos, no ambito escolar, a producgéo textual demanda um espaco de
destaque nas aulas de Lingua Portuguesa (LP). Entre os textos que merecem uma atencdo
no Ensino Médio esta o dissertativo argumentativo. Isso porque esse € o tipo de texto
exigido na redagédo do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). Por isso, esta pesquisa
analisou agdes nas aulas de LP para estudantes do 3° ano do Ensino Médio do IFMA
Campus Caxias em 2021. O curso virtual oferecido pelo canal do Youtube "Redacao
Brilhante” visou despertar o interesse e amenizar as dificuldades que alguns estudantes
apresentaram ao produzir tal texto. O curso foi ofertado na modalidade on-line em
decorréncia do isolamento social durante a Pandemia de Covid-19. Considerando que
socio retdrica € uma area que defende que os textos sdo construidos socialmente e
refletem as normas e valores de uma comunidade socio discursiva, propomos no ensino
e estudo da organizagdo sociorretorica dos textos dissertativos-argumentativos.
Investimos em estratégias de andlises de textos reunidos pela Cartilha do Participante do
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Enem de 2020 (INEP, 2019) para que o discente tivesse condicbes de identificar as
caracteristicas e passos retoricos inerentes ao tipo de texto em questdo. E, dessa maneira,
aplica-los em qualquer situacdo em que esse texto fosse exigido, deixando assim de ser
um obstéculo na aprovacéo no Enem.

DESENVOLVIMENTO

E crucial que os atores envolvidos na Educacdo Basica brasileira reflitam sobre as
seguintes questBes: saber o porqué do estudo de determinados conteddos, como ensinar,
como aprender de forma integrada e como medir a aprendizagem. Tudo isso para que as
diversidades culturais, linguisticas e étnicas sejam preservadas e valorizadas, assim como
as desigualdades amenizadas. “Dessa maneira, reconhecem que a educagdo tem um
compromisso com a formacao e o desenvolvimento humano global, em suas dimensdes
intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbdlica” (Brasil, 2018, p. 18).

Tais reflexdes ratificam a busca por uma educacdo que prime pela formacéo
humana e integral, a qual contribuird para uma sociedade que valoriza a justica, a
democracia e a inclusdo. Vale destacar também a necessidade de preservar um trabalho
cooperativo a fim de buscar a interdisciplinaridade, a contextualizacdo, a aplicabilidade
dos conteudos e o protagonismo juvenil (Brasil, 2018).

Para Bakhtin (1992, p. 179) os géneros textuais ou géneros do discurso Sao
“sequéncias relativamente estdveis de enunciados” que representam de forma tangivel a
comunicacdo verbal humana. Cada enunciado possui uma estrutura, temética e estilo
verbal distintos. Tais elementos variam de acordo com as exigéncias das diferentes esferas
sociais, as quais sao plurais devido a heterogeneidade da sociedade.

Marcuschi (2002) destaca a centralidade dos géneros textuais ha comunicacao,
enfatizando a importancia de desenvolver competéncias para escolher e produzir textos
adequados em diversos contextos sociais. As propostas pedagdgicas em Linguagens e
suas Tecnologias devem ser flexiveis, adaptadas ao contexto sociocultural e considerar
0s interesses dos estudantes, promovendo o dialogo entre teoria e pratica.

Considerando o carater social dos textos, a escola deve priorizar a escrita € a
leitura em suas atividades. E evidente que a formagcéo de bons leitores e produtores de
textos requer um contato préximo com os géneros do discurso. Assim, é essencial adaptar
os textos ao perfil do leitor, incentivar a leitura e a escrita, e fornecer estratégias eficazes
de leitura e escrita (Marcuschi, 2008).

Além disso, é importante que a escola promova a discussao sobre as funcdes de
cada género do discurso na sociedade. A abordagem sociorretdrica considera 0s géneros
textuais como portadores de valores culturais e sociais, pois atendem as necessidades de
diversos grupos sociais. John M. Swales (1990) destaca que a aten¢do da sociorretorica
estd voltada para analise das caracteristicas formais e funcionais dos géneros textuais;
para a importancia das no¢es de comunidades discursivas e de propositos comunicativos
para a anélise dos géneros e ainda no modelo de organizag&o retorica.

Portanto, esta pesquisa € essencial, pois contribuiu significativamente para o
desenvolvimento das habilidades comunicativas por meio dos modelos fundamentados
na sociorretorica e do conhecimento sobre as competéncias exigidas nos textos
dissertativos. Ao adotar a perspectiva sociorretérica de Swales, reconhecida pela
Linguistica Aplicada (LA), ela se destacou ao propor um estudo comparativo de redacoes
da Cartilha do Participante do INEP 2021 durante o curso de redagdo. Por meio das
orientagdes, os discentes foram incentivados a conhecer e aprofundar-se nas exigéncias
do género em questdo e a perspicacia de observar a sociorretérica nos textos. Essa
abordagem foi crucial, pois muitos alunos enfrentavam dificuldades em identificar os
passos necessarios, 0s elementos essenciais e a intengdo do autor ao compor textos. Essas
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competéncias costumam ser aprimoradas por meio da pratica regular e do estudo dedicado
em sala de aula.

O presente trabalho utilizou a metodologia de pesquisa-acdo envolvendo os
estudantes do terceiro ano dos cursos técnicos integrados ao Ensino Médio de
Administracdo, Agroindustria, Agropecuaria e Informéatica do IFMA Campus Caxias e
alguns membros da comunidade externa do campus. O projeto foi organizado em fases
distintas, que abarcavam desde a elaboracdo de um diagndstico até a execucao das a¢des
planejadas, seguida pela anélise sociorretdrica de redagdes cedidas pelo INEP e avaliacéo
das notas dos estudantes na redacdo do Enem do IFMA. No que se refere aos métodos de
pesquisa empregados, foi adotada uma andlise fundamentada no ensino dos modelos
sociorretoricos nos textos, visando aplicar esse conhecimento em qualquer redacdo
elaborada, além da anélise dos resultados da redacdo do Enem em 2021.

Na etapa de diagnostico, a professora orientadora do projeto e responsavel pela
organizacao do curso, preparou todo o material de aula, bem como a carga horéria do
curso, dividido em 4 encontros virtuais pelo canal do Youtube "Redacéo Brilhante". Foi
elaborado um formulario eletrénico de inscricdo que requisitava informagGes bésicas do
aluno como: e-mail, curso, matricula, nome completo, telefone, CPF e quais 0s
vestibulares pretendidos.

Com a divulgacdo do projeto nas salas de aula e pelas redes sociais do IFMA
Caxias e pela conta do Instagram “@turmadaarlene”, um total de 188 alunos, incluindo
comunidade externa e alunos do 1°, 2° e 3° Ensino Médio do IFMA Campus Caxias,
inscreveram-se para participar do curso, como demonstra o Grafico 01 com o percentual
de cada grupo de inscritos.

Grafico 01- Grafico das inscricdes

Contagem de Turma
Adiministrgdo 01 Agropecudria 03
Agropacudria 01

Agroindistria 02 - M Agroindistria 03
Informatica 02

Agropecuaria 02

Adiministrgdo 02

Administragdo 03

Comunidade externa

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

O Gréfico 01 ilustra a distribuicdo dos inscritos em diferentes cursos, bem como
a representacdo da comunidade externa. Notavelmente, o curso de Administracdo 01
correspondeu a 2,1% dos estudantes, enquanto Agropecudria 02 teve uma maior
proporg¢do, com 8,5%. Agroinddstria 02 - M e Informaética 02 tiveram uma representacdo
mais modesta, com 2,1% e 1,6%, respectivamente. Agropecuaria 02 e Administragéo 02
vieram em seguida, com 5,9% e 6,4%, nesta ordem. Agropecuaria 03 ficou com 8,5% e
Agroindustria 03 teve representaces significativas de 14,9%. Administracdo 03 fecha a
lista dos cursos com 9,6% dos discentes. Além disso, 40,4% pertencem a comunidade
externa. Esses dados oferecem uma visdo abrangente da distribuicdo dos inscritos nos
cursos e da participagcdo da comunidade externa.
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No formulario de inscricdo havia perguntas sobre o processo seletivo no qual os
alunos iriam participar, e quando se perguntou sobre quais os vestibulares participantes
pretendiam fazer no ano de 2022, as respostas foram estas expostas no Gréafico 02:

Grafico 02 - Grafico da escolha do vestibular

Qual prova vocé pretende realizar?
Outro

UEMA

Ambos

Enem

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

De acordo com as informacGes do Grafico 02, 56.9% dos participantes
responderam que pretendiam realizar somente a prova do Enem; outros 2.1%
responderam que pretendiam realizar somente o Processo Seletivo de Acesso a Educacédo
Superior (PAES) ofertado pela Universidade Estadual Do Maranhdo (UEMA). Além
disso, outros 35.1% dos alunos responderam que pretendiam realizar ambos 0s processos
seletivos, assim totalizando 92% de alunos que desejaram o Enem e 37.1% dos que
desejaram realizar o PAES. Para finalizar, ainda outro grupo de 5.9% dos alunos desejou
realizar outro processo seletivo.

Seguindo o cronograma de execucao das ac¢Oes, 0 curso pelo Youtube ocorreu de
outubro até novembro de 2021 em 4 encontros semanais. Na primeira aula, realizou-se a
explanacdo da metodologia do curso, apresentacdo do plano de aulas e inicio dos
contetdos que seriam abordados ao longo do curso. A partir do segundo encontro, houve
a explanagdo mais aprofundada dos contetdos relacionados a redacdo e foram tracadas
as discussdes com textos disponibilizados pelo Ministério da Educacdo (MEC), na
Cartilha do Participante de 2021. Durante todas as aulas que foram executadas
virtualmente, a comunidade externa ao IFMA também pode participar assistindo e
interagindo com perguntas ou adicionando informag6es por meio de chat de mensagens
disponivel pela live. A referida live foi transmitida pela plataforma Stream Yard, usando
recursos como notebook, microfone, internet, Google Apresentagdes e Google Docs. O
namero de inscritos ultrapassou a meta planejada que era de 150 inscricdes. Tal fato
comprova o interesse dos candidatos ao Enem e demais vestibulares por esse tipo de curso
de redacdo.

Passado o curso e realizadas as provas do Enem, recorremos aos Microdados do
Enem 2021 publicados no portal INEP no dia 05/05/2022 para verificacdo dos indices de
aprovacdo dos estudantes do IFMA Caxias no Enem 2021. As habilidades de escrita
foram avaliadas mediante a analise do desempenho do campus no referido exame. Foi
realizada uma andlise comparativa entre as notas obtidas nos anos de 2019 a 2021, ap0s
a concluséo do curso, como conta no Grafico 03:

Gréfico 3: Comparativo de desempenho no Enem

©Reconecta Solugdes Educacionais
https://www.reconectasolucoes.com.br

194



Comparacéao de desempenho

1000

750

500

250

2019 2020 2021

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

Conforme evidenciado pelo grafico, em 2019 a média da nota dos estudantes do
IFMA Caxias no Enem foi de 630,96, aumentando para 706 em 2020, e experimentando
um expressivo crescimento para 852,85 em 2021. Os resultados obtidos evidenciam uma
melhora significativa no desempenho dos alunos que participaram do curso, quando
comparados aos anos anteriores. E possivel afirmar que o crescimento nas médias das
notas ao longo dos anos ndo apenas indica uma progressao na habilidade de escrita dos
alunos, mas também reflete um maior entendimento e dominio dos géneros textuais, como
salientado por John M. Swales. Para ele, uma compreensdo mais profunda dos géneros
textuais possibilita uma abordagem mais eficaz no ensino da escrita, pois 0s alunos ndo
apenas aprendem a produzir textos, mas também compreendem o contexto e os efeitos
pretendidos por eles.

O crescimento das médias ao longo desses anos, exemplificado pelo aumento de
630,96 em 2019 para 852,85 em 2021, pode ser interpretado como um reflexo direto da
aplicacdo dos principios defendidos por Marcuschi. Ou seja, a énfase nos géneros
textuais, a adaptacdo das propostas pedagogicas ao contexto dos alunos e a integracdo
entre teoria e pratica estdo contribuindo para o aprimoramento das competéncias
comunicativas dos estudantes.

Ainda sobre o Enem 2021, foram divulgados pelo INEP no dia 05/05/2022
seguindo as novas normas da Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGDP). Os dados
por escola sé podem ser acessados mediante autorizacdo do INEP, a qual ja foi solicitada
e aceita. Na Tabela 01 esta uma abordagem geral do desempenho dos estudantes do Ifma
Campus Caxias:

Tabela 1: Média das competéncias da redacdo do Enem 2021

Competéncia Nota
1 127,0

2 152,0

3 127,0

4 143,3

5 132,7

Total 682,0

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)
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De acordo com os dados da Tabela 01, na competéncia 1, que avalia o dominio da
escrita formal em Lingua Portuguesa, os estudantes alcangaram, em média, 127 pontos.
Na competéncia 2, que demanda compreensdo da proposta da redacdo e aplicacdo de
conceitos de diversas areas do conhecimento, a média foi de 152 pontos. Na competéncia
3, relacionada a selecdo, organizacdo e interpretacdo de informacGes para defender um
ponto de vista, a média obtida foi de 127 pontos. Quanto a competéncia 4, que exige
conhecimento linguistico para argumentacdo, a média atingida foi de 143,3 pontos. Por
fim, na competéncia 5, que aborda a elaboracdo de propostas de intervencdo, oS
estudantes obtiveram, em média, 132,7 pontos. No cerne dessa analise, esta a
compreensdo de que 0s géneros textuais, como o dissertativo-argumentativo exigido no
Enem, sdo construgdes sociais que refletem normas e valores de uma comunidade
discursiva.

Portanto, ao adotar uma abordagem sociorretorica, os participantes do curso
Redacdo Brilhante foram capacitados ndo apenas a escrever redacdes de forma mecéanica,
mas a compreender o contexto social e 0s propositos comunicativos por tras desses textos.
Essa compreensdo mais ampla permitiu que eles identificassem as caracteristicas e passos
retoricos inerentes a esse tipo de escrita, capacitando-os a aplicar esse conhecimento em
qualquer situacdo em que 0 género dissertativo-argumentativo fosse exigido.

CONSIDERACOES FINAIS

A real dificuldade no ensino-aprendizado de producéo textual € fazer o intercdmbio entre
leitura, escrita e as diversas areas do conhecimento para entdo concilia-las. Em todos os
niveis da formacao escolar percebe-se essa dificuldade, mas tal fato s6 € notado quando
0 estudante esta no nivel médio e deseja ingressar no ensino superior. 1sso acarreta,
resultados insatisfatérios quando se realiza uma prova que exige as tais competéncias,
como o Enem. Por este motivo, para desenvolver no educando essas habilidades textuais,
é necesséria a aplicacdo de atividades que estimulem a producdo textual como o curso
Redacdo Brilhante do IFMA Campus Caxias. Assim, 0s atores envolvidos na educacéo
acompanhem o processo de aprendizagem da escrita de textos dissertativos-
argumentativos, género textual mais utilizado por exames, vestibulares e afins para
avaliar o nivel de escrita dos candidatos ao ingresso no nivel superior.

Os géneros do discurso refletem interacdes sociais e experiéncias compartilhadas,
especialmente relevantes na producéo escrita do Ensino Médio. A dificuldade dos alunos
em elaborar textos dissertativos justifica a énfase nesse género textual, amplamente
solicitado nesse contexto. Portanto, a proposta pedagdgica com géneros discursivos do
curso em questdo é estratégica para formar leitores e escritores criticos e eficientes. Ao
capacitar individuos a discernir o uso adequado desses géneros e questionar informacdes,
essa proposta promoveu uma aplicacao pratica no cotidiano.

Diante dessa realidade, a importancia de um curso dedicado ao desenvolvimento
dessas habilidades, como o Redacdo Brilhante, tornou-se ainda mais relevante. O foco no
aprimoramento da pratica do ensino da redagdo, especialmente voltado para o0s
vestibulares, possibilitou o avango significativo nas habilidades textuais dos educandos.
A abordagem sociorretérica adotada neste curso ndo apenas capacitou os alunos a
dominarem as técnicas de escrita exigidas em exames como 0 Enem, mas também os
preparou para compreender o contexto social e comunicativo por tras desses textos.

Essa compreensdo mais aprofundada ndo s6 promoveu um melhor desempenho
nas provas de redacdo do Enem, mas também preparou os estudantes para se tornarem
escritores criticos e eficientes, capazes de interagirem de forma mais significativa com a
sociedade por meio da escrita. Assim, ao integrar a analise sociorretdrica no processo de
ensino-aprendizagem, o curso Redacdo Brilhante ndo apenas ajudou os alunos a
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alcancarem sucesso em exames de ingresso no ensino superior, mas também os capacitou
para enfrentar desafios comunicativos em diversos contextos sociais.

Essa imersdo permitiu que os alunos compreendessem nao apenas como escrever
uma redagdo, mas por que escrevé-la de determinada maneira, posicionando cada
elemento da escrita correspondente a cada uma das cinco competéncias do Enem.
Ademais, as aulas foram planejadas levando em consideragéo o publico-alvo, o proposito
comunicativo e as normas sociais. Demostrando a importancia de uma abordagem que
vai além do ensino mecénico de técnicas de redacdo, proporcionando aos alunos uma
compreensdo mais profunda e contextualizada dos géneros textuais e suas funcbes na
sociedade.
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Capitulo 16

O USO DA GAMIFICACAO COMO ESTRATEGIA PARA O
ENSINO DE GEOGRAFIA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Morgan Fonseca Santiago, Marcela Giacometti de Avelar

Resumo: O capitulo analisa a implementacdo da gamificacdo como estratégia pedagogica
no ensino de Geografia para alunos do ensino fundamental. Apds a pandemia de COVID-
19, houve um aumento no uso de tecnologias digitais, promovendo métodos de
aprendizagem hibridos que combinam ensino presencial e a distancia. A gamificacdo, que
incorpora elementos de jogos como desafios e recompensas, mostrou-se eficaz em
aumentar o envolvimento dos alunos. Utilizando a plataforma Kahoot, a intervengéo
pedagdgica observada promoveu um aumento significativo no interesse dos alunos pela
Geografia, melhorando a interacdo entre alunos e professores. O estudo destaca a
importancia de preparar professores para aplicar gamificacdo efetivamente, superando
barreiras como a falta de tempo de planejamento e a necessidade de desenvolver
habilidades digitais especificas.

Palavras-chave: gamificacdo, ensino de geografia, aprendizagem hibrida, tecnologia
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INTRODUCAO

No cenario mundial pos-pandemia do Coronavirus, observou-se uma intensificagdo no
uso de dispositivos digitais e no acesso as tecnologias de informacdo e comunicagdo
(TICs). Essa transformacéo impulsionou a adogdo de métodos de aprendizagem hibridos,
que integram elementos do ensino presencial com o ensino a distancia, utilizando recursos
digitais de modo complementar.

Essa conjuntura favoreceu o avanco das metodologias ativas no ambiente
educacional, estratégias pedagogicas que colocam o aluno no centro do processo de
aprendizagem como protagonista de sua propria educagdo. Em contraste com o0 modelo
expositivo tradicional, as metodologias ativas promovem uma participa¢do mais ativa dos
estudantes, fomentando a resolucdo de problemas, debates, trabalhos em grupo e a
aplicacdo préatica do conhecimento. Tais abordagens ndo apenas engajam os alunos de
maneira mais efetiva, mas também fomentam o desenvolvimento de habilidades cruciais
como pensamento critico, criatividade e autonomia, contribuindo para um aprendizado
mais significativo e duradouro.

Neste contexto, a gamificagdo surge como uma pratica promissora, discutida e
defendida por educadores e teéricos da educacdo como um recurso valioso para captar o
interesse dos alunos e enriquecer a dinamica educacional, oferecendo uma estratégia
eficaz contra a defasagem de aprendizagem que afeta o desenvolvimento de uma
educacdo integral. A gamificacdo emprega elementos e mecanicas de jogos para tornar o
aprendizado mais atraente e motivador. Incorporando desafios, recompensas, rankings e
narrativas no contexto educacional, essa abordagem pode transformar a sala de aula em
um espaco interativo e estimulante (Mattar, 2017; Ulbricht e Fadel, 2014).

De acordo com Santos (2018), acredita-se que a gamificagdo, enquanto
metodologia ativa, pode incentivar os estudantes a assumirem um papel mais ativo e
interessado em suas aprendizagens. No entanto, a efetiva implementacdo da gamificacao
digital requer que os educadores desenvolvam habilidades especificas em suas praticas
pedagdgicas, uma lacuna que atualmente limita sua aplicacdo mais ampla no ambito
educacional.

Portanto, esta pesquisa tem como foco analisar uma intervencdo pedagogica que
integra a gamificagdo no ensino de Geografia para alunos dos anos finais do Ensino
Fundamental, dentro de um contexto digital. A relevancia dessa abordagem €é destacada
pela crescente desmotivacdo dos estudantes em relagdo as aulas tradicionais,
especialmente evidenciada durante os anos da pandemia da COVID-19, quando a
necessidade de recursos tecnoldgicos se tornou mais aparente. A partir de experiéncias
prévias em sala de aula, onde atividades gamificadas foram implementadas utilizando a
plataforma Kahoot, observou-se um aumento significativo no interesse dos alunos pelas
aulas de Geografia, além de um fortalecimento nas relacdes entre professores e alunos.
Isso demonstra a disposi¢do do educador em tornar a aprendizagem mais atraente.

Diante dessas observagodes, a pesquisa busca explorar se a gamificagdo, como uma
metodologia ativa, pode efetivamente dinamizar o ensino do tema "Urbanizacdo" na
disciplina de Geografia. O objetivo é contribuir para a capacitagdo dos professores de
Geografia do Ensino Fundamental dos anos finais, incentivando reflexdes tedricas e
praticas sobre a aplicagdo da gamificagdo, e determinar se esta pode ser uma estratégia
pedagdgica benéfica e transformadora para a educacéo.
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Gamificacdo: historico, pesquisas e praticas pedagdgicas

Ao longo das Ultimas décadas, a gamificacdo, conceito que emergiu nos anos 1970 com
Nick Pelling, tem ganhado atencdo no ambito educacional. Originalmente desenvolvida
como estratégia de vendas para startups, essa abordagem foi adaptada para o ensino,
buscando tornar as salas de aula mais interativas e engajadoras (Navarro, 2013). Além de
simplesmente introduzir jogos na educacdo, a gamificagdo incorpora elementos como
recompensas, desafios e narrativas, criando um ambiente dindmico que estimula a
curiosidade e motivacao dos alunos.

No final dos anos 2000 e inicio dos anos 2010, os jogos educacionais comegaram
a ganhar popularidade, com plataformas e aplicativos que combinavam o ensino de
conceitos académicos com entretenimento. Como destacam Salen e Zimmerman (2012),
jogos como "Math Blaster" exemplificam como a interacdo imediata entre o estudante e
o contetdo pode melhorar habilidades especificas enquanto diverte.

Com o passar do tempo, a gamificacdo evoluiu de jogos educacionais isolados
para uma metodologia ativa abrangente. Educadores passaram a integrar principios de
gamificacdo de maneira holistica em seus curriculos, como observam Brazil & Baruque
(2015). Eles descrevem a gamificacdo como a utilizagdo de mecénicas de jogos em
contextos educacionais para promover aprendizado, resolucdo de problemas e
cumprimento de metas através de experiéncias que imitam a légica de jogos, incluindo
narrativas envolventes e desafios crescentes.

Marnewick e Chetty (2021) analisaram o impacto do uso do MinecraftEDU para
ensinar metodologia de pesquisa, notando que, apesar de desafios iniciais, a ferramenta
ofereceu resultados positivos, com alunos reportando maior motivacéo e flexibilidade no
aprendizado. Esse estudo enfatiza a necessidade de mais pesquisas para aprimorar a
eficacia da gamificacdo na educacéo.

Outro aspecto essencial é a formacdo de professores para utilizar a gamificacao
de forma eficaz. Santos (2018), em seu trabalho, examina a necessidade de capacitar
docentes para aplicar essa tecnologia, considerando a propensdo dos alunos nativos
digitais para engajar-se com contetdos interativos. Durante oficinas com professores, o
pesquisador observou gque aqueles que se adaptavam a gamificacdo conseguiam despertar
um interesse significativo nos alunos.

O autor também destaca que os desafios de implementar a gamificacdo vao além
do treinamento docente, estendendo-se as limitacGes estruturais das escolas e a
receptividade de alunos e professores. As conclusfes de Santos ressaltam a importancia
de avancar nas pesquisas e na formacao docente para superar essas barreiras e maximizar
os beneficios da gamificacdo no contexto educacional.

Gamificacdo como estratégia de ensino de Geografia

A gamificacdo digital na educacgéo apresenta uma metodologia inovadora que envolve 0s
alunos de forma eficaz, conforme explorado por Felicia (2009). Zichermann e
Cunningham (2011) investigaram os fatores que motivam os jogadores, concluindo que
essa motivagédo pode ser categorizada em dois grupos principais: fatores intrinsecos, que
incluem caracteristicas pessoais dos alunos como motivacdo, inteligéncia e
personalidade, influenciando diretamente seu desempenho académico; e fatores
extrinsecos, que sdo influéncias do ambiente educacional, incluindo préaticas pedagdgicas,
suporte familiar, condi¢des da escola e interac6es sociais.

De acordo com Antunes (1998), compreender os fatores que influenciam o ensino
da Geografia é fundamental para promover o desenvolvimento dos alunos. Nesse
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contexto, a gamificacdo no ensino de Geografia pode impactar a motivacao dos alunos de

duas maneiras principais:

o motivacdo intrinseca: a gamificagdo pode estimular a motivagdo intrinseca ao
incorporar elementos ladicos, como desafios, narrativas envolventes e conquistas.
Esses componentes tornam o aprendizado mais atraente e divertido, incentivando
os alunos a se engajarem mais profundamente no processo educacional devido ao
prazer intrinseco associado ao jogo;

o motivacao extrinseca: a gamificacdo pode reforcar a motivacédo extrinseca através
de recompensas tangiveis, como pontos, distintivos ou prémios. Estes sdo
oferecidos aos alunos que alcancam objetivos especificos, servindo como um
incentivo eficaz para a realizacdo de tarefas escolares, mesmo que a motivacao
intrinseca inicial seja baixa.

Segundo Porto (2022), a utilizacdo de desafios geograficos, recompensas e
estratégias competitivas permite que educadores criem experiéncias de aprendizado
cativantes que facilitam o desenvolvimento de habilidades geograficas vitais. A medida
que a gamificacdo evolui, torna-se essencial investigar e aplicar tais métodos para
enriquecer o ensino de geografia e equipar 0s alunos com uma melhor compreenséo do
mundo ao seu redor. No Quadro 1 apresentam-se alguns exemplos de como a gamificacao
pode ser utilizada no ensino da Geografia.

Quadro 1 — Abordagens educacionais da gamificacdo na geografia

Abordagens Metodologia Habilidades Exemplos
educacionais
Jogos e aplicativos que | Aprender sobre | Google Earth,
Exploracdo | permitem os alunos | geografia fisica e | GeoGuessr,
interativa do | explorarem humana. Mission US: City of
mundo virtualmente o mundo Immigrants,
Civilization VI
Jogos nos quais os | Desenvolver Seterra, Stack the
alunos devem | habilidades de | States, World
Desafios de | identificar paises e | localizagdo Geography,
localizacdo | elementos geograficos | geografica e | GeoBee Challenge
em mapas interativos. | conhecimento de
lugares
Jogos que simulam | Permitir a | Stop Disasters,
Simulacdo de | fendbmenos  naturais, | compreensao dos | Disaster  Master,
fendmenos | como vulcdes, | processos geoldgicos | Earthquake
naturais terremotos e tsunamis. | e meteoldgicos Simulator, Volcano
Island
Jogos de estratégia e | Facilitar a | Risk, Diplomacy,
geopolitica que sdo | compreensdo  mais | Europa Universalis
ferramentas para | profunda das | IV, Civilization VI,
Geopolitica | ensinar aos alunos | relagbes Papers, Please
sobre conflitos | internacionais
territoriais e questdes
politicas
. Jogos que incorporam | Tornar o aprendizado | Where in the World
Aprendizado : L : .
baseado em narrativas envqlventes mais imersivo e |is Carmen
historias que cpntextuallga_m 0S | emocionante Sandiego?, _ The
conceitos geograficos Oregon Trail, The
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Oregon Trail,
Assassin’s  Creed
Series, 80 Days

Jogos e atividades | Incentivar a | Mission us,
gamificadas que | competicdo saudavel | Classcraft, Mystery
- incluem elementos de | e promover a | Skype, Zooniverse,
Competicao e - x
x competicéo, como | colaboragao dos | Breakout EDU
Colaboracao .
placares de lideres, por | alunos para resolver
exemplo 0S desafios
geograficos
Caminhos de | Favorecer a | GeoGuessr,
.. | aprendizado personalizacdo  da | Seterra,  Mission
Personalizacao . A )
da explorapdo areas da experiéncia de Explorg, Mlne_c_raft
. geografia que | aprendizagem Education Edition,
aprendizagem | :
interessam aos alunos World Geography
Games
Jogos e aplicativos que | Auxiliar na | Kahoot!, Quizlet,
fornecem feedback | autorregulacdo  da | Duolingo,
Feedback . . ; .
o imediato  sobre o | aprendizagem do | Socrative, Edpuzzle
imediato
desempenho dos | aluno
alunos

Jogos que aumentam a | Envolver e motivar | Classcratft,
Motivacdo | motivacdo intrinseca | os alunos a alcancar | Zoombini,
intrinseca dos alunos objetivos e superar | Minecraft:
desafios Education Edition
Fonte: elaborado pelos autores

METODOLOGIA
Caracterizacéo da pesquisa

O presente trabalho consistiu em uma pesquisa de natureza qualiquantitativa, descritiva,
realizada por meio de uma intervencdo pedagogica. A metodologia empregada envolveu
a utilizacdo do Kahoot com o objetivo de produzir questionarios sobre os contetidos da
disciplina de geografia, analisados antes e depois de sua aplicacao.

O Kahoot consiste em uma plataforma digital on-line interativa, que possui
elementos de jogos a partir dos quais ha possibilidade de criar um jogo educativo com
perguntas de multipla escolha as quais podem ser adicionados videos, imagens, diagramas
entre outros, que podem servir como base para realizacdo das atividades (Gazzotti-Vallin
etal., 2017).

Silva et al (2018) descrevem a plataforma como um recurso para a formulagéo de
perguntas sobre temas especificos, tornando-se assim uma opc¢ao atrativa e eficaz para o
professor. Em contextos de aulas expositivas, essa ferramenta facilita a realizagcdo de
questionamentos rapidos aos alunos sobre temas, eventos ou fenémenos especificos. 1sso
permite ao educador avaliar o perfil da turma e identificar possiveis concepcdes
alternativas dos alunos sobre determinados fendmenos.

Portanto, conforme mencionado pelos autores, 0 Kahoot é reconhecido como uma
ferramenta tecnologica significativa que pode ser adaptada para diversos temas
especificos. No contexto do ensino de geografia, por exemplo, pode ser utilizada para
abordar desde o processo de urbanizacdo das cidades até as mudancas na producgéo
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agropecudria, a crescente taxa de desemprego estrutural e a influéncia do capital
financeiro em diferentes nagdes. Através do Kahoot, os alunos tém a oportunidade de
aplicar e aprofundar os conceitos e defini¢cdes geograficas discutidos em sala de aula, o
que contribui para o processo de aprendizagem ativa e colaborativa na construgéo do
conhecimento.

Percurso metodoldgico

Inicialmente, conduziu-se uma revisdo bibliografica abrangente de publicacdes
pertinentes as metodologias de intervencdo pedagogica para identificar as abordagens
mais eficazes de aplicacdo. Durante esta fase, observou-se nos documentos analisados a
eficdcia e a preferéncia dos estudantes pelos jogos proporcionados pela plataforma
Kahoot. Esta andlise bibliografica culminou na selecdo do Kahoot como ferramenta
didatica, marcando a conclusdo desta primeira etapa do estudo.

Na segunda fase, procedeu-se a analise do conteudo apropriado para a intervencao
pedagogica, tendo sido escolhido o tema da Urbanizacdo como foco principal. O
planejamento da aula foi meticulosamente estruturado de acordo com o que foi
estabelecido no Quadro 02, garantindo uma abordagem organizada e focada para a
aplicacdo pratica do contetdo selecionado.

Quadro 2 - Plano de aula - Urbanizacéo

PROPOSTA METODOLOGICA

TEMA: Urbanizacéo

ANO: 9° Ano AULAS NECESSARIAS: 5 Aulas

MATERIAIS NECESSARIOS: Chromebook, acesso a internet, data show e
smartphones.

UNIDADE OBJETO DE
TEMATICA HABILIDADES CONHECIMENTO

Mundo do trabalho | Relacionar o  processo  de | Cadeias industriais e
urbanizacdo as transformacGes da | inovacdo no uso dos
producdo agropecuaria, a expansao | recursos  naturais e
do desemprego estrutural e ao | matérias-primas

papel crescente do capital
financeiro em diferentes paises,

com destaque para o Brasil
Fonte: Elaborado pelos autores.

Apos a definicdo do conteudo e elaboragéo do plano de aula, as atividades foram
organizadas de forma sequencial, conforme demonstrado no Quadro 3.
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Quadro 3 — Sequéncia de atividades

TOPICOS ATIVIDADES

Discussdo em sala sobre a formacdo e
importancia das cidades

Questionario sobre a Aplicar o questionario com perguntas sobre a
formagéo das Cidades | formacao das cidades.

Jogo Kahoot com perguntas sobre a formacao das
Aula 3: Jogando com o Kahoot | Cidades, discussdao das respostas corretas e
explicagdo dos conceitos

Aula 1: Introdugéo

Aula 2:

Aula 4: Avaliando a Aplicar um segundo questionario com perguntas
Ula 2 aprendizagem similares sobre a formacao das cidades

Discusséo sobre os impactos sociais e ambientais

Aula5: Recapitulando das cidades. Debate em sala de aula.

Recapitulacdo dos principais pontos

Fonte: Elaborado pelos autores

Caracterizacdo do publico-alvo

A intervenc¢do pedagdgica foi implementada em uma turma de 36 estudantes do 9° ano do
Ensino Fundamental, com idades variando entre 14 e 15 anos no periodo da pesquisa. Os
participantes exibiram elevados indices de assiduidade e pontualidade, além de um grau
moderado de interesse e participacdo nas atividades propostas. Observou-se que todos 0s
estudantes demonstraram iniciativa ao realizar as tarefas designadas. Apesar do tamanho
consideravel da turma, foi notavel a harmonia e colaboracdo entre os alunos, incluindo
aqueles que geralmente ndo colaboravam juntos, sugerindo uma dinamica de grupo
positiva e eficaz durante a execucdo das atividades educacionais

Coleta de Dados da Pesquisa

A coleta de dados para esta intervencdo pedagdgica foi realizada em quatro etapas
distintas: aplicacdo de um formulario inicial, utilizacdo de jogos interativos, reaplicacdo
do formulério e avaliacdo da opinido dos estudantes. Os dados foram coletados através
de um diério de observacdo mantido pelo pesquisador e de questionarios estruturados.

Inicialmente, adotou-se uma abordagem sistematica e abrangente para garantir a
precisdo dos resultados obtidos. A primeira etapa consistiu na aplicacao de um formulério
destinado a estabelecer uma linha base para a avaliacdo do conhecimento prévio e das
percepcdes dos estudantes acerca do tema abordado. Este formulario inicial, que gerou
dados qualiquantitativos, permitiu a identificagdo de lacunas de conhecimento, areas de
preocupacao e tendéncias observaveis entre 0s estudantes.

No dia designado para a aplicacdo, todos os 35 alunos presentes responderam ao
questionario inicial composto por perguntas fechadas, criado no google forms. A partir
dos resultados deste questionario, foram elaboradas perguntas similares que foram
integradas aos jogos na plataforma Kahoot utilizados na fase subsequente da intervengéo.
Apos a interagdo com 0s jogos, 0s alunos responderam a um novo questionario, que
replicava as questdes do inicial para avaliar a evolugédo do conhecimento. Finalmente, foi
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aplicado um questionario final no qual os estudantes expressaram suas opinides sobre a
experiéncia de participar das atividades gamificadas.

RESULTADOS E DISCUSSOES
Relatos de observacéo da intervengdo pedagdgica

A intervencdo pedagogica foi iniciada com uma discusséo interativa focada na temética
da urbanizacao. Durante essa sessao inicial, foram abordados topicos relevantes como o
éxodo rural, a Revolugcdo Verde, e os fendbmenos de migragdo e imigracdo. Essa
abordagem dialogica visou preparar 0s alunos para as atividades subsequentes,
contextualizando-os dentro do tema de estudo.

Posteriormente, como ilustrado na Figura 1, procedeu-se a aplicacdo de um
questionério inicial no laboratorio de informatica. Apos receberem instrucdes detalhadas,
0s estudantes dedicaram-se atentamente a leitura dos enunciados das questdes,
esclarecendo quaisquer duvidas pertinentes. O tempo médio despendido pelos alunos para
responder as dez questdes do questionario foi de aproximadamente 30 minutos. Este
procedimento teve como objetivo avaliar a compreensdo prévia dos estudantes sobre 0s
conceitos introduzidos, bem como estabelecer uma base para as atividades educacionais
seguintes.

Figura 1 - Estudantes respondendo

Tt

Fonte: Santiago (2023).

Os estudantes demonstraram facilidade no manuseio das tecnologias empregadas
e apresentaram davidas em determinadas questdes ao longo do processo. No terceiro
momento da intervencao, ocorreu a aplicacdo de jogos na plataforma Kahoot. A primeira
acao desta etapa consistiu na elaboragdo das questdes que seriam incorporadas aos jogos.

A plataforma Kahoot mostrou-se altamente intuitiva, permitindo a criacdo de
questBes sem necessidade de orientacdes prévias. Entre as funcionalidades disponiveis,
destaca-se a possibilidade de integrar videos de outras plataformas digitais, bem como
imagens e stickers, além da capacidade de definir o tempo de resposta para cada questao.
A Figura 02 ilustra 0 momento de producdo do jogo na plataforma.
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Figura 2 - Producéo do jogo Kahoot
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Kahoot! e - X

Perguntas 12} Mostrar espostas

Sobre o processo de urbanizagho é cormeto afirmar que: E

Fonte: Santiago, 2023.

Apds a elaboracdo dos jogos, a fase seguinte envolveu a aplicacdo dos mesmos
em uma sala de aula previamente equipada com projetor, caixas de som e conexao a
internet, necessitando apenas do uso de um notebook. Os alunos foram organizados em
cinco grupos, cada um com aproximadamente sete integrantes. Cada grupo dispunha de
um smartphone conectado a internet para interagir com o jogo. A etapa dos jogos revelou-
se particularmente estimulante; os estudantes engajaram-se ativamente e celebraram suas
pontuac6es, demonstrando alto nivel de entusiasmo e diversdo. A Figura 3 captura um
desses momentos de aplicacdo do jogo, evidenciando o envolvimento dos alunos com a
atividade proposta.

Figura 3 — Estudantes jogando Kahoot

937 6403 (44

Fonte: Santiago, 2023.

Ap0s a realizacdo dos jogos, a plataforma Kahoot forneceu gréficos que foram
essenciais para a analise do desempenho dos alunos, indicando as questdes com maior e
menor indice de acertos. Observou-se um aumento notavel no interesse dos alunos,
atribuido a natureza competitiva das atividades que os desafiavam tanto no conhecimento
adquirido quanto na rapidez de resposta. Conforme destacado por Santos (2018), esses
momentos sdo importantes para fortalecer os vinculos afetivos na relacdo professor-
aluno, um aspecto que se tornou evidente quando os alunos expressaram gratiddo por
terem participado de uma aula divertida.

Um dos principais desafios ao implementar essa metodologia tem sido a limitacéo
de tempo para planejamento, uma vez que muitos professores enfrentam uma carga
elevada de atividades burocréticas, restando pouco tempo para desenvolver atividades
ludicas, como as proporcionadas pelo Kahoot. Contudo, entre as vantagens observadas,
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destaca-se 0 acesso a tecnologia; na escola estadual onde foi aplicada a intervencdo, todas
as salas de aula estdo equipadas com data show, TV smart de 70 polegadas, caixas de
som, internet cabeada, sinal de wi-fi e salas climatizadas, proporcionando um ambiente
altamente propicio para a aplica¢do de tais métodos interativos.

Avaliacao do aprendizado dos alunos

No Quadro 4, é apresentado o questionario avaliativo de aprendizagem, composto por dez
questdes objetivas. Este questionario foi aplicado utilizando o google forms e respondido
pelos alunos sem qualquer consulta a materiais, sejam eles online ou impressos, apos uma
aula expositiva sobre o tema da urbanizacdo. Neste segmento de analise, avaliou-se o
entendimento dos alunos sobre o contetdo apresentado, fornecendo insigths valiosos
sobre a eficicia da abordagem pedagdgica.

Quadro 4 — Questionario avaliativo de aprendizagem

Questdes Alternativas

(a) a cidade cresce mais que 0 campo;

(b) o campo cresce mais que a cidade;

(c) o campo tem melhor estrutura que a
cidade;

(d) a maioria da populacéo vive no campo.

Sobre o processo de urbanizagdo é
correto afirmar que:

(a) Brasilia;
(b) S&o Paulo;
(c) Vitoria;
(d) Guarapari

2. ldentifique a cidade global:

(a) Disponibilidade de empregos;

(b) Mecanizagéo do campo;

(c) Estrutura de servigos como educacdo;
(d) Exddo urbano

Identifigue o fator que NAO
3. contribuiu para o crescimento das
cidades

(a) a expansdo da mecanizacao agricola;
Indique a alternativa que apresenta | (b) a contencdo do uso de agroquimicos;

4. uma caracteristica da Revolucdo | (c) a elevacdo dos precos da cesta basica;
Verde: (d) o aumento da producdo de organicos

(@ a diminuicdo do impacto ambiental

agricola;

(b) a expansdo do consumo de comida
Aponte a alternativa que apresenta | organica;

5.  um efeito positivo da Revolucdo | (c) a retracdo do uso de sementes
Verde: modificadas;

(d) o aumento da producdo mundial de

alimentos

A Revolugdo Verde proporcionou | (a) técnicas de aproveitamento de agua;
inovacbes importantes no setor | (b) sementes geneticamente modificadas;

6. - ; : _
agropecuario. Uma tecnologia | (c) represas usadas para abastecimento;
criada nesse periodo foram as (d) construcdes de terracos nas plantacdes

7 Sdo caracteristicas do agronegdcio, | (a) monocultura;

" exceto: (b) elevado rendimento;
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(c) altos investimentos financeiros;
(d) policultura para o mercado interno

(@) bovinos;
Sd0 producbes de destaque do | (b) soja;
agronegocio do Brasil, exceto: (c) trigo;
(d) café

(@) um pais altamente industrializado;

(b) um grande produtor de commaodities;

O Brasil na atual economia global | (¢) um destaque na indastria de alta
pode ser considerado: tecnologia;

(d) um pais onde o setor secundario é muito
forte

(a) da Unido Europeia;
(b) dos Estados Unidos;
(c) do Brasil;

(d) da China

A variacgdo dos precos no mercado
10. internacional de commodities afeta
principalmente a economia:

Fonte: elaborado pelos autores

Apds a coleta inicial de respostas, procedeu-se a segunda etapa do estudo, que
envolveu a aplicacdo do jogo Kahoot. Esta fase da analise focou em avaliar o impacto dos
jogos na aprendizagem dos alunos, investigando se 0s mesmos conseguiram assimilar as
informacdes de forma mais significativa e se ocorreu uma alteracdo positiva em suas
atitudes.

Durante a execugdo dos jogos, os estudantes foram organizados em cinco grupos
distintos, cada um utilizando um dispositivo mével para a conexdo. Observou-se, neste
contexto, que o elemento competitivo introduzido pelo jogo gerou um aumento notavel
no interesse dos alunos, indicando uma dindmica interativa e motivadora.

Apo6s a conclusdo dos jogos no Kahoot, um segundo questionario foi
administrado, evidenciando uma melhoria no desempenho dos estudantes. Conforme
Antunes (1998) sugere, os jogos podem funcionar como catalisadores para o
desenvolvimento, o que foi corroborado pela analise dos resultados obtidos. Ao comparar
os desempenhos antes e depois da intervencao gamificada, observou-se uma melhoria nas
respostas as questdes numeradas de 1 a 10, com exce¢do da questdo 5, onde se registrou
uma diminuicdo no percentual de acertos. Os resultados detalhados séo apresentados no
gréfico da Figura 4, que compara as respostas do segundo teste (ap6s o Kahoot) com as
do primeiro teste (antes do Kahoot).
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Figura 4 — Resultados dos testes antes e apds dos jogos no Kahoot
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Fonte: os autores, 2024

Percepcao dos estudantes sobre a intervencao pedagdgica

A fase final do estudo envolveu a aplicacdo de um questionario destinado a avaliar o
impacto da intervencdo pedagogica na aprendizagem dos alunos, conforme percebido por
eles. O formulério incluiu questdes relativas a eficacia da metodologia empregada, ao
grau de engajamento dos estudantes com a atividade e as suas recomendacdes para

aprimoramentos futuros.

A andlise das respostas fornecidas ofereceu insights valiosos sobre o nivel de
satisfacdo dos estudantes com a intervencdo e contribuiu para a formulacdo de estratégias
pedagogicas mais eficazes para uso futuro. Um total de 33 estudantes foi entrevistado, e
os dados coletados revelaram uma aceitacdo geral positiva da gamificacdo como
ferramenta pedagdgica. As questdes especificas abordadas estdo detalhadas no Quadro 5.

Quadro 5 — Questionario da percepcao dos alunos sobre a intervencdo pedagogica

Questdes sobre a percepcao dos alunos

Respostas

Vocé ja participou de aulas de geografia que
utilizaram jogos como parte do ensino?

(@) sim
(b) ndo

2. Qual tipo de jogo de geografia vocé prefere?

(a) quebra-cabecas

(b) jogos de tabuleiro

(c) jogos de simulacao
(d) jogos digitais

(e) ndo tenho preferéncia

3 Vocé acredita que os jogos de geografia ajudam | (a) sim
" vocé a compreender melhor os conceitos? (b) ndo
4 Os jogos de geografia melhoram a sua capacidade | (a) sim
" de memorizar informacdes geograficas? (b) ndo
5 Vocé sentiu que o0s jogos de geografia o ajudaram a | (a) sim
" aplicar os conhecimentos em situacOes do diaa dia? | (b) ndo
5 Vocé se sente mais envolvido nas aulas de geografia | (a) sim
" quando o0s jogos sdo usados? (b) ndo
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Os jogos de geografia 0 motivam a participar mais | (a) sim

! ativamente das aulas? (b) ndo
8 Os jogos de geografia promovem a colaboragéo | (a) sim
" entre os alunos? (b) ndo
9 A interacdo com seus colegas durante os jogos de | (a) sim
" geografia é benéfica para o seu aprendizado? (b) ndo

\/océ acredita que havera melhoria em suas notas ou | (a) sim
10. desempenho em avaliacOes de geografia ap6s o uso | (b) ndo
de jogos nas aulas?

Fonte: elaborado pelos autores

Com os resultados obtidos no questionario da percepg¢éo dos alunos, desenvolveu-
se os graficos apresentados na Figura 5.

Figura 5 — Resultados do questionario da percepcao dos alunos sobre a intervengédo
pedagogica

VOCE JA PARTICIPOU DE AULAS DE GEOGRAFIA QUE UTILIZARAM VOCE JA PARTICIPOU DE AULAS DE GEOGRAFIA QUE UTILIZARAM
JOGOS COMO PARTE DO ENSINO? JOGOS COMO PARTE DO ENSINO?

Ndo Quebra-cabegas _ _Jogos de Tabuleiro

12%

Sim
88%

(a) (b)
VOCE ACREDITA QUE 0S JOGOS DE GEOGRAFIA AJUDAM VOCE A 05J0GOS DE GEOGRAFIA MELHORAM A SUA CAPACIDADE DE
COMPREENDER MELHOR OS CONCEITOS? MEMORIZAR INFORMACOES GEOGRAFICAS?
Nao
Nao 6%

0%

Sim Sim
100% 94%
(©) (d)
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VOCE SENTIU QUE 05 JOGOS DE GEOGRAFIA O AJUDARAM A VOCE SE SENTE MAIS ENVOLVIDO NAS AULAS DE GEOGRAFIA

APLICAR 05 CONHECIMENTOS EM SITUACOES DO DIA A DIA? QUANDO 05 J0G0S SAO USADOS?
Nao Nao
6% 6%

Sim Sim
94% 94%
(e) ()
0S JOGOS DE GEOGRAFIA O MOTIVAM A PARTICIPAR MAIS 05 JOGOS DE GEOGRAFIA PROMOVEM A COLABORACAO DOS
ATIVAMENTE DAS AULAS? ALUNOS?

Ndo
6%

Ndo
12%

Sim Sim
94% 8a%
A INTERACAO COM SEU COLEGAS DURANTE 0S JOGOS DE VOCE ACREDITA HAVERA MELHORIA EM SUAS NOTAS OU
GEOGRAFIA E BENEFICA PARA O SEU APRENDIZADO? DESEMPENHO EM AVALIAGOES DE GEOGRAFIA APGS O USO DE
Ndo 10GOS NAS AULAS?
12% Mao

3%

Sim 5i
88% m

97%

(i) ()]
Fonte: os autores, 2024

Durante a analise das respostas, percebeu-se que 88% dos estudantes ja haviam
participado de alguma atividade com jogos nas aulas de Geografia (Figura 5a). O que
demonstra que a educacdo tem passado por transformacdes e que essa metodologia tem
sido usada cada vez mais nas escolas (Girgin, 2017; Bikar et al., 2021). J& na resposta a
pergunta nimero 2, sobre quais os tipos de jogos os alunos preferem, 67% disseram
preferir jogos digitais ao passo que 27% responderam néo ter preferéncia por jogos,
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restando 3% que preferem jogos de simulacdo e quebra-cabecas (Figura 5b). Isso aponta
para importancia da insercdo de tecnologias digitais no Ensino Fundamental (Wang et al.,
2022; Sun et al., 2021).

Na resposta a questdo namero 3, todos os estudantes indicaram que 0S jogos
facilitam a compreenséo dos contetdos abordados, com uma unanimidade de 100% dos
alunos afirmando que os jogos sdo benéficos para seu aprendizado (Figura 5c). Essa
percepcdo estd alinhada com as observagdes de Felicia (2009), que argumenta ser
essencial integrar jogos no processo educacional. Felicia destaca a importancia dos jogos
como ferramentas fundamentais na aprendizagem, sugerindo que os educadores devem
priorizar atividades que estimulem os alunos, com o objetivo de transformar e enriquecer
0 processo de ensino.

Na revisdao das respostas dos alunos as perguntas do questionario, observou-se que
a maioria acredita no potencial dos jogos para facilitar a memorizacao e aplicacao de
contetdos geograficos. Especificamente, na questdo numero 4, 94% dos alunos
afirmaram que os jogos auxiliam na memorizacdo dos conteudos, enquanto apenas 6%
discordaram (Figura 5d). Na questdo numero 5, foi constatado que 94% dos estudantes
percebem que os jogos ajudam a aplicar os conhecimentos geograficos no dia a dia,
contrastando com 6% que ndo viram essa aplicabilidade (Figura 5e). Além disso, na
questdo nimero 6, 94% dos alunos relataram sentir-se mais envolvidos nas aulas devido
ao uso de jogos, enquanto 6% ndo sentiram essa maior envolvéncia (Figura 5f).

Esses resultados estdo alinhados com a literatura existente sobre os efeitos
positivos da gamificagdo na educacao. Por exemplo, estudos como os de Connolly et al.
(2012) indicam que jogos educativos podem melhorar a retencdo de conhecimento e
facilitar a transferéncia de aprendizado para contextos praticos. Outro estudo de Hamari
et al. (2016) destaca que a gamificacdo aumenta o0 engajamento e a motivacgédo dos alunos,
contribuindo para uma experiéncia de aprendizagem mais rica e interativa.

Na questdo numero 7, uma expressiva maioria de 94% dos estudantes relatou um
aumento na motivacdo para participar das aulas de Geografia quando jogos s&o
incorporados (Figura 5g), ilustrando a capacidade dos jogos digitais de engajar os alunos,
como destacado por Felicia (2009). A plataforma Kahoot, utilizada nas aulas, oferece uma
diversidade de estimulos — auditivos, tateis, visuais e intelectuais — que contribuem
para uma experiéncia de aprendizado mais agradavel e interativa.

Na pergunta nimero 8, 88% dos alunos reconheceram que as aulas que
incorporam jogos fomentam a colaboracdo entre eles (Figura 5h), enquanto na questao
namero 9, a mesma porcentagem confirmou que considera benéfica a interacdo com 0s
colegas durante essas atividades (Figura 5i). Estes dados estdo alinhados com estudos que
demonstram como o aprendizado colaborativo pode ser potencializado por jogos
educativos, que incentivam o trabalho em equipe e a comunicacao entre 0s estudantes.

Finalmente, na questdo nimero 10, uma expressiva maioria de 97% dos alunos
afirmou acreditar que o uso de jogos poderia melhorar suas notas ou desempenho em
avaliacOes de Geografia, enquanto apenas 3% ndo perceberam esse potencial melhoria
(Figura 5j). Este resultado é suportado por literatura académica que evidencia a eficacia
dos jogos digitais na melhoria do desempenho académico através de estratégias de
gamificagdo que aumentam o engajamento e a retengdo de contetdo.

Esses resultados demonstram claramente a percepgdo positiva dos estudantes
sobre 0 uso de jogos na educacdo e seu impacto potencial no engajamento e no
desempenho académico, reforcando a necessidade de incorporar tais métodos
pedagdgicos inovadores no curriculo escolar.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Este estudo investigou a implementacdo da gamificacdo como estratégia
pedagogica no ensino de Geografia, combinando analise literéria especializada com uma
intervencao educacional baseada em jogos. Os resultados confirmaram que a gamificacao
tem um impacto positivo na aprendizagem dos alunos, tornando o processo educacional
mais envolvente e eficaz. A pesquisa revelou que a introducdo de dindmicas de jogo na
educacdo ndo apenas captura o interesse dos alunos, mas também promove o
desenvolvimento de habilidades vitais como pensamento critico, resolucdo de problemas
e cooperacao. Ademais, essa abordagem pedagdgica aumenta a motivagdo dos estudantes
e torna o conteudo de Geografia mais acessivel e relevante para suas experiéncias.

A inclusdo de elementos ludicos, como jogos, é sugerida como uma prética
inovadora no ensino de Geografia, enriquecendo o ambiente educativo e preparando 0s
alunos para enfrentar desafios contemporaneos. Através da gamificacdo, € possivel ndo
apenas melhorar o desempenho académico dos estudantes, mas também enriquecer a
experiéncia educativa em geral. Conclui-se que a gamificacdo é uma metodologia eficaz,
potencializando o ensino-aprendizagem e capacitando os estudantes a se tornarem
cidaddos mais informados e proativos em questdes geograficas. Pesquisas futuras séo
essenciais para expandir nossa compreensdo e aplicabilidade dessa abordagem
pedagogica, visando uma transformacdo educacional sustentavel e abrangente.
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Capitulo 17
MAPAS MENTAIS PARA O ENSINO DE CITOLOGIA NO ENSINO
MEDIO

Janine Ranielle Bahia De Miranda Sousa, Jéssica Gomes das Mercés

Resumo: Diante das dificuldades encontradas por professores e estudantes na assimilagao
dos conteudos relativos a citologia, o presente estudo tem como objetivo demonstrar uma
alternativa pedagdgica para mobilizacdo dos contetidos de citologia através da producdo
de mapas mentais, buscando capacitar os alunos da EJA a diferenciar os tipos celulares e
suas funcionalidades. Para isso, foi desenvolvida uma atividade de elaboracdo de mapas
mentais com uma turma de Tempo Juvenil do Ensino Médio. Este estudo se baseia em
uma abordagem qualitativa, buscando compreender processos e interacfes humanas,
entrelacado com principios da pesquisa-acdo, na qual professora e estudantes
desenvolveram materiais didaticos em conjunto com a intencdo de melhorar o processo
de ensino e aprendizagem. A elaboracdo dos mapas mentais mostrou como resultado que
se pode ir além da memorizacdo de conceitos e conteddos biologicos. Sendo possivel
aprender o conteddo e exercitar habilidades de criatividade, leitura, sintese, interacdo
social e producédo de desenhos.

Palavras-chave: Ensino de Biologia. Metodologia ativa. Pratica docente.
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INTRODUCAO

O ensino de Biologia € constituido pelos conteudos que compde essa area da ciéncia.
Existe um amplo leque de conhecimentos que sdo estudados pela Biologia, os quais se
concentram, principalmente, no estudo da vida, como o préprio nome da area designa,
cuja etimologia é representada, segundo o dicionario Michaelis! como do grego bios +
logos, ou seja, 0 estudo da vida. Tais estudos, conhecimentos e pesquisas transitam desde
as hipoteses de seu surgimento da vida até a anatomia e fisiologia dos seres vivos.

A citologia € o ramo da Biologia relacionada ao estudo das células e suas
funcionalidades (Silva; Morais; Freitas, 2019). Levando em considerag¢do o contexto da
sala de aula da Educacdo Bésica, uma das maiores dificuldades enfrentadas por docentes
desse segmento no ensino de estruturas celulares, é o de encontrar material didatico que
sirva de apoio ao conteldo que sera lecionado. Um dos elementos muito usado pelos
professores sdo os livros didaticos, porém, em alguns casos, 0s conceitos e imagens
empregados nestas obras sdo complexos e abstratos (Silva; Morais; Freitas, 2019) e, em
diversas vezes, ndo dialogam com uma dindmica de processos de ensino e aprendizagem
que se afastam de metodologias tradicionais.

Ao falar sobre os contetdos curriculares, vale ressaltar que recentemente foi
aprovada uma nova politica educacional, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a
qual foi produzida e homologada em um contexto de intensas disputas e controvérsias.
No que diz respeito ao ensino da area de Ciéncias da Natureza, essa politica apresenta
uma concepcao positivista de ciéncia neutra, a qual dialoga em diversos aspectos com 0s
ideais de um curriculo tradicional (Mercés; Carmo, 2024). Ademais, esse documento,
apesar de se apresentar como um orientador curricular nacional, ndo apresenta em seu
texto diretrizes no que diz respeito ao ensino na modalidade EJA, deixando a
responsabilidade para documentos secundarios produzidos nos estados e municipios
(Brasil, 2018).

Vale ressaltar que, infelizmente, ainda é predominante a utilizacdo de
metodologias tradicionais focadas principalmente na memorizacdo de conceitos
(Conceicdo; Pigatto; Canto, 2021). Com isso, o letramento cientifico ndo é desenvolvido
e um aprendizado significativo e critico por intermédio de um curriculo tradicional se
torna inviavel. Além disso, nessa perspectiva, como indicado por Mercés e Carmo (2024),
a principal finalidade da educacdo é a habilitagdo para o mercado de trabalho, sem
interesses no desenvolvimento humano, politico, social e integral dos estudantes. Os
autores ainda afirmam que o conteldo e 0s objetivos estdo no centro do ensino e somente
sdo considerados os conhecimentos selecionados e validados previamente. Diante disso,
uma perspectiva tradicional ndo se preocupa com o0s conhecimentos prévios dos alunos
ou mesmo com diferentes formas e métodos de conduzir o processo de aprendizagem.
Tudo isso é acentuado pela a falta de infraestrutura de muitas escolas que dificultam o
acesso a laboratérios, materiais e recursos didaticos para aulas mais interativas e ativas.

Outro aspecto importante a ser considerado é a heterogeneidade e subjetividades
dos sujeitos envolvidos nos processos de ensino e aprendizagem. Tanto professores
guanto alunos apresentam formas diversas de mobilizar os conhecimentos. Assim, aulas
tradicionais tendem a supor certa homogeneidade no processo de ensino, promovendo o
silenciamento e a exclusdo de muitos sujeitos. Destarte, mediante as especificidades de

! Disponivel em: https://michaelis.uol.com.br/busca?r=0&f=0&t=0&palavra=biologia
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cada pessoa, existem inimeras maneiras pelas quais cada um pode adquirir, mobilizar e
produzir conhecimentos, como por exemplo, através do uso de desenhos, interpretacdes
teatrais ou musicais, leitura e escrita, confeccdo de materiais etc. Por isso, diversificar as
formas de ensino seria uma alternativa para a melhoria de algumas questdes relacionadas
com o processo de ensino e aprendizagem (Oliveira; Bandeira, 2022).

No que diz respeito ao processo de ensino e aprendizagem em turmas da EJA
(Educacéo de Jovens e Adultos), com relacdo aos contetidos de Biologia, os professores
enfrentam desafios ainda maiores. Por serem turmas compostas por pessoas com
ocupacOes trabalhistas e faixas etéarias diferentes, torna-se necessario a elaboragdo de
metodologias especificas para atender a diversidade desse publico em um curto periodo
de tempo (Silva; Santos, 2021). Acrescenta-se ainda que as turmas da EJA enfrentam
diversos obstaculos, tais como: tempo limitado das aulas, uso de métodos tradicionais,
abordagem superficial dos temas, dificuldades dos alunos na interpretacao de textos e na
escrita, dificuldades dos docentes em didatizar e contextualizar os conhecimentos para
este publico sem uma formacao inicial ou continuada adequadas, etc.

Assim, relacionando os desafios da EJA com as questdes que envolvem o estudo
de citologia, na vivéncia escolar os educandos sentem dificuldades para compreender e
assimilar esses novos conhecimentos, uma vez que se tratam de estruturas microscépicas
com classificacOes e diversidades celulares ndo familiares em seu dia a dia (Conceicéo;
Pigatto; Canto, 2021). Oliveira e Bandeira (2022, p. 10) afirmam que “O ensino de
Citologia pode ser consideravelmente beneficiado pelo uso de atividades diversificadas
de ensino, dentre as quais as que envolvem a representacéo de imagens e 0 uso de recursos
nédo-verbais”, assim, outras formas de mobilizacdo dos conhecimentos podem atenuar 0s
obstéaculos no ensino de citologia.

Logo, um dos recursos didaticos que podem ser pensados para potencializar o
processo de ensino e aprendizagem sdo 0S mapas mentais. Estas ferramentas sdo
colaborativas para 0 processo de organizacdo dos pensamentos, facilitando tanto a
introdugdo como a extracdo de informacdes no cérebro. Com base nessas informacdes, o
mapa mental reforca a capacidade de memorizagdo, organizagdo, analise e sintese ao
utilizar palavras-chave, cores e imagens (Silva; Vasconcelos; Oliveira, 2021). Diante do
que foi apresentado, o objetivo dessa pesquisa é demonstrar uma alternativa pedagogica
para mobilizacdo dos contetdos de citologia através da producdo de mapas mentais,
buscando capacitar os alunos da EJA a diferenciar os tipos celulares e suas
funcionalidades.

Para isso, 0 presente estudo apresenta aportes tedricos da abordagem qualitativa,
a qual destaca-se por responder questdes subjetivas que ndo podem ser resumidas em
dados numéricos (Minayo, 2014). Para o desenvolvimento dessa producdo, também
foram utilizados alguns principios da pesquisa-a¢do, considerando que ela se caracteriza
como um tipo de pesquisa social realizada em estrita relagdo com uma agéo ou resolucéo
de um problema coletivo, onde os pesquisadores e 0s participantes, trabalham ativamente
de maneira cooperativa (Koerich, et al, 2017), pensando em professores e alunos como
colaboradores do processo de ensino e aprendizagem.

A pesquisa foi realizada durante o més de outubro de 2023, em um colégio de
tempo integral, localizado no municipio de Belo Campo, no estado da Bahia. Tal colégio,
no periodo noturno, se constitui por cinco turmas da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA)
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regular, duas turmas de EJA Tempo Juvenil? e, por fim, duas turmas de curso técnico.
Das turmas supracitadas, apenas uma foi utilizada como publico-alvo para
desenvolvimento da atividade sendo esta a turma de Tempo Juvenil VI, na qual uma das
autoras do trabalho é professora regente da disciplina escolar Biologia.

MAPAS MENTAIS COMO FACILITADORES DO APRENDIZADO

Com a proposta de buscar uma alternativa didatica para o ensino do conteudo de citologia,
para que a producdo de conhecimentos nessa area fosse facilitada, foi desenvolvida uma
atividade com uma turma de EJA Tempo Juvenil.

A atividade consistiu na elaboragéo, por parte dos estudantes, de mapas mentais
que utilizassem como tema central: as células procarioticas e eucaridticas (animais e
vegetais). Tal conteido estava sendo trabalhado com a turma neste periodo. Algumas das
instrucdes direcionadas aos estudantes foram que cada discente seria responsavel pelo seu
préprio mapa mental e este teria que apresentar, para além das informacdes verbais, 0s
desenhos dos dois tipos de células. A decisdo de solicitar recursos ndo-verbais foi baseada
no trabalho de Oliveira e Bandeira (2022) que apresentam argumentos importantes para
a utilizacdo de ilustracbes como recursos didaticos no ensino de citologia e sua
colaboracéo significativa para o aprendizado. A utilizacdo dos desenhos, para além do
conteddo escrito, é importante pois possibilita ampliar o leque de intera¢bes dos
estudantes com os conhecimentos que estdo sendo mobilizados.

Inicialmente, a professora regente ministrou expositivas-dialogadas para a
abordagem do tema “células procaridticas e eucaridticas”, conteldo pragmaético de
Biologia para o Ensino Médio. Ao longo da discusséo, foi considerado os conhecimentos
prévios dos discentes assim como suas opinides sobre o conteudo. Essa abordagem é de
grande relevancia, pois como apontado por Silva e Santos (2021), a utilizacdo dos
conhecimentos prévios dos alunos, especialmente dos estudantes da EJA, enfatiza a
valorizacdo das experiéncias destes individuos nos seus proprios processos formativos e
melhora os processos de ensino e aprendizagem. Vale destacar que todos os discentes
participaram ativamente da construcdo dos mapas mentais mostrando-se engajados com
0 processo de producéo.

E imperioso ressaltar que a BNCC n#o apresenta propostas curriculares para a
modalidade de ensino EJA. A Unica citacdo presente em seu texto referente as
modalidades de ensino, de modo geral, é indicando que eles devem seguir as proposicoes
curriculares definidas no documento nacional (Brasil, 2018). Por outro lado, o
Documento Curricular Referencial da Bahia apresenta algumas proposicdes sobre o
ensino da EJA, mas ndo define os conteldos a serem lecionados nessa modalidade,
segundo consta no documento referencial baiano “0 qual serd disponibilizado tdo logo
finde o processo da consulta pablica?, analise do Conselho Estadual de Educacéo da Bahia

2 Segundo o Consed (2019), no contexto baiano, “A Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) esta dividida em
trés ofertas: Tempo de Aprender, Tempo Formativo e Tempo Juvenil”. O primeiro, esta relacionado com
uma possibilidade de aumentar a autonomia do estudante, sendo semipresencial e ele pode organizar sua
prépria grade curricular. O segundo, Tempo Formativo, diz respeito a reducdo do Ensino Médio para dois
anos acelerando sua formagao basica. E, por fim, a proposta pedagogica denominada de Tempo Juvenil,
atende a jovens com idades entre 15 a 17 anos que estdo em distor¢ao da idade série, ndo atendendo mais a
mesma dindmica do ensino regular, portanto, sdo transferidos para turmas especificas da EJA.

3 Segundo consta no site oficial do governo da Bahia sobre o DCRB, o periodo de consulta plblica esta
aberto entre 13 de junho a 12 de julho de 2022. Entretanto, quase dois anos depois o documento finalizado
ainda nao se encontra disponibilizado e no site segue com a indicacdo de consulta publica. Tal consulta é
“[...] voltada as comunidades escolares e a sociedade civil em geral, visando o aprimoramento e a
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(CEE-BA) e sua homologacdo” (Bahia, 2019, p. 20). Diante da falta de maiores
direcionamentos das politicas educacionais, € comum que as escolas desenvolvam seus
préprios curriculos para esta modalidade, tendo como referéncia o Ensino Regular, do
qual alguns conteudos sdo selecionados e reduzidos (Conceicdo; Pigatto; Canto, 2021).

Apo6s a discussdo conjunta do conteddo com os estudantes, a professora
apresentou as orientacdes para a producao dos mapas mentais. Ela ocorreu em um periodo
de seis aulas de Biologia (cada aula tem duragéo de 35 minutos). Todo o desenvolvimento
do trabalho ocorreu em sala de aula e os alunos fizeram manualmente, podendo utilizar
0s seguintes materiais disponiveis: folhas de papel cartdo, lapis, caneta, borracha, lapis
de cor, hidrocor, marca texto e textos de apoio. A professora se posicionou atentamente
no periodo de construgdo dos mapas mentais, observando e orientando os discentes
sempre que necessario, mas priorizando a autonomia de cada sujeito no processo criativo.
De forma a registrar 0os acontecimentos durante a atividade, a professora fez
apontamentos, sempre que necessario, em seu diario de bordo.

No total foram produzidos 28 mapas mentais, cada um apresentando desenhos de
célula procaridtica e dos dois tipos de células eucaridticas (animais e vegetais). A forma
como o mapa mental foi organizado e as informacdes cientificas contidas em cada um,
foi uma escolha individual de cada discente. Vale ressaltar que, mesmo tendo sido
orquestrado como um trabalho individual, os alunos trabalharam em conjunto a todo
instante, compartilhando materiais e discutindo sobre a temética, tornando a aula mais
participativa. A seguir seguem trés exemplos de mapas mentais (FIGURAS 1, 2 e 3)
escolhidos aleatoriamente para representar as producdes dos discentes, nas quais podem
ser visualizadas a representacdo grafica das células e as informacdes selecionadas e
organizadas por cada estudante.

Figura 1 — Mapa mental produzido por um estudante.
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qualificagdo do documento, pois, dessa forma, fica assegurada a transparéncia, a legitimidade e a
participacdo dos/as interessados/as no processo.”. Disponivel em: http://dcrb.educacao.ba.gov.br/dcrb-
volume-3/. Acesso em: 28 maio 2024.
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Figura 2 — Mapa mental produzido por um estudante.

Fonte: Sousa e Mercés (2024)
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Com a atividade finalizadas, os alunos foram incentivados a apresentarem suas
producdes para a turma. Assim, além de se expressarem através da escrita e dos desenhos
na construcdo dos mapas mentais, eles ainda puderam se expressar oralmente sobre os
aprendizados acerca do contetdo estudado. Os desenhos feitos pelos discentes auxiliaram
tanto na producdo dos mapas mentais quanto nesse momento de apresentagdo oral, é
importante pensar que “[...] 0s desenhos criados pelos alunos, devem propiciar subsidios
que permitam melhorar a organizagéo e a estruturacdo das ideias conceituais, facilitando
a construcdo de mapas mentais de associacao do conteudo, refletindo numa aprendizagem
mais significativa” (Oliveira; Bandeira, 2022, p. 6).

A professora regente expressa suas percep¢des acerca da atividade, para ela,
através dessa atividade, os alunos foram incentivados a ampliar seus conhecimentos sobre
0 conteudo, utilizando de formas diversas de expressdo. Foram incentivados a usar sua
criatividade para elaborar os desenhos de cada célula e trabalhar a capacidade de sintese
para inserir informag0es sucintas e corretas sobre cada estrutura representada. Assim, a
utilizacdo dos mapas mentais foi uma alternativa acertada para a mobilizacdo dos
conhecimentos da citologia. De acordo com Silva, Vasconcelos e Oliveira (2021), 0 uso
dos mapas mentais possibilita a integracdo entre os conceitos e métodos, promovendo o
desenvolvimento das habilidades cognitivas dos discentes.

Foi perceptivel que durante o desenvolvimento do material didatico os discentes
adquiriram curiosidades sobre a teméatica e comecaram a explorar novos conceitos
demonstrando uma melhora significativa em sua aprendizagem, o que favoreceu a
motivacao e o desenvolvimento da criatividade ao longo de todo o processo de produgéo.
Enfatiza-se que, como citado anteriormente, ainda que tenha sido designado que 0s mapas
mentais deveriam ser produzidos por cada estudante, o trabalho ndo se desenvolveu de
forma individualizada, afinal, ocorreram muitas trocas dos estudantes entre si e entre 0s
estudantes e a professora.

Outro ponto a ser discutido, é que apesar das demandas diarias, principalmente
decorrentes do trabalho, todos os alunos, mesmo que cansados, se dedicaram e estudaram
para que alcancasse bons resultados no material em construcdo. Diante da realidade
laboral dos alunos da EJA que faz com que cheguem ao ambiente escolar fatigados, as
autoras Conceicao, Pigatto e Canto (2021, p. 4) indicam que, “E importante ministrar
aulas bem dindmicas para este publico-alvo, valorizando seus conhecimentos prévios,
contextualizando os conteudos, usando tecnologias de informacdo e comunicacdo e
usando metodologias de ensino inovadoras”.

Além das dificuldades em relacdo ao esgotamento fisico dos estudantes, outra
questdo que deve ser considerada ao refletir sobre a atividade desenvolvida é o tempo
destinado a hora-aula da EJA. Uma vez que o periodo é mais curto que o das aulas
regulares, isso exige dos estudantes uma maior concentracdo na atividade e também é
necessario que eles tentem desenvolver de forma mais agil. Nesse caso, é necessaria uma
reflexdo critica também por parte dos docentes, de forma que ao planejar suas aulas,
principalmente aquelas que envolvem criatividade e participacdo ativa dos estudantes,
levem em consideracédo o fator tempo e designem um maior nimero de aulas para que 0s
estudantes possam fazer um trabalho reflexivo e ndo somente realizar a atividade de forma
mecénica para cumprir com as demandas escolares.

CONSIDERAGCOES FINAIS
A elaboracdo dos mapas mentais pelos alunos permitiu ir além da memorizacdo de

conceitos e conteudos bioldgicos. Através da atividade de criar materiais como a
demonstrada neste estudo, os estudantes da EJA conseguiram exercitar habilidades de
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criatividade, leitura, sintese, interacdo social e producdo de desenhos que nao foram
percebidas em nas aulas com uma perspectiva mais tradicional.

A utilizacdo de diferentes métodos para o ensino de Biologia transforma o processo de
ensino e aprendizagem em algo interessante e atrativo.

Durante o desenvolvimento da atividade, as interacdes que ocorreram foram de
grande importancia para a construcdo do conhecimento. Uma vez que haviam trocas entre
0s proprios estudantes e também com a docente. Concomitantemente, a atividade descrita
mostrou que a relacdo entre professora e alunos ndo precisa se limitar a mondlogos
exaustivos por parte da docente. Ao longo do percurso criativo alguns discentes
demonstraram dificuldades com o contetdo que havia sido ministrado, por exemplo,
dificuldades com relacéo as organelas ou desentendimentos em relacdo a localizacao de
algumas estruturas, mas com o uso das imagens essas duvidas foram prontamente
sanadas.

Além disso, ap6s a finalizagdo dos mapas mentais, por intermédio das
apresentacdes, onde os alunos explicaram suas producdes e mostraram dominio do
contetdo estudado, percebeu-se que através de um planejamento bem estruturado, a
docente orientou uma producao coletiva (mesmo que tenha sido trabalhos individuais),
que, além de promover a construcdo do conhecimento, permitiu aos alunos explorar sua
autonomia para criar um material didatico aperfeicoado.

Com isso, observou-se que a utilizagdo de recursos didaticos, possibilita recriar o
conhecimento e estimular a criatividade tornando as aulas interativas e facilitadoras do
aprendizado. Dessa forma, a utilizacdo dos mapas mentais se mostrou muito eficiente
como uma metodologia ativa, pois 0s alunos se empenharam em desenvolver a atividade
e 0 conhecimento foi construido ao longo do processo.
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Capitulo 18
DESIGN DE ACAO COLABORATIVA: ENTRE PROJETAR, MODELAR E
COAUTORAR

Leandro Wendel Martins, Diego Antonio Wisoczynski Reboledo Alonso, Gustavo
Felipe Simdes

Resumo: Desenhar ages talvez remeta ao cotidiano de narrativas da historia, mas a
busca pela intencionalidade, sobretudo, de estudo colaborativo se torna desafio posto
diante do bombardeiro de informacg6es que circulam no mesmo universo. Logo, o
design deve abarcar o ato de projetar, que neste caso tratou de jogos digitais como
primeiro desafio dos autores, seguido da modelagem que envolve tanto a materializagéo
de ideias em protdtipos 3D, como a narrativa de jogo e as mecanicas necessarias para a
jogabilidade. A coautoria destes dois percursos projetais se deu com metodologia agil
pautada em normativa ofertada em disciplina de Projetos Integrador Multidisciplinar e
Extensionista, e a discussao proposta esta centrada na percep¢do de aprendizagem com
foco no relato de experiéncia dos participantes. Decerto, a reflexdo sobre o percurso
promove possibilidades de leitura critica, redesign e rizomas de aplicacdo em multiplos
contextos envolvendo aprendizagem baseada em projetos e tecnologias digitais.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade. Tecnologias educacionais. Design de games.
Protagonismo no ensino superior. Projetos na educacao a distancia.
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INTRODUCAO

O Projeto Integrador Multidisciplinar e Extensionista (PIME) faz parte da rotina
dos estudantes de todos os semestres do curso de Jogos Digitais do Centro Universitario
Belas Artes de S&o Paulo. Neste cenario, o terceiro semestre prevé a criacao de jogo 3D
incluindo: demo jogavel, relatério, game design document (GDD) e banner para
exposicdo do projeto em evento da instituicao.

Em se tratando de curso via Educacdo a Distancia (EaD) os projetos possuem
aulas ao vivo sincronas, ministradas por professor/orientador durante todo 0 processo
projetual e, decerto, isso reverberou na oportunidade de coautoria posta neste capitulo de
livro.

Outra questdo importante trata da intencionalidade dos PIME, pois se relaciona
com o carater extensionista que no terceiro semestre abarca proposta de incluséo
relacionada a baixa visdo, além da disposi¢édo gratuita da demo jogavel.

A descricdo do projeto serd abordada de maneira mais robusta no arcabouco
metodoldgico e, neste momento, julgamos pertinente tratar do lugar de fala.

Figura 1- O lugar de fala

Quebrar as narrativas em estidade (ato de aproximar o expectador da histéria das
personagens) pode significar énfase na necessidade de flow criativo — estado de fluxo e a
criatividade apresentados por Csikszentmihalyi (2023), pois se relacionam com a paixdo
do autor pela obra, 0 que reverbera na preocupacdo com a comunicacdo mais tocante
possivel ao, agora: leitor/expectador/jogador.

Logo, a figura 1 provoca imersé@o no lugar (universo) onde se passa 0 jogo, mas
que neste momento trata de aproximacao em outra ponta do pensamento rizomatico, pois
para desenhar projetos e ao mesmo tempo aprender e compartilhar, pode ser necessaria a
visdo de rizoma e de multiplas possibilidades de materialidade. E neste lugar, de nova
aproximacao que 0s autores se uniram para falar de coautoria, modelagem e design da
acdo colaborativa como uma das vertentes possiveis em um projeto.

Aqui ndo se trata de expor o projeto em fases, mas de refletir acerca das
possibilidades que ele gerou e de como pode ser posto em contexto didatico. Se mudou a
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forma de pensar e produzir no mundo contemporaneo a escola, decerto, nao se sustenta
mais com bases prussianas, ou a0 menos seria algo controverso.

Outrossim, é a questdo do desenho das acdes colaborativas, porque se estamos
diante da quebra de linearidade do modus operandi e em confronto direto com o statu
quo, sobretudo, na visdo de acGes possiveis em busca de um objetivo que, decerto, tera
modelagem flexivel em relagdo a varidveis que influenciam o produto.

Isso significa estabelecer uma gama de interconexdes desenhadas ao longo do
processo e descaracteriza a visdo de linha de producdo para enfatizar o pensamento
criativo e colaborativo com participacao dos coautores em todas as etapas do projeto ou,
ao menos, nas decisoes de todas as etapas e, neste sentido, abarca o significado e reforgca
a producao de flow.

E preciso deixar claro que o convite para a coautoria deste estudo surgiu durante
o0 percurso da disciplina e que houve adesédo de dois estudantes, pois de maneira livre eles
mandaram mensagens via e-mail ao professor/orientador e se prontificaram ao
engajamento na proposta, pois isso reforca a intencdo de estado de fluxo criativo como
aponta Csikszentmihalyi (2023).

Contudo, a possibilidade de produzir reflexes acerca do percurso reforca a
experiéncia de leitura critica, como habito inerente ao processo de criacao e abre caminho
para os multiplos contextos de aplicacdo e a validacdo das aprendizagens baseadas em
projetos. Além disso, reforca o uso das tecnologias digitais de maneira que sirvam para o
problema humano e ndo se caracterizem com um problema para o humano.

O objetivo de apresentar, discutir e provocar novas inferéncias acerca do design
de acGes colaborativas em projeto de jogo com modelagem 3D na perspectiva qualitativa
de visdo dos coautores provocou esse estudo como forma de fomentar redesign de agdes
em multiplas frentes, sobretudo, relacionada a forma de projetar dos estudantes e das
possibilidades didaticas em aprendizagem baseada em projetos (ABP).

Figura 2 — A proposta de construcdo colaborativa
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Fonte: arte de Gustavo Simdes (2024)

A proxima secdo apresenta a metodologia deste estudo dividida em trés fases: a
propria metodologia de escrita deste texto, as metodologias do PIME e de orientagéo para
elaboracdo das modelagens para jogos 3D.
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METODOLOGIA

Sobre o desenho metodoldgico ha de justificar que segundo Martins (2023) o
design de ac&o colaborativa parte justamente de fragdo com objetivo de construcdo de um
projeto, ou seja, € necessario desenhar fracdes possiveis para que se estruture caminho e
materialidade ao longo do processo.

Neste contexto, a metodologia esta dividida em trés acdes explicativas para
entendimento da construcdo da metodologia deste estudo, pois se inicia com a
metodologia do PIME para que haja entendimento de como o projeto de jogo 3D é
ofertado aos estudantes, seguida da metodologia de orienta¢éo do professor na disciplina
e chegando ao contexto de como foi estruturado o procedimento metodoldgico para esse
exercicio de escrita colaborativa.

Metodologia do PIME

Os projetos integradores fazem parte de acéo da instituicdo de ensino relacionada
a todos os cursos de graduacdo e, neste cenario, seguem metodologia universal sobre as
pecas que devem ser produzidas: relatorio e banner como elementos basicos e no caso
dos jogos digitais devem apresentar demo jogavel que atenda ao contexto extensionista
determinado pelo NDE e aprovada pelo Colegiado do curso.

No primeiro semestre de 2024 os estudantes tinham que produzir narrativa
tratando do contexto de inclus@o atendendo as necessidades de pessoas com baixa visao.
E importante destacar que os dois processos de modelagens apresentados neste estudo
tratam de inclusdo de pessoas com daltonismo.

Outro fator relevante é que ha disciplina voltada aos projetos integradores que no
caso do curso de Jogos Digitais (curso via EaD) é ofertada em aulas online sincronas com
carga horaria de 40 horas/aula.

Contudo, é importante destacar que as secdes de percepcdo do professor e
consideracOes tratam dos pressupostos didaticos observados, mesmo que de maneira
particular, na elaboracao do design da acdo colaborativa.

Metodologia de orientacdo

Os encontros de orientacdo ocorrem apds a primeira quinzena de aulas online
sincronas, pois as duas primeiras semanas sao dedicadas a apresentacdo das diretrizes do
PIME e de sua metodologia de entrega.

Apds esse periodo e, sobretudo, da formacéo dos grupos sdo iniciadas as etapas
de design, com estudo de algumas propostas referentes a metodologias ageis: design
thinking (DT) e scrum.

Sobre 0o DT com base em Brown (2018) sdo fomentadas as etapas do método para
a criagdo de projetos: pesquisa, ideacdo e prototipagdo, além disso, fazem parte das
necessidades de criagdo do jogo:

A figura 3 ilustra melhor as etapas de DT propostas nos encontros sincronos de
orientagédo durante os PIME.
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Figura3 - DT
DESIGN THINKING PROCESS STEPS

EXPLORATION Phase

Finding Out
EXPERIMENTATION Phase

@ Trying Out

CONTINUOUS COACHING Phase
Embedding the New

FOCUSING Phase
Making Sense

Acknowledgement:
IDEO, Stanford Design School

Fonte: extraido de IDEO Design School

No entanto, € preciso esclarecer que duas fases estdo adaptadas a realidade de
desenho dos jogos digitais.

Playtest: correspondente ao contexto de percepcbes do participante sobre a
jogabilidade, narrativa e proposta do jogo e atende a fase de teste apds a prototipagem
apresentada na proposta da ldeo.

Redesign: contribui na avaliacdo das possiveis modificagdes necessarias diante
dos apontamentos do playtest, ou seja, do redesenho com base nos apontamentos da coleta
qualitativa de dados.

Em relacdo ao scrum o processo se assemelha as fases de criacdo propostas no
DT, mas com sprints acompanhados por um gerente (estudante) de projeto.

A metodologia do scrum tratada por Schwaber e Sutherland (2020) apronta o foco
no lean thinking evitando o desperdicio com a¢des de demandas que ndo agregam valor
ao desenvolvimento do projeto.

As fases e valores sdo definidos pela equipe com validacdo do gerente que é
responsavel por acompanhar o desenvolvimento de cada sprint (forca tarefa para uma
acdo necessaria), sempre respeitando o0s prazos e etapas do projeto.

Contudo, é importante destacar que as metodologias sdo apresentadas em encontro
sincrono e que os grupos de estudantes por projeto podem adotar metodologia particular
de gerenciamento, respeitando os elementos e prazos solicitados no PIME.

Metodologia do estudo

A intencionalidade de aproximacdo dos relatos de experiéncia foi pautada no
trabalho de Mussi, Flores e Almeida (2021) buscando seguir alguns dos critérios
tedricos/metodoldgicos apontados pelos autores.

O objetivo era coletar depoimentos dos estudantes/coautores e do
professor/orientador acerca das percepcdes do caminho projetual de modelagem 3D para
jogo digital dentro do projeto integrador da disciplina do PIME.

O roteiro dialogado em proposta critica apontado por Mussi, Flores e Almeida
(2021) como contribuicdo para o método foi redesenhado como forma de coletar de
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maneira fluida as proposicdes do processo de criacdo desenvolvida nos dois projetos
apresentados.

A préxima secdo apresenta a producdo de modelagem 3D dos estudantes
coautores no PIME.

PRODUCAO DOS ESTUDANTES COAUTORES

As producles elaboradas pelos estudantes coautores estdo divididas em dois
subtemas para melhor compreensédo do entendimento particular do design em 3D sobre 0
projeto de cada um.

Neste sentido, apresentam as interpretaces do processo de projetar e a parte da
parte integrante que € a modelagem. Além disso, é importante deixar claro o
acompanhamento das fases de desenvolvimento nas aulas online sincronas e a autonomia
de conducdo do projeto que é caracteristica da forma de conducdo de projetos do
professor/orientador.

Percepcdes do estudante/coautor Gustavo Simdes

O GDD é anossa receita de bolo, mas ela néo € linear, por exemplo, se comeg¢amos
pela narrativa, seguida de level design e modelagem, sempre € importante listar todos o0s
topicos do projeto, para sabermos quais serdo todas as etapas.

No entanto, as orientacdes e ordem de cobranca do professor contribuem para
nossa organizacao e confeccéo das etapas do projeto, ou seja, a forma de cobrar em ordem
e situacdo de feedback séo subsidios para a reorganizacao do projeto.

Por fim, em relacdo ao GDD ha uma etapa de justificativa que sustenta as decisoes
do grupo, como utilizar ou ndo concept art (desenho elaborado em 2D) e decidir partir
para a criacdo direto no software em 3D, pois pode ser ganho de tempo ao projeto e a
qualidade ficou boa no ultimo ensaio.

Em relacdo a modelagem 3D, apresentadas neste estudo, as escolhas partiram de
objetos primordiais da narrativa foram aprovadas em pelo grupo de trabalho, mas houve
adocdo de etapa de pesquisa de objetos oferecidos pela Unreal, além disso foi desenhada
a producdo de biblioteca de referéncias com base no subdrbio de um bairro japonés.

Outro ponto importante é o design colaborativo da equipe com reunifes periddicas
com todos 0s membros para aprovacdo de todas as fases e etapas, exemplo disso, foi a
narrativa alinhada ao contexto de biblioteca de referéncias de bairro oriental, onde a cada
reunido eram aprovadas ou remodeladas as acGes para sequenciamento do cenario do
jogo.

Por fim, sobre o pipeline do processo de modelagem que se inicia pela modelagem
primitiva, como no caso das edificacfes do projeto do grupo, partindo de um cubo
estendido para cima (forma primaria) e dai para a forma secundaria (portas, janelas etc.)
observando, também, da técnica com os cubos e chegando a forma terciaria (cabos de
energia, macanetas, rodapés, caixa de energia, entre outros objetos). Isso representou a
sequéncia de influéncias no shape e como as pessoas verdo o cenario, além disso, permite
ao designer identificar os pontos que merecem maior aten¢do em relacdo aos elementos.

Sobre os objetivos do jogo a narrativa trata de uma crianga (12 anos), sozinha em
casa, que interagi com uma caixa de memdrias da familia no s6tdo. Os objetos, tais como:
fotos, caixa de musica e outros elementos desencadeiam a saida da personagem da
realidade , interagindo com aumento de outros objetos em ilhas de memorias central.
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Neste jogo de trilha com caracteristicas de god game, o player chega a uma ilha
que representa um bairro que a personagens morou com os pais, regatando boas memérias
que devem ser coletas: intencionando que o jogador também colete suas memaorias no
universo real.

E importante destacar que o jogo traz elementos de alegria com boas memarias e
a personagem reencontra os pais, pois a aventura foi imaginaria. Outrossim, que ha design
voltado ao publico com necessidade de atendimento especializado para daltonismo, com
adicéo de filtro de imagem, permitindo que o player possa ajustar a cor de maneira
visualmente agradavel com o filtro.

Figura 4 — Modelagem em 3D autoral

Fonte: arte de Gustavo Simdes (2024)

Percepcdes do estudante/caoutor Diego Alonso

“Nosferatu: a sombra do conde” é um projeto desenvolvido pelo curso de Jogos
Digitais da Faculdade Belas Artes S&o Paulo, como parte da disciplina de projeto
integrador multidisciplinar e extensionista (PIME). Este jogo, inserido no género survival
horror em primeira pessoa (FPS), presta homenagem ao classico filme "Nosferatu™" de
Murnau (1922), explorando temas como o sobrenatural, a vulnerabilidade humana e as
consequéncias da ganancia.

Situado em um castelo na Transilvania, o jogo segue a jornada de Oliver, um
funcionario de uma imobiliaria encarregado de investigar um castelo assombrado na
Romeénia. Ele descobre que o local é habitado pelo vampiro Conde Orlok, desencadeando
uma luta pela sobrevivéncia enquanto desvenda mistérios sombrios na tentativa de
escapar.

Para desenvolver o design e a narrativa do jogo, foi realizada uma anélise
aprofundada da estética expressionista alemd, traduzindo-a em um estilo visual low poly
3D em preto e branco.

Esta escolha estética, inspirada em filmes como "O Gabinete do Dr. Caligari"
(1920) e "O Gato Preto” (1934), complementam a atmosfera gética e proporcionam uma
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experiéncia imersiva e arrepiante. O jogo desafia os players com inimigos ameacadores
e enigmas sinistros ao longo da jornada.

O principal objetivo deste projeto € homenagear e reimaginar a atmosfera e 0s
temas do filme classico "Nosferatu”, introduzindo uma narrativa interativa e imersiva.
Além disso, busca oferecer uma experiéncia desafiadora, repleta de enigmas, confrontos
e momentos de tensdo, mantendo os jogadores engajados ao longo da jornada pelo castelo
amaldicoado.

A inclusdo de elementos extensionistas visa promover a acessibilidade e fomentar
a discussdo sobre diferentes formas de representacdo visual nos jogos, garantindo que
uma variedade de jogadores possa desfrutar plenamente da experiéncia.

O processo de criacdo 3D do jogo comeca com esbocos conceituais, que sao
modelados, texturizados e animados.

Figura 5 — O castelo do conde

Fonte: arte de Diego Alonso (2024)

No design de niveis, inicia-se com 0 mapeamento de uma narrativa espacial, onde
a prototipacdo é crucial para criar imersdo. E essencial evitar erros de posicionamento,
escala e perspectiva. No jogo, foram criados espacos para a visao da perspectiva, mesmo
que o personagem ndo habite certas areas, expandindo o mundo do jogo e aumentando a
imersdo para o jogador.

A composicdo da tematica em cada espaco € um conjunto de ideias que desejamos
comunicar da narrativa possivel dos espagos, 0 que pode comunicar cada localidade e
Como situa-las para a narrativa do jogo. Em especial “Nosferatu: A Sombra do Conde”
buscamos realcar as escalas puxando para o0 monumental fazendo relacéo as proporcoes
dos castelos, onde sua magnitude e espacos constroem uma atmosfera grandiosa.

PERCEPCOES DO PROFESSSOR COAUTOR
Quando tratamos de aprendizagem baseada em projetos segundo Martins (2023)

é importante entender o carater interdisciplinar posto em multiplas areas de aproximagéo
em busca do desenho autoral.
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O cenario em que se desenvolveu o estudo tratou de camadas de aproximacao, ou
seja, da intencionalidade extensionista de criacdo de jogo digital para tratar de inclusdo e
dos desdobramentos técnicos envolvendo a modelagem 3D.

Quando nos aproximamos da arte criada por Simd@es ha percepc¢ao dos elementos
inerentes as etapas de estudo para desenvolvimento do projeto: primeiro sobre o tipo de
equipamento no desenho da construgéo e depois pela insercdo das informagGes contidas
nos vidros e no letreiro da loja.

Figura 6 — Edificio de bairro japonés

Fonte: arte de Gustavo Simdes (2024)

A figura 6 representa o processo de conhecimento sobre o assunto e, também, 0s
pontos de interconexdo que correspondem ao carater interdisciplinar no desenvolvimento
do PIME, pois converge narrativa, pesquisa e cenario como elementos necessarios na
contacéo da historia.

Em relagdo a aprendizagem baseada por projeto (ABP) na perspectiva de
Vasconcelos (2020) € necessaria a caracterizacdo da acdo projetual, ou seja, agcdes que
provoguem o0 aumento da imersdo no estudo aplicado as questdes necessarias para 0
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desenvolvimento de uma proposta que, neste caso, tratou da demo jogavel e das acdes
que caracterizam o projeto como extensionista.

Outrossim, se refere a possibilidade de materializacdo diversa como representa a
figura 7 na producéo de Alonso, pois séo propostas que partem de um mesmo fomento e
que se materializam em contextos diferentes, mas ambos interessantes e bem defendidos
em seus aspectos de sustentagéo.

Figura 7 — O jardim do castelo

Fonte: arte de Diego Alonso (2024)

As evidéncias no processo criativo sdo apresentadas durante os encontros
sincronos online que seguem cronograma elaborado pelo professor com o0s estudantes
durante as primeiras semanas na disciplina.

Segundo Vasconcelos (2020) no projeto desenvolvido com ABP, as fases
corresponderam & etapa necessaria para esta abordagem, sobretudo, com intengdo de
significado das acGes necessarias para 0s participantes.

Logo, projetar (desenhar) pode exigir o esfor¢o de organizagdo, mesmo que de
maneira ndo linear, como posto nas evidéncias relatadas por Vasconcelos (2020) e no
projeto do PIME.

Contudo, aqui se partiu do ponto de visdo de organicidade na construgdo de
projetos que permitem modelagens abertas e, a0 mesmo tempo, com organizacgao possivel
em tempo e forma: inicio, meio e fim de narrativa autoral.

A proxima secdo trata das consideracGes sobre o estudo e busca responder as
proposicBes apontadas no resumo em relacdo a leitura critica, ao redesign e rizomas de
aplicacdo em multiplos contextos e a aprendizagem baseada em projetos com tecnologias
digitais.

CONSIDERACOES

A leitura critica segundo Matos (2020) a leitura critica promove a geracdo de
conhecimento com base em informagdes centradas na producéo de melhoria, sobretudo,
com o esfor¢o de estudo dos participantes.

E neste lugar que se passa o desenvolvimento deste estudo coautorado entre
professor e dois estudantes, todos em busca de melhor entender as etapas de produgéo
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que cercaram o projeto do PIME e o percurso formativo na disciplina ofertada para esse
fim.

N&o se tratou, apenas, do ato de rasgar a propria carne, mas de produzir
conhecimento que possa auxiliar em proximas etapas de producfes e de ofertar essa
producdo para aqueles que desejem projetar neste contexto: de pratica organizada por
pares em agdes possiveis.

Logo, o design da acdo colaborativa se preocupa com 0 engajamento
(conscientizacdo e adesdo) de participantes que irdo projetar acdo por ac¢do, formando
uma cadeia de materializacdes possiveis em cada etapa projetual.

O redesign é pratica comum em cenarios que envolvem o playtest em jogos e,
significa, se dispor a escultar: ato extremamente importante que envolve a leitura critica
de multiplas fontes. E necessario esclarecer que nos projetos dos estudantes as colocagdes
sdo postas como “sugestdes” que devem ser discutidas pelo grupo para decisdo de
alteracdo ou manutencgéo de algum elemento do projeto.

Os rizomas (pensamento rizomatico), talvez, sejam a maior contribuicdo deste
estudo, pois permitem a visualizacdo de aproximagdes necessarias no design
colaborativo.

A figura 8 exemplifica o pensamento rizomético que apresenta o fio condutor, mas
permite percursos diversificados que se interligam ao condutor e provocam
interconexdes. E justamente o cenario observado na pratica de reflexiva deste estudo, pois
0s estudantes percorrem caminhos diversos, mas sempre séo orientados pelo fio condutor,
ou seja, voltar as necessidades acordadas na fase inicial e nas entregas previstas ao
projeto.

Figura 8 — Exemplo de rizoma

' Q
, d | 4 \
¢ ¥ q

Fonte: extraido de Rizoma (pinterest.com)

Por fim, sobre a ABP e as tecnologias digitais empregadas no projeto as evidéncias
de modelagem no Blender e os depoimentos dos estudantes se unem a materialidade das
modelagens e propdem o cenario de possibilidades em tempo e forma, ou seja, deixam
rastro de préatica exitosa como forma de validar o projeto e o estudo.
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Capitulo 19

COI}ITEXTUALIZAQAO HISTORICA SOBRE MODELOS
ATOMICOS COM O USO DE ANIMACOES PARA UMA
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Ingrid Eugenio, Gustavo Gibin

Resumo: Uma das maneiras de promover mudancas em relacdo ao ensino tradicional é
utilizacdo de videos animados contextualizados. Neste trabalho, a contextualizacéo foi
feita por meio da incorporacéo de eventos historicos ao contetldo de Modelos Atémicos.
O referencial tedrico escolhido foi Ausubel e a teoria da aprendizagem significativa, onde
os videos produzidos eram o material potencialmente significativo e a atividade foi
pensada de uma maneira que motivasse o aluno a aprender. Utilizou-se das metodologias
Video Based Learning e Peer Instruction, com Conceptests e reunifes em grupo para
debate. Observou-se que os alunos veem o video como uma ferramenta auxiliar positiva
e de fato ocorreu uma aprendizagem significativa, porém alguns alunos aprenderam o
conteddo ministrado por memorizacdo. A grande dificuldade concentra-se em estimular
os alunos a fim de que haja um engajamento e participagdo, pois mesmo que o material
seja potencialmente significativo, ha uma indisposicao para aprender.

Palavras-chave: Ausubel. Ensino de Quimica. Videos animados.
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INTRODUCAO

No ensino de Ciéncias, em especial Quimica e Fisica, de acordo com Castilho, Da Silva
e Paulo Junior (2021) ocorre muitas vezes como sendo a Unica possibilidade existente, a
aprendizagem memoristica com uma abordagem dos contetidos visando a memorizacao.
O resultado vai além da aversao pela disciplina, podendo ser vista como incompreensivel
e apresenta-se nas dificuldades de aprendizagem pelos alunos. Rocha e Vasconcelos
(2016, p. 6) reforcam essa ideia, pois a estruturacdo do ensino de Quimica é geralmente
ao redor de atividades de “memorizacao de informagoes, formulas e conhecimentos que
limitam o aprendizado dos alunos e contribuem para a desmotivacdo em aprender e
estudar Quimica”.

Quando estuda-se Ciéncia, um dos equivocos no ensino é ndo contextualizar os
conteddos. Uma simples teoria ndo apresentara a mesma profundidade do que explicada
dentro de um contexto. Entre as inUmeras limitacdes e deficiéncias inerentes no ensino
de Quimica hoje nas escolas, evidencia-se a descontextualizacdo e a desconsideracao da
Historia da Quimica (Cebulski; Matsumoto, 2010). A utilizacdo da Historia € o pontapé
inicial para que os professores consigam despertar a curiosidade nos estudantes,
auxiliando-os a compreender a teoria e leva-la para o seu cotidiano. A convergéncia e
unificacdo da histdria, teoria e pratica possibilita uma visdo ampla das descobertas
cientificas e a interferéncia destas no dia a dia (Soares; Lima; Modesto, 2020).

A contextualizacdo historica é uma ferramenta poderosa quando utilizada como
facilitadora da aprendizagem, pois aborda a origem de conceitos incompreendidos pelos
alunos. Entretanto, ndo deve-se restringir a apenas descrever os fatos historicos, e sim
explicitar suas contribuicdes no contexto da época. E necessario inquirir e averiguar o
motivo de muitas teorias, apesar de bem fundamentadas para sua época, terem sido
rejeitadas e quais os fatores e/ou novas descobertas que propiciaram esse movimento
(Cebulski; Matsumoto, 2010).

Wartha, Da Silva e Bejarano (2013) pontuam que a palavra contextualizagédo
depende dos referenciais tedricos adotados, pois ha uma diversidade de concepcdes sobre
a contextualizacdo do ensino. Essas concepgdes dependem de qual contexto é
significativo para o aluno, como por exemplo, o contexto histérico e cultural. O
enraizamento na construcdo dos significados é um processo dindmico e complexo que
envolve a interacdo entre relacbes vivenciadas e valorizadas e o contexto. Através da
contextualizagdo, pode-se desvendar as raizes dos significados, revelando a riqueza e a
diversidade de perspectivas que moldam a compreensdo do mundo.

As situacdes e 0s contextos sdo a base sobre a qual o conhecimento se constroi,
dando-lhe significado e relevancia. A contextualizacdo surge como um recurso poderoso
para reconstruir o significado do conhecimento escolar, permitindo ao aluno uma
aprendizagem mais significativa de conteddos. Ao optar por uma sequéncia gue transita
do nivel macroscopico para 0 microscopico, a importancia do contexto de estudo se torna
evidente (Wartha; Da Silva; Bejarano, 2013). Essa estratégia, focada nas relacdes
estabelecidas entre os conteudos e teorias especificas que explicam o contexto a ser
estudado e o que o aluno sabe sobre este ultimo, & um resumo da defini¢do do que Ausubel
denominou de Teoria da aprendizagem significativa.

Referencial Teorico
Segundo Ausubel (1968), a aprendizagem significativa existe caso a tarefa de

aprendizagem puder ser relacionada pelo aprendiz, de forma néo arbitraria e também néo
literal, com 0 que ele ja sabe e se este tiver a atitude de aprendizagem correspondente
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para o fazer. O autor coloca que aprender de maneira ndo arbitraria significa que ha uma
relacdo das ideias com algum aspecto relevante existente especificamente na estrutura
cognitiva do aluno (imagem, simbolo ja significativo, conceito ou proposicao).

Nessa pesquisa, seré trabalhada a aprendizagem por recepcéo significativa, pois a
partir do material de aprendizagem apresentado, ha a aquisi¢cdo de novos significados. Ela
“[...] € importante na educagdo porque ¢ o mecanismo humano por exceléncia utilizado
para adquirir e armazenar a vasta quantidade de ideias e informacdes representadas por
qualquer area do conhecimento” (Ausubel; Novak; Hanesian, 1983, p.47).

Tem-se duas exigéncias principais para ocorrer a aprendizagem significativa por
recepcdo: é necessario um mecanismo de aprendizagem significativa e a apresentacéo de
um material potencialmente significativo para o aluno, o que pressupde:

[...] (1) que o prdprio material de aprendizagem possa estar relacionado de
forma ndo arbitréria (plausivel, sensivel e ndo aleatoria) e ndo literal com
qualquer estrutura cognitiva apropriada e relevante (i.e., que possui significado
‘16gico’) e (2) que a estrutura cognitiva particular do aprendiz contenha ideias
ancoradas relevantes, com as quais se possa relacionar o novo material
(Ausubel, 2001, p. 2).

Entre os tipos de aprendizagem significativa, o0 mais basico e o qual todas as outras
aprendizagens dependem ¢é a aprendizagem de representacdes, que consiste em obter o
significado dos simbolos (geralmente palavras) ou o que eles representam. Os outros dois
tipos séo a aprendizagem de conceitos (equacionar o significado da palavra conceito com
o do proprio conceito) e a aprendizagem de proposicoes.

Ausubel, Novak ¢ Hanesian (1983, p. 61) definem conceitos como “[...] objetos,
eventos, situacfes ou propriedades que possuem atributos de critérios comuns e que sdo
designados por algum simbolo ou sinal”. Pelo fato dos conceitos possuirem nomes, esses
podem ser manipulados, compreendidos e transferidos mais facilmente do que conceitos
sem eles. E por meio da aprendizagem significativa de representaces que adquire-se 0s
nomes de conceitos, apds seus significados terem sido adquiridos. Obviamente, nesse
processo hd uma dependéncia ja comentada do que Ausubel considera os dois fatores
essenciais da aprendizagem significativa: que exista uma atitude de aprendizagem
significativa (o aluno deve querer aprender) e que haja uma relacdo das ideias relevantes
da estrutura cognitiva do aluno com os atributos de critério potencialmente significativos
(de forma substancial e intencional).

A mera atribuicdo de significados ao que foi aprendido ndo € suficiente para
garantir uma aprendizagem significativa. E necessario assimilar o conhecimento
adquirido, internaliza-lo de forma profunda e relevante. Para isso, Ausubel, Novak e
Hanesian (1983) dao o nome de assimilacdo de conceitos, processo em que os atributos
de critérios do conceito sao apresentados, por defini¢do ou com base no contexto, e depois
relacionados a conceitos secundarios, presentes diretamente na estrutura cognitiva do
aluno.

Ao definir ou contextualizar um novo conceito de forma adequada, seus atributos
essenciais sdo delineados utilizando palavras ou combinagdes de palavras que ja possuem
um significado préprio e compreensivel (Ausubel; Novak; Hanesian, 1983). Sendo assim,
0 objetivo dos videos com uma contextualizagdo histérica é que essa sequéncia de
acontecimentos e descobertas motive os alunos com um envolvimento nas investigacdes
sobre 0s acontecimentos e gerem uma compreensdo sobre a evolucdo histérica de
determinado conteudo.

Video Based Learning e Peer Instruction
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Comumente, o ensino tradicional ainda segue de forma descontextualizada e néo
interdisciplinar, 0 que ocasiona aos contetidos tornarem-se desinteressantes, a aula fica
cansativa e ndo desperta a curiosidade dos estudantes. H& necessidade de uma abordagem
diferenciada, utilizando-se de diversas metodologias em que o mais importante € a
participacdo ativa dos alunos (Rocha; Vasconcelos, 2016). Dessa maneira, nesta pesquisa
utilizou-se de duas metodologias ativas: o Video Based Learning (VBL) e Peer
Instruction (P.1.) ou Instrugéo por pares.

O uso de videos como recurso didatico e tecnoldgico é um desafio constante.
Contudo, pode ser atingida uma maior eficiéncia no ensino com sua pratica. Essa
ferramenta favorece novas relacdes entre o conhecimento e os alunos, além de auxilia-los
em uma “melhor compreensdo e visualizacdo e relacdo com os contetdos, fugindo do
abstrato, auxiliando e facilitando na intensificacdo do processo de ensino e aprendizagem
dos alunos” (Santos; Lima; Silva, 2020; p. 1230).

No estudo de Lopes et al. (2021), os autores concluiram que a aprendizagem
significativa é proporcionada pela utilizacdo das novas tecnologias, em especial 0s
videos. Os resultados evidenciaram a importancia do uso de midias digitais na formacéo
do aluno, pois segundo relatos desses, 0 uso de videos torna o aprender mais interessante,
significativo, prazeroso e a atividade garante uma maior interacdo entre eles, maior
atencdo pela atratividade e propicia que o aluno concentre-se nas explicagfes dos
conteddos.

A insercdo de videos didaticos como método de ensino aliado a juncédo de fatores
historicos colaboram na conscientizacdo das pessoas. E, de acordo com Da Silva e Ghidini
(2020), utilizar-se de distintas metodologias no ensino é o caminho para alcancar a
aprendizagem significativa. Isso promove o desenvolvimento do aluno cidadao,
preparando-o para enfrentar as situag0es problemas no seu cotidiano.

O video como metodologia de ensino insere-se no Video Based Learning (VBL),
que € um método de aprendizagem através da abordagem de determinado conteido por
videos, a fim de adquirir conhecimentos e habilidades (Eidenberger; Nowotny, 2022). A
aprendizagem baseada em video, quando utilizada de forma pedagdgica adequada e com
objetivos claros, possui um enorme potencial para facilitar o ensino e a aprendizagem.
Hoje, essa tecnologia se reinventa com a integracdo de elementos interativos, abrindo
portas para uma aprendizagem eficaz, eficiente, envolvente e personalizada. (Giannakos;
Sampson; Kidzinski, 2016).

Esse método pode ser usado como uma fuga do método tradicional, podendo levar
a melhores resultados de aprendizagem com o auxilio aos alunos na visualizagdo de como
algo funciona, na exposicdo de informacoes dificeis de serem explicadas por texto,
motivar e engajar os alunos aumentando a colaboracéo devido a atratividade dos videos
(Yousef, 2014).

Somado ao VBL, escolheu-se utilizar o P.l. como outra metodologia de ensino.
Este método consiste em uma série de apresentacGes curtas sobre pontos-chave seguidos
por um Conceptest que tem o seguinte formato geral: A pergunta é feita para toda a sala
e 0s alunos tém um tempo para pensar nas respostas. Individualmente, cada aluno registra
sua resposta (etapa opcional) e, em sequéncia, deve convencer seus colegas (instru¢édo em
pares) podendo ou ndo haver o registro das respostas revisadas. E entdo feito um Feedback
para o professor, em que ele conta as respostas e entdo explica a resposta correta. “Este
processo (a) forca os alunos a pensar os argumentos que estdo sendo desenvolvidos, e (b)
os fornece (assim como o professor) com uma maneira de avaliar sua compreensao do
conceito” (MAZUR, 1997, p. 8, traducdo nossa).
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Especificamente nesta pesquisa 0 tema trabalhado nos videos foi Modelos
Atomicos. Conforme Melo e Lima Neto (2013, p. 112) explanam, “especificamente no
ensino de quimica, ndo ha uma preocupacdo com a discussdo de como os modelos
cientificos sdo construidos e sua importancia na compreensdo da construcdo do
conhecimento”. Assim, o estudo apresentado a seguir teve como objetivo geral observar,
analisar e compreender a aprendizagem significativa por meio da utilizagdo de videos
animados contendo a contextualizacao histérica do conteudo de Modelos Atémicos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Alicercada em uma abordagem qualitativa, esta pesquisa busca traduzir, expressar e
desvendar as diversas interpretacfes dos significados presentes nos fendmenos sociais
que permeiam a vida dos individuos e suas relacdes interpessoais (Minayo, 2012).

Videos animados contextualizando historicamente os Modelos Atdmicos

Como o conteudo ja havia sido trabalhado em sala de aula, o video é uma das
maneiras de mostrar e retomar o que foi ensinado em sala. Os videos produzidos foram
pensados como uma forma de ilustracdo, um auxilio a compor cenarios desconhecidos
dos alunos e que obviamente ndo estavam presentes pela antiguidades das descobertas em
relacdo ao atomo e aos modelos utilizados para representa-lo ao longo do tempo.

Produziu-se 3 videos principais, com no maximo 5 minutos cada, por meio do
software online POWTOON. Ele foi a ferramenta auxiliar de ensino e nele também
elaborou-se mini videos que foram utilizados como revisdo do conceito ap6s 0s
conceptests (serda melhor detalhado 0 uso nos procedimentos metodol6gicos). Houve a
disponibilizacdo dos videos principais no Youtube e no google classroom das salas para
que os alunos tivessem o primeiro contato antes da atividade.

O ponto central deste texto é a contextualizagdo historica, portanto o foco sera nos
2 primeiros videos: O primeiro (video 1: “1) INICIO DOS MODELOS ATOMICOS - De
Democrito a Thomson™) trabalha com o inicio de uma linha do tempo com a introdugao
e evolucao historica sobre os modelos atdbmicos até Thomson e os fatos que 0s cercam; o
segundo (video 2: “2) CONTINUACAO DA HISTORIA - De Thomson ao modelo
atdmico moderno”) ¢ uma continuacdo dessa linha do tempo até o modelo atdmico
conhecido atualmente. A concepcdo dos videos partiu do pressuposto de ser algo
chamativo, colorido, animado, com movimentacdes e narrado (FIGURA 1). Os videos
podem ser assistidos a partir do link:
https://youtube.com/playlist?list=PLyHBmSX0p4miXiHZ9PQ6fHMMG58UBpmMNN&
si=hOxD0zvdUDbgESLK.

Figura 1 — Miniatura dos 2 videos principais que trabalham a evolugéo histérica dos
Modelos Atdmicos

N 1904 | 1911 |
) Novo &9
MODELO [m w §

°)

U

1) INiCIO DOS MODELOS ATOMICOS - De 2) CONTINUAGAO DA HISTORIA - De
Democrito a Thomson Thomson ao modelo atémico moderno
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Fonte: Elaborado pelos autores.

A abordagem escolhida para os videos prioriza que todos 0s conceitos chave sejam
introduzidos de forma gradual por uma linha do tempo histérica e busca-se
progressivamente a diferenciacdo dos modelos atdmicos e de como foram as descobertas.
Isso € 0 que Ausubel, Novak e Hanesian (1983) chamam de principio da diferenciacéo
progressiva, onde a organizacdo de conteudos na mente dos alunos deve seguir uma
hierarquia, com 0s conceitos mais inclusivos no topo da estrutura e, ao longo do processo
ocorre a incorporacdo de conceitos, proposi¢cbes e fatos menos inclusivos e mais
diferenciados.

O video 1 inicia-se com uma sequéncia em um nivel geral explicando o porqué
estudar Quimica e qual a importancia de estudar os &tomos. Segue-se com uma introducao
historica, partindo de 400 anos antes de Cristo com Demdcrito e Empédocles. A ideia
mais geral e atualmente errdnea de que o 4tomo ¢€ indivisivel ou formado pelos quatro
elementos (terra, agua, ar e fogo) é apresentada para que os alunos percebam a evolucéo
da teoria atbmica que conhecemos atualmente. Depois, a proxima unidade de sequéncia
é mais especifica em introduzir conceitos fundamentais na teoria atdmica: protons e
elétrons, comecando pelo modelo atémico de Dalton seguido de Thomson. Ao final do
video, foi feita uma revisao rapida de tudo que foi trabalhado até aquele momento.

O video 2 introduz Rutherford a partir de seu experimento classico da folha de
ouro. O VBL ajuda a demonstrar como este cientista desenvolveu seu modelo atdmico
pois é um experimento dificil de ser explicado apenas por meio do texto. A aprimoracao
desse modelo, conhecido como modelo atbmico de Bohr, introduz as érbitas especificas
que cada elétron ocupa e a questdo da energia e por fim foi apresentado o modelo atbmico
atual, da nuvem eletrénica.

Assim como no video 1, ao final do video 2 foi feita uma retomada da linha do
tempo com o0s modelos atdmicos e seus desenhos de forma resumida e rapida. Essa
retomada ao final de cada video foi programada de modo a funcionar como um
organizador sequencial do contetdo explicado. Essa retomada é como um reforco que
Ausubel trata como o principio da consolidacdo. A insisténcia da consolidacdo e maestria
do que esta sendo estudado é importante de forma a assegurar o sucesso na aprendizagem
que foi organizada de forma sequencial (Moreira; Masini, 1982).

Sujeitos da pesquisa e instrumento de coleta dos dados

Os sujeitos da pesquisa foram duas turmas do primeiro ano do Ensino Médio de
uma escola da Rede Publica estadual de ensino localizada em um municipio do interior
do estado de S&o Paulo. A fim de facilitar a discusséo dos resultados, as turmas seréo
referenciadas como sala 1B e 1D. Como instrumento de coleta de dados, selecionou-se
0s questionarios contendo tanto questdes abertas como fechadas. Eles foram utilizados
nesta pesquisa a fim de obter informagdes especificas sobre o0 assunto trabalhado com os
alunos das duas salas citadas.

Foram utilizados dois questionarios. Eles foram impressos e aplicados em dois
momentos diferentes. O primeiro (Questionario 1 ou Q1) foi aplicado apds o professor de
Quimica finalizar o contetdo de modelos atdmicos e o segundo (Questionario 2 ou Q2)
aplicou-se apos a realizacdo da atividade em sala com os videos produzidos. Este Gltimo
continha perguntas semelhantes ao Q1 e outras perguntas para que os alunos analisassem
a metodologia utilizada e qual suas percepgdes em relacdo aos videos. Dessa forma, foi
possivel realizar uma comparacdo dos dados, relacionando-os com a aprendizagem
significativa proporcionada pelos videos. Um fator positivo foi o fato da aplicagéo ter
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sido presencial e ndo online. Jesus e Lima (2012) explicam que o questionario presencial
€ uma vantagem pois evita um baixo indice de respostas, devido justamente ao fato do
pesquisador ou professor estarem presentes durante a aplicagdo dos mesmos.

Outro ponto importante foi o cuidado na elaboracédo das questdes para evitar duplo
sentido, confusao e ndo influenciar as respostas com a ma redacéo, pois ha a possibilidade
de serem produzidas de maneira ambigua e polarizada. Segundo os autores Jesus e Lima
(2012, p. 69), os questionarios compostos pelas questdes abertas sao capazes de “fornecer
informagdes sobre como vem ocorrendo a aprendizagem em Quimica [...] pode ser
utilizado para identificacdo das concepc¢des alternativas dos estudantes e professores de
Quimica sobre variados temas e conceitos”. Ja as questdes fechadas sdo apresentadas
através de uma série de alternativas ja determinadas pelo pesquisador, tendo assim um
menor grau de liberdade a apresentacdo das respostas pelos sujeitos da pesquisa, cabendo
a eles escolher uma ou mais alternativas.

As anélises foram feitas por meio dos questionérios e observacdes da pesquisadora
durante a atividade. Investigou-se se 0s alunos apresentaram indicios de uma
aprendizagem significativa dos conceitos quimicos trabalhados atraves dos videos
animados e também com o uso do método Peer Instruction.

Andlise dos dados

Utilizou-se para o tratamento dos dados a técnica de Analise de Conteldo proposta
por Bardin (2016). A autora define essa andlise como um conjunto de técnicas que,
através de procedimentos sistematicos e objetivos, procura-se indicadores (quantitativos
ou ndo) nas comunicagdes visuais. Esses indicadores servem como pistas para inferir-se
conhecimentos sobre as condi¢cdes em gue as mensagens foram produzidas e recebidas.
Ainda, essa analise é dividida em trés fases seguindo uma organizacao cronoldgica dos
procedimentos.

A primeira fase € a pré-analise, com uma leitura flutuante e preparacéo do material
para a fase seguinte, que é a exploracdo do material. Nesta segunda fase, codifica-se e
caracteriza-se o material, com um recorte do tema (unidades de registro) e classificacdo
e separacao dos elementos em categorias. Ja a terceira fase consiste na organizacao dos
resultados e na interpretagcdo dos mesmos (Bardin 2016).

As categorias neste trabalho foram elaboradas a partir do que seria avaliado como
aprendizagem. Por exemplo, para verificar a aprendizagem dos modelos e especialmente
a representacdo destes definiu-se a Unidade de Registro ‘Desenho do atomo (Q1)’ a fim
de verificar o conhecimento prévio (uma das bases da aprendizagem significativa). Como
Unidades de Contexto para essa Unidade de Registro definiu-se 3: Nao fez, Aleatorio
(fuga do tema) e Especifico (desenho representava algo parecido a alguma representacao
atdmica). Nesta ultima unidade foram feitas as categorias ‘Nucleo central com orbitas
com elétrons’, ‘Nucleo central com orbitas sem elétrons’, ‘Somente érbitas’, ‘Orbitas com
elétrons’ e ‘Bola Preta’ organizando as figuras que os alunos desenharam pela quantidade
em que elas apareciam.

Atividade desenvolvida

A atividade realizada nas duas salas (1B e 1D) consistiu em 12 Conceptests
aplicados na sequéncia referente ao nivel de dificuldade, sendo 5 Conceptests de nivel
Facil, 4 de nivel Médio e 3 de nivel Dificil. Todos os testes eram de multipla escolha com
4 alternativas (A, B, C e D) que foram confeccionadas com papel cartdo amarelo para um
maior destaque e o tamanho era de aproximadamente 70 x 40 cm.
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Na Figura 2 ¢ possivel visualizar as alternativas confeccionadas a esquerda, e a
direita séo fotos das alternativas B e C coladas no chdo da sala de aula durante a realizagéo
da atividade.

Figura 2 — Letras elaboradas e utilizadas na atividade.
| )

S _ |
Fonte: Elaborada pelos autores.

A escola em que a atividade foi realizada possuia televisdo nas salas de aula, o
que facilitou a aplicacdo da pesquisa. A utilizacdo de tecnologias na aplicacdo do método
P.l. (como data show para exibir os videos e simuladores) é vantajosa pois otimiza o
tempo de aula possibilitando a discussdo dos conceitos dos Conceptests ja que hd o
feedback em tempo real das respostas dos estudantes (Dumont; Carvalho; Neves, 2016).

A atividade foi pensada e montada como uma tentativa de motivar os alunos,
retira-los da zona de conforto e desviar a atencdo deles do celular. Ausubel, Novak e
Hanesian (1983) colocam que para ocorrer a aprendizagem significativa, o aluno precisa
querer aprender (ter uma atitude de aprendizagem significativa). Este é um dos grandes
desafios, chamar a atenc¢do dos alunos, que os deixem disponiveis para aprender.

Primeiramente, abriu-se um espaco na sala com as cadeiras sendo colocadas nas
laterais. As letras foram coladas no chdo (FIGURA 2) e houve a explicacdo de como a
atividade seria realizada. Para facilitar o seu desenvolvimento, as duas salas ja foram
divididas em grupos (escolhidos pelos alunos) e cada um deles escolheu um
representante. A pergunta entdo era mostrada na TV e os alunos tinham um tempo para
pensar na resposta. ApOs esse tempo, todos os alunos deveriam se locomover
individualmente até a alternativa que acreditavam ser a correta colada no chao.

Com o auxilio do professor das turmas, foi feita uma contagem da quantidade de
alunos em cada alternativa e, de acordo com este nimero seguiu-se 2 caminhos. No caso
da maioria postar-se em cima da alternativa correta, exibiu-se um video rapido (retirado
da parte especifica dos 3 videos principais) explicando o porqué determinada alternativa
eraa correta, retomando o contetdo. Ja no caso da maioria escolher a alternativa incorreta,
os alunos deveriam reunir-se nos grupos previamente separados e debater qual a
alternativa correta dentre as outras 3 restantes. O representante do grupo deveria entdo se
locomover a alternativa. O P.I. foi utilizado para que os alunos encontrassem a solucéo
dos conceptests de forma cooperativa, com o intuito de provocar um embate de opinides
e ideias. ApOs essa nova escolha e debate, exibiu-se um video curto retirado dos
principais, explicando a resposta da pergunta.
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Ao final dos conceptests os alunos arrumaram as carteiras e responderam ao Q2
explicado abaixo.

Questionarios

A aplicagéo dos questionarios ocorreu apos dois momentos. Q1 foi aplicado apds
o professor da disciplina finalizar o conteido, na semana anterior a realizacdo da atividade
em sala. Q2 aplicou-se apés a realizacdo da atividade nos 15 minutos finais da aula. Além
das perguntas em relacdo ao que foi trabalhado, continha questdes para que os alunos
analisassem a metodologia utilizada e qual suas percep¢des em relacdo aos videos.
Utilizou-se a escala do tipo Likert na analise. Cunha (2007) explica que essa escala é
composta por itens ou conjunto de frases que pede-se ao sujeito manifestar o grau de
concordancia desde o discordo totalmente até ao concordo totalmente.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Devido a metodologia de pesquisa, os resultados foram divididos em duas partes
principais para investigar e analisar se os alunos apresentaram indicios de uma
aprendizagem significativa dos conceitos quimicos trabalhados através dos videos
animados e a efetividade do método Peer Instruction. Inicialmente analisou-se a atividade
e posteriormente os questionarios que foram aplicados antes e apds a realizacdo da
atividade.

Atividade realizada

A atividade foi ministrada em duas salas do primeiro ano do Ensino Médio: 1B e
1D. Essas salas continham 30 e 29 alunos respectivamente. Devido a liberdade colocada
aos alunos para que escolhessem os grupos e dividissem a sala, na sala 1B formaram-se
4 grupos e na sala 1D formaram-se 5 grupos. Com o auxilio do professor das turmas, foi
realizado um registro dos resultados e anotado em planilhas.

As tabelas que serdo apresentadas no decorrer do texto sdo uma compilacdo dessas
planilhas com as respostas dos alunos. Elas estdo divididas de acordo com o nivel de
dificuldade dos Conceptests e, a fim de facilitar a visualizacdo, utilizou-se as seguintes
legendas: a letra | refere-se as respostas individuais e a letra G as respostas em grupo; o
simbolo \ refere-se aos alunos que se movimentou até a alternativa correta; o simbolo x
refere-se aos alunos e grupos na alternativa incorreta; o simbolo \ refere-se aos grupos
na alternativa certa.

A Tabela 1 a seguir representa como os alunos das salas 1B e 1D responderam o0s
5 primeiros Conceptests sinalizados como faceis.

Tabela 1 - Quantidade de Alunos e Grupos em cada alternativa das salas 1B e 1D nos
Conceptests de nivel Facil (F).

Alternativa A B C D

Sala 1B 1D 1B 1D 1B 1D 1B 1D

F Certa | G I G I G I G I G I G I G 1 G

1 c I
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Fonte: Elaborada pelos autores.

Os Conceptests de 1 a 4 trabalharam os modelos atbmicos de Dalton, Thomson,
Rutherford e Bohr respectivamente. Nesses Conceptests, esses modelos atdmicos foram
explicados por imagens e textos contendo suas caracteristicas e também houve uma
explicacdo através de videos curtos (retirados dos videos principais) pois, apds cada um
dos Conceptests, era exibido um pequeno resumo de cada modelo, como uma retomada
do que acabara de ser trabalhado.

Pela Tabela 1 é perceptivel que as turmas 1B e 1D executaram os 4 Conceptests
iniciais com éxito, tendo os alunos acertado a alternativa correta em sua totalidade ou
maioria. O objetivo desses Conceptests era colocar testes conceituais sequenciais, em que
era necessario que os estudantes tivessem um dominio das representagdes atdbmicas e
conseguissem associa-las aos nomes usuais para responder a pergunta em sequéncia. Ou
seja, para ver se ocorreu uma aprendizagem significativa, havia uma dependéncia dos 4
Conceptests anteriores para que 0 Conceptest 5 fosse executado com perfeicéo.

Nesse Conceptest 5 (FIGURA 3) - “Qual a ordem correta da linha temporal abaixo
e os nomes dos modelos atomicos?” - as figuras e nomes usuais dos modelos atdmicos
encontravam-se mescladas e os alunos deveriam associar a imagem ao nome.

_Figura 3 — Conceptest 5 da atividade executada em sala de aula.

Fonte: Elaborada pelos autores.

A resposta correta era a B: 4-Bola de bilhar; 3-Pudim de passas; 2-Planetario; 5-
Camadas eletronicas; 1- Nuvem eletrénica. Apesar do modelo da nuvem eletrénica ndo
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ter sido trabalhado nos Conceptests anteriores, ele foi apresentado aos alunos pelo
professor da disciplina durante as aulas desse conteudo.

Percebe-se que esta pergunta foi executada de maneira distinta pelas duas salas
(TABELA 1). A turma 1D, dos 29 alunos, 24 escolheram a alternativa correta (B).
Contudo, na turma 1B, dos 30 alunos, 20 escolheram a alternativa A e 10 a alternativa C.
Teoricamente, pelo éxito obtido nos 4 Conceptests anteriores, supde-se que o Conceptest
5 seria tambeém executado com sucesso, 0 que nao ocorreu. Isso mostra que a sala 1B nédo
possuia um dominio completo do contetdo e que talvez, nas 4 primeiras perguntas, pode
ter acontecido o “efeito manada”. Nas palavras de Azevedo, Miranda e De Souza (2012)
no efeito manada, “[...] o discernimento e a vontade propria desaparecem por completo
passando, assim, a assumir uma identidade grupal”. E a tendéncia entre um grupo de
individuos de seguirem a maioria, de maneira irracional e sem realizar uma avaliagdo
critica ou analise independente da situacdo e crengas pessoais.

As alternativas A e B continham também a mesma sequéncia inicial (4-Bola de
bilhar; 3-Pudim de passas) de maneira proposital, com uma mudanca somente na ordem
dos modelos atomicos ‘Planetario’ e ‘Camadas eletronicas’. Nao surpreendentemente, a
maioria dos alunos da sala 1B, ao escolher a alternativa correta de maneira independente,
optaram pela A (com a mesma sequéncia que a alternativa correta). 1sso mostra que eles
conhecem os modelos atbmicos béasicos, mas quando aumenta a complexidade, ha
também uma maior dificuldade.

Como o erro individual foi maior e nenhum aluno da sala 1B se locomoveu até a
alternativa correta, utilizou-se o P.l. para analisar se através dos grupos os alunos
escolheriam a resposta correta. Na afirmacdo de Riess (2010), quando ocorre o trabalho
em grupo, um aluno é uma pequena parte de uma organizacao que, ao interagir com 0s
demais alunos ali presentes, mostra seu conjunto de valores e atitudes, além de sua
personalidade. A sua aprendizagem ¢ afetada pelos demais pois o0 grupo, para realmente
funcionar, precisa trabalhar no forte sentido de cooperacdo. Os alunos devem tornar-se
protagonistas, ndo um simples espectador.

Pela observacao da pesquisadora, percebe-se alguns alunos pouco cooperativos,
timidos e sem capacidade de lideranca e outros com essa capacidade, que exerciam certa
influéncia sobre os demais, muitas vezes impondo sua opinido guando ndo ha um
consenso. Segundo Mota (2013), os grupos dos adolescentes, quando comparados aos da
infancia, sdo mais bem definidos, mais estruturados, com bases mais estaveis e podem
durar vérios anos. A autora ainda aponta que as caracteristicas pessoais desempenham um
papel central na relacdo dos adolescentes e que ha uma capacidade de compreensao
interpessoal a fim de serem socialmente aceitos pelos outros alunos.

A formacdo de grupos proporciona além da interacdo uma maneira do estudante
comparar seu comportamento, sua capacidade, suas qualidades com os colegas da mesma
idade numa comparacdo social, que os adolescentes sdo particularmente suscetiveis. O
resultado € a conformidade ou a repeticdo do mesmo comportamento ou atitudes dos
demais (Mota, 2013). Observou-se durante o desenvolvimento da atividade que muitas
vezes 0s alunos seguiam os amigos, repetindo o colega. Alguns estudantes simplesmente
ndo queriam tentar responder sozinhos, talvez pela falta de confianga ou mesmo pela
preguica de participar ja que, antes de comecar a atividade, foram escutados comentarios
dos estudantes mencionando estarem com sono e indispostos a levantar da cadeira: ‘4
gente vai ter que andar?!’.

Esse desanimo de muitos alunos foi palpavel no decorrer da realizagéo pois, a cada
Conceptest, ao retornarem para as carteiras, automaticamente buscavam seus celulares ou
sentavam sob as carteiras, novamente alegando cansaco e sono. Garcia, Halmenschlager
e Brick (2021) compreendem que o desinteresse do estudante pode estar relacionado ao
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desinteresse por trés pontos: pela area do conhecimento, pelo processo de aprendizagem
e pela escola de modo mais amplo.

Ao debaterem a resposta da questdo 5, dos 4 grupos da sala 1B, 2 grupos
escolheram a resposta correta e 0s outros 2 grupos dividiram-se entre C e D. 1sso mostra
que reunir-se e debater o contetdo pode ser vantajoso na aprendizagem. De acordo com
Ausubel, Novak e Hanesian (1983), quando envolve-se tarefas de resolucdo de
problemas, o desempenho em um trabalho em grupo poderia ser superior ao individual,
pois a solucdo é facilitada pelos diferentes pensamentos e debates. O aumento da eficacia
¢ devido ao aumento da chance de que pelo menos um aluno do grupo chegue
independentemente na solucdo correta.

A eficacia de reunir-se em grupos (instruir-se em pares) também pode ser
observada nos Conceptests de nivel Médio e Dificil (TABELA 2). Os conceptests com
um traco (-) da sala 1B referem-se a um erro operacional em que nao foi possivel exibi-
los na televisdo e respondé-los. Apos o teste 6, ocorreu uma queda de energia na escola e
devido ao tempo, decidiu-se juntamente com o professor preceptor que seriam feitos 3
Conceptests (8, 10 e 11).

Tabela 2 - Quantidade de Alunos e Grupos em cada alternativa das salas 1B e 1D nos
Conceptests de nivel Médio (M) e Dificil (D).

Alternativa A B C D
Sala 1B 1D 1B 1D 1B 1D 1B 1D
M Certa I G | G | G | G | G | G | G | G
6 C 3 B

11 1

1 2\? i 30
8 B % %

1\? 14
9 A - - - - - - - -
D Certa | G | G | G | G | G | G | | G

23 1 1 1 A 2\‘]3

10 D % % X X \l i

11A1\?2\? 14
2 ¢ - - - - - - -

X

Fonte: Elaborada pelos autores.

Nota-se que na sala 1D, em nenhuma dos Conceptests necessitou a utilizacdo do
método P.l. com discussdes em grupo, o que poderia ser explicado pelo efeito manada.
Contudo, ao ser questionado sobre a sala em questéo, o professor da disciplina explicou
que entre as salas dos primeiro ano em que leciona na escola (séo 4), essa € a mais
dedicada, comportada e esfor¢cada em aprender.
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Os alunos da sala 1B precisaram reunir-se novamente em grupos no Conceptest 8
de nivel médio e no Conceptest 10 de nivel dificil e assim como no Conceptest 5, também
obtiveram resultados satisfatorios, com 3 grupos acertando a alternativa correta e 1 grupo
optando pela alternativa incorreta. Desse modo, retomando a postura da sala no
Conceptest 5, o resultado mostra que eles conhecem os modelos atdmicos basicos de
forma superficial, reconhecendo as figuras, mas sem o conhecimento aprofundado das
caracteristicas de cada um, como pode ser visto na analise dos questionarios apresentada
na sequéncia.

Questionarios

Analisou-se somente Q1 e Q2 dos alunos que responderam aos dois, sendo um
total de 49 alunos (24 e 25 alunos nas salas 1B e 1D, respectivamente). Para analisa-los
utilizou-se a anélise de Bardin e de acordo com as respostas, foram elaboradas as Unidade
de contexto, Unidade de registro e Categoria(s).

O Q1 foi aplicado para analisar o que os alunos conheciam dos atomos e modelos
atdbmicos. Os alunos foram questionados inicialmente se conheciam algum modelo
atdmico e foi pedido que citassem o modelo caso lembrassem. As respostas foram
colocadas na Unidade de contexto ‘Modelos Atdomicos (Q1)’ e divididas em 2 Unidades
de Registro: ‘Conhece’ (28 alunos) e ‘Desconhece’ (21 alunos). Dos 28 alunos que
afirmaram conhecer algum modelo, 18 alunos eram da sala 1D e 10 alunos eram da sala
1B. Os alunos que desconhecem foi o inverso: 7 alunos da sala 1D e 14 alunos da sala
1B. Por esses numeros é perceptivel que a sala 1D (que ndo utilizou o método P.I. de
reunir-se em grupos) e que o professor afirma ser sua melhor sala realmente tem algum
conhecimento sobre modelos atémicos, diferente da sala 1B em que a maioria desconhece
(14X10).

Entre os que desconhecem, as respostas concentram-se em “ndo sei”, “ndo
lembro”, “desconheco esse assunto” e, em especial, dois alunos responderam “Nao sei e
ndo tenho interesse em saber” (A38) e “Nao me importa” (A29). A aprendizagem
significativa parte de duas condi¢bes muito importantes em relacdo ao material e ao aluno.
Especialmente deste ultimo, define-se que o aluno so ira aprender caso ele esteja disposto
a aprender (Ausubel; Novak; Hanesian, 1983). Tanto na atividade como em algumas
respostas nos questionadrios observa-se alunos desinteressados em aprender e
consequentemente, mesmo que 0 material seja potencialmente significativo, ndo havera
uma aprendizagem significativa.

Dentro da Unidade de Registro ‘Conhece’ foram separadas 5 categorias: Nuclear
(6), Rutherford (5[1]), Bohr (5[1]), Dalton (5[1]) e Atomo de H (6). O niimero [1] refere-
se a um Unico aluno que respondeu que citou mais de um modelo, citando trés -
Rutherford, Bohr, Dalton -. Nota-se que as respostas foram bem distribuidas, provando
que viram esses modelos em sala de aula com o professor da disciplina. Entretanto,
observou-se uma confusdo dos alunos ao relacionarem o modelo atémico ao Atomo de
Hidrogénio. Essa associacdo pode ter acontecido devido a explicacdo do professor, pois
em seus slides, ao explanar o modelo de Bohr, destacou que este cientista estudava
espectros de emissdo do Hidrogénio.

Outro aspecto analisado foram as Unidades de Contexto ‘Desenho do atomo (Q1)’
e ‘Desenho Modelo Atomico (Q2)’ (TABELA 3). Como explicado por Ausubel, Novak
e Hanesian (1983), a maneira inicial das criangas aprenderem vocabulario é o
estabelecimento de correspondéncias de simbolos como representacGes de objetos
concretos. Dessa forma, conforme as palavras passam a retratar conceitos ou ideias
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genéricas, elas tornam-se nomes conceituais e sdo, em significado, equiparadas a
contetidos cognitivos mais abstratos, generalizados e categoricos.

De acordo com Litz (2009, p.5), “saber interpretar signos visuais, com suas
especificidades, tornou-se uma necessidade, pois vivemos em uma era de imagens que
nos chegam de forma cada vez mais rapida, dinamica e inovadora”. A autora destaca,
assim como Ausubel, que o uso da imagem deve ser significativo, com intencionalidade.
E para isso € preciso que tenha qualidade, pois entdo possibilita ao aluno que use seu
conhecimento prévio, permitindo que ele associe a imagem que esta vendo as informacges
que ja possuli.

Tabela 3 - Codificacdo e categorizacdo de Q1 e Q2 em relacdo as respostas dos alunos
Unidade de  Unidade de

contexto registro Categoria
Desenho do Especifico . o )
atomo (Q1) (43) Nucleo central com drbitas com elétrons (29)
Nucleo central com drbitas sem elétrons (10)
Somente orbitas (2)
Orbitas com elétrons (2)
Bola Preta (1)
Né&o fez (3) -
Aleatério (3) Molécula de H20 (1)
Amoeba (1)
Sol (1)
Desenho Modelo Dalton Bola sem cargas (36)

atomico (Q2) Rutherford (8)
Thomson (4)
Aleatorio (1)
Thomson Bola positiva com cargas negativas incrustadas (25)
Bola com cargas positivas e negativas incrustadas (8)
Bohr (6)
Bola com cargas negativas incrustadas (5)
Bola com cargas positivas incrustadas (4)

Aleatério (1)

Fonte: Elaborada pelos autores.

Na Unidades de Contexto ‘Desenho do atomo’ a maioria dos alunos desenhou
uma bola no nacleo central e drbitas em volta deste com elétrons (29) seguido por
desenhos com um nucleo central com orbitas em volta sem elétrons (10). Dentre os 21
alunos da Unidade de Registro anterior ‘Desconhece’, foram observados desenhos
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préximos ao modelo atémico de Rutherford-Bohr. Isso significa que, mesmo os alunos
que afirmam desconhecer modelos atdmicos e o que é o 4&tomo, tém ciéncia de alguns
conceitos sobre o conteddo pois sabem desenhar imagens préximas aos modelos
conhecidos, como um conceito genérico.

Para Ausubel, Novak e Hanesian (1983, p. 95) “A etapa final na formagao do
conceito é estabelecer a equivaléncia representacional entre o simbolo genérico (0 nome
conceitual) e o conteudo cognitivo genérico que ele produz”. Com isso, ¢ possivel inferir
que alguns alunos apresentam aprendizagem conceitual (conceitos estabelecidos
baseados em simbolos individuais) e outros ainda estdo no estagio inicial, no caminho da
aprendizagem representacional (ocorre pela representacdo e significados de simbolos
individuais).

Atraveés dos desenhos dos alunos percebe-se que o conhecimento esta presente na
estrutura cognitiva, mas ha uma confusao entre a imagem que os alunos tém dos modelos
e 0 que ela representa. Ou seja, eles ndo estavam conseguindo fazer a conexdo de uma
imagem a um modelo especifico. A formacgédo de um conceito por um individuo segue um
caminho singular, culminando em um conceito genérico. Na maioria das vezes, o0
individuo ndo consegue reter na memoria os exemplos especificos que o levaram a esse
conceito (Ausubel; Novak; Hanesian, 1983).

A fim de comparar os dados e verificar se houve algum indicio de aprendizagem,
em Q2 foi solicitado que os alunos desenhassem os modelos de Dalton e Thomson,
relacionado as figuras trabalhadas anteriormente no inicio da atividade nas Conceptests 1
e2.

Em relagdo a Unidade de Registro ‘Dalton’ e ‘Thomson’, as categorias ‘Bola sem
cargas (36)’ e ‘Bola positiva com cargas negativas incrustadas (25)’ respectivamente
mostram que a maioria dos alunos apos a realizacdo da atividade conseguiu relacionar o
modelo a figura, conectando conceitos a representagdes, especialmente as mais simples.
E muito importante que os conceitos conectem-se as representacdes simbdlicas com as
estruturas conceituais existentes na mente do individuo para uma aprendizagem
significativa. Essa vinculacdo dos novos conhecimentos aos simbolos ja existentes facilita
a compreensdo, a retencdo e a aplicacdo do novo aprendizado (Ausubel; Novak;
Hanesian, 1983).

Hé ainda alunos que apresentam confusao nessa relacdo imagem e conceito como
visto na Unidade de Registro ‘Thomson’ e na categoria seguinte com mais respostas -
‘Bola com cargas positivas ¢ negativas incrustadas (8)’ - pois reforca que os alunos sabem
da presenca das duas cargas no &tomo, mas ainda nao conseguem relacionar totalmente o
modelo e a imagem.

As categorias ‘Rutherford (8)’ e ‘Bohr (6)’ vém em sequéncia nas respostas das
duas Unidades de Registro mencionadas anteriormente. Todos os 6 alunos que
desenharam o modelo de Bohr no lugar do de Thomson também desenharam o modelo
de Rutherford no lugar do de Dalton. Além disso, desses 6 alunos, 4 estdo inclusos na
Unidade de Registro ‘Desconhece’ da Unidade de contexto ‘Modelos atdmicos’. Mesmo
que tenham desenhado um modelo atdmico errado no lugar do que foi pedido, ha um sinal
de que eles absorveram certos conceitos durante a atividade mas ainda ndo os relacionam
em sua estrutura cognitiva. Infere-se entdo que estes estudantes decoraram o que lhes foi
mostrado pois “[..] mesmo o material logicamente significativo pode ser apreendido por
memorizacgdo, caso o mecanismo de aprendizagem do aprendiz nao seja significativo”
(Ausubel, 2001, p. 1). Isto deve tornar-se uma preocupacao pois na memorizagdo ha, com
a estrutura cognitiva preexistente, uma ligacao simples, arbitraria e ndo integradora. Ou
seja, caso a informacdo ndo seja retida e conectada significativamente, podera perder-se
pois o estudante ndo atribuiu significado a ela.
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Avaliacéo dos videos e da metodologia

As questbes 6 e 7 de Q2 foram elaboradas para analisar a opinido dos alunos em
relacdo aos videos e se estes 0s ajudaram a entender sobre os atomos. Dos 49 alunos, 2
n&o responderam a essas perguntas.

Tabela 4 - Avaliacdo dos alunos quanto aos videos.

Pergunta Respostas
Como vocé classifica 0s
videos (tanto os enviados  Gtimo Bom Regular Ruim Péssimo
no classroom como os
usados na atividade de (24) (21) (2 ©) ©)
hoje)?
Voce concorda gue os Concordo conl\éitr)do
videos te ajudaram a Concordo 1 . Discordo
entender os 4tomos e totalmente _nem DIS(COO)I‘dO totalmente
como estdo presentes no (19) (25) discordo (0)
dia a dia? 3)

Fonte: Elaborada pelo autor.

Ao construir a escala do tipo Likert, tem-se a elaboracdo de pontos claramente
positivos e negativos para aferir o que se esta estudando e para validacdo, € necessario
uma amostra representativa da populacdo na qual a escala sera aplicada. Os individuos
devem manifestar seu grau de concordancia, importancia, frequéncia, entre outros
(Cunha, 2007).

Utilizou-se a escala impar de 5 pontos contendo uma opgéo de resposta neutra
para os alunos que ndo desejavam responder algumas das extremidades. A escala foi
escolhida pela facilidade de implementacéo, classificacdo das opiniGes e também pelas
respostas simples, pois como ja observado, os alunos preferem nao responder as questoes
dissertativas.

Como pode ser visto na Tabela 4, utilizou-se a escala para Avaliacdo e
Concordancia dos alunos em relacdo ao uso dos videos e, ao analisar-se as respostas
obtém-se a avaliagdo dos videos (pela maioria dos alunos) como ‘Otimo’ e a concordancia
de seu auxilio como ‘Concordo’. Isso sugere que os alunos gostaram dos videos e o veem
como uma ferramenta que pode auxilid-los no ensino. Entretanto, ha uma quantidade
massiva de respostas positivas e ndo houveram respostas negativas (Ruim, Péssimo,
Discordo e Discordo totalmente). Esse desbalanceamento pode inferir que a escala ndo
seja mensurada corretamente. Conforme Lucian e Dornelas (2015, p.163), “[...] quando
h& um conjunto de véarias percepcBes positivas contra apenas uma negativa pode resultar
em atitude negativa”, ou seja, os alunos podem nao ter assinalado realmente a alternativa
que representam suas opinides, e sim as alternativas positivas.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso de videos no ensino de Quimica nédo é algo novo e é possivel para o professor usar
essa ferramenta em seu dia a dia. H4 uma preocupacéo que o aluno torne-se protagonista
do processo de aprendizagem, para que o0 mesmo reflita sobre sua realidade e relacione-a
ao contetido ministrado em sala.
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Esse trabalho teve foco no uso de videos animados curtos e uma atividade em que
os alunos se movimentassem, participando de uma maneira mais ativa no processo de
maneira individual e em grupo. A metodologia VBL somada ao P.l. mostrou-se efetiva
quando utilizada, pois a resolucdo dos grupos aos problemas ocorreu corretamente em
100% dos casos. Dentre as variaveis que podem estar envolvidas, ha a cooperacéo efetiva
entre os alunos e também o efeito manada, quando um ou mais estudantes seguem a
maioria por falta de convicgéo propria.

Dentre um dos principais pontos observados nos questionarios, nota-se a
utilizacdo de imagens como um grande aliado no ensino de Quimica, especialmente no
ensino de conceitos abstratos. Entretanto, é necessario extremo cuidado em como é feito
a associacdo de imagens e palavras, pois muitos alunos, mesmo conhecendo a imagem e
desenhando-a, ndo a associam ao que ela representa. Eles possuem algum conhecimento
em sua estrutura cognitiva, mas como nao conseguem realizar a ligacdo, esse
conhecimento muito provavelmente seré perdido ap6s algum tempo, sem ser assimilado.

Constataram-se sinais de que ocorreu uma aprendizagem significativa pois varias
respostas e associagoes feitas pelos alunos correlacionam-se ao trabalhado na atividade e
nos videos. Contudo, foi observada uma recusa dos alunos em participar da atividade,
responder as questdes e até mesmo em escrever. Muitos alunos carecem de uma das
condicdes fundamentais para que ocorra a aprendizagem significativa: ela s6 ocorrera
caso haja uma predisposicdo do aluno em aprender.

A contextualizacdo histdrica auxiliou os alunos a separar os modelos atdmicos e
diferencia-los, servindo como uma ferramenta auxiliar de grande potencial. Os videos
obtiveram uma avaliacdo positiva dos alunos, reafirmando a configuracdo de instrumento
auxiliar estratégico no ensino de conceitos quimicos. O material, mesmo sendo
significativo e até mesmo o uso de metodologias diferentes do ensino tradicional ndo
conseguiu atingir todos os estudantes. Portanto, os dados obtidos apontam uma
necessidade de aperfeicoamento das técnicas para um maior envolvimento dos alunos, ja
que estes encontram-se desinteressados e apaticos.
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Capitulo 20

PLAYGAME COM FINS DIDATICOS PARA O ENSINO DE HISTORIA: UMA
NOVA ABORDAGEM PARA A TEMATICA DA CRISE CAPITALISTA DE
1929

Victoria Lorrany Almeida Silva, Leticia Maria Torres Melo dos Santos, Yasmim
Larissa Gongalves dos Santos

Resumo: O artigo detém como objetivo explanar sobre as novas formas de ensino de
Historia, promovida por intermédio de um game educativo no modelo de RPG (Role-
playing game), utilizando como modelo um projeto que aborda questdes ligadas a grande
crise de 1929. O jogo, idealizado para alunos do ensino fundamental Il (9° ano), foi
pensado para impulsionar a compreensao histérica por meio do lddico e a partir de um
curriculo socialmente construido, capaz de exercitar o poder de anélise entre a tomada de
escolhas e a urgéncia de atender as necessidades atuais da sociedade entre um modelo de
ensino que envolva e transforme o entendimento os discentes a partir de suas
participacdes. Nesse sentido, salientamos que o engajamento em dialogos, o estimulo a
reflexdo e o desenvolvimento do pensamento critico podem despertar nos alunos uma
nova maneira de aprender, assim como uma Vvisao renovada de seu papel na sociedade.

Palavras-chave: Ensino de Historia. Recursos didaticos. Gamificacdo. Crise de 1929.
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INTRODUCAO

O presente artigo tem como objetivo apresentar o processo de desenvolvimento de um
jogo didatico pensado para a promover novas abordagens no ambiente escolar, ao mesclar
conceitos historicos e abordar questfes relacionadas a crise de 1929. O jogo tem como
pablico-alvo as turmas do ensino fundamental 11 (9° ano), tendo como objetivo principal
desenvolver procedimentos pedagogicos que propiciem a producdo do conhecimento
historico através de um curriculo negociado socialmente, e que seja capaz de responder
as demandas urgentes de nossa sociedade. Para tal empreitada, foi considerado em
primeiro plano que os dialogos estabelecidos através da reflexdo e do exercicio da
criticidade podem engendrar nos discentes novos olhares acerca de seus lugares sociais,
bem como, acerca do papel do Estado Democratico de Direito Moderno e sua fun¢do em
promover a gestdo da felicidade coletiva. Para entender o que vem a ser o Estado de
Direito Moderno, trabalhou-se em cima da perspectiva governamental desse Estado
através da Optica de Hobsbawm (2002) que vai trazer trés perspectivas acerca do Estado
Moderno Tipico: a geografica, a politica e a administrativa.

A primeira perspectiva se relaciona com o exercicio do poder do Estado em um
dado territorio, separando-se dos demais e exercendo o controle sobre todos 0s seus
habitantes. No campo politico, abordou-se os arranjos que transferem dos cidadaos o
controle social para um ente abstrato, este poder sera exercido por seres concretos atraves
da politica representativa. E por ultimo a perspectiva administrativa que serve para nortear
os codigos de conduta social.

Por esta Gtica abordaremos o Estado de Direito Moderno como uma maquina que
aglutina dados e informagdes de todos os seus habitantes provendo uma intervencéo que
se caracteriza pela sua universalidade e pela rotina. A legitimacdo desse Estado vai
ocorrer através de um projeto de educacdo que busca melhorar o homem para que este
melhore a sociedade refletindo na perspectiva de mundo dos iluministas. Para percorrer
tal caminho, ainda de acordo com Hobsbawm (2002) o Estado vai produzir uma histéria
oficial e normatizar as fungdes laborais, isso acarretara nos habitantes de um dado espaco
nogdes de pertencimento. Esses sujeitos mesmo sem perceber estaréo inseridos dentro de
um projeto politico de dominacao.

Neste jogo politico, as responsabilidades de normatizar as atividades laborais
serdo absorvidas pelo Estado que em contrapartida devera garantir aos cidaddos direitos
civis que deverdo fortalecer os lacos entre o ente estatal e o povo. Por outro lado, a cultura
auxiliara nessa legitimacao, sua principal funcédo sera a de construir a afetividade através
do nacionalismo e do patriotismo que engendra uma comunidade imaginada e fidelizada.

Neste contexto, mediante o auxilio de aportes metodoldgicos acerca da ldade
Moderna utilizamos a visao de Giddens (1991) que ndo se limita apenas a caracterizar a
Modernidade através das mudancas ocorridas no sistema juridico, politico, econémico e
administrativo da sociedade. Giddens, desta forma, foi essencial para definir o pard@metro
para que se entendessem as fontes da natureza dindmica da modernidade, considerando
inicialmente a separacdo do tempo/espaco que passam a mediar as relagdes humanas
através da tecnologia e em segundo plano o desencaixe dos sistemas sociais, ou seja, as
fichas simbolicas (o dinheiro) que passam a mensurar valores aos objetos que antes eram
medidos pelo tempo de trabalho na sua producao.

Seguindo esta otica, o elemento final tangeu a confianga no saber perito, ou seja,
0 homem passara gradativamente a confiar nos outros homens que séo representados por
produtos que normatizam regras, medidas, pesos, valores sociais e estéticos.

O Estado de Direito Moderno, portanto, foi o elemento chave para
compreendermos como a maquina estatal estabeleceu mecanismos para tornar possivel a
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permanéncia da felicidade. Se o Estado de Direito Moderno é um garantidor da felicidade,
isso se deve ao fato de que, como pontua Giannetti (2002), com o pensamento iluminista
ocorreu a amplificacdo da ideia de que o progresso e a felicidade caminham de maos
dadas na busca pelo bem-estar do homem. Ainda segundo Giannetti (2002) esse projeto
de Estado Moderno em nossa contemporaneidade deveria garantir a equacédo iluminista
de harmonia preestabelecida entre o processo civilizatorio e 0 aumento gradativo da
felicidade.

Em relacdo a temética proposta, abordamos a Crise de 1929 em sua relacdo
dialética com outros processos histéricos e com conceitos que vao desde a luta de classes,
hegemonia, alienacdo e capitalismo, abordando-a dentro de uma perspectiva da
perspectiva de Estado de Direito Moderno. A crise de 1929 é, portanto, um processo
historico que dialoga com as consequéncias do Estado moderno, pois ela reforga no
imaginario social a felicidade introduzida pelo Estado mesmo em condi¢bes
desfavoraveis. O consumismo, o simbolismo que o dinheiro exerce nos contemporaneos
de 1929 e a confianca no Estado engendram uma simbiose com 0s conceitos narrados por
Hobsbawn (2002), Giannetti (2002) e Giddens (1991) que servem como parametros para
melhor entender as rela¢Ges sociais dos sujeitos historicos e o ente estatal.

Contudo, para estabelecer parametros com a jogabilidade e funcionalidade do
jogo, deve-se antes de tudo entender a histéria como uma biblioteca de saberes que
direciona, delimita e traz a possibilidade de ampliagéo de conceitos e métodos histéricos.
A histéria serd a ponte que deverd permear a interdisciplinaridade contemplando os
diversos saberes cientificos, enriquecendo a teoria e a pratica, o jogo desenvolvido cria
novas perspectivas acerca do papel do Estado de Direito Moderno. Com efeito, a cada
rodada os conceitos de - Estado, modernidade, crise, depressao e classes sociais - servirdo
para reforcar a expectativa de mesclar urgéncias e contingéncias, construindo no ambiente
escolar relag@es intimas com o tempo, com as memdrias e o imaginario coletivo.

Contudo, este jogo didatico, ndo se pretende refutar ou afirmar a felicidade como
um termo passivo de aplicacdo em nossa sociedade, os autores pontuados sdo fontes
conceituais que auxiliam na explicacdo, viabilidade e aplicabilidade em um ambiente
escolar em que os sujeitos reflitam criticamente acerca das estruturas que deram
sustentabilidade a essa memoria que garante o poder ao Estado.

DESENVOLVIMENTO

O conteudo histérico abordado no jogo

No dia 24 de outubro de 1929 o mundo acordou perplexo e desacreditado, a euforia que
acompanhou anos de lucros e fez do engraxate ao mais rico burgués sonhar com um futuro
promissor se transformou em desgraca, pobreza e miséria. A quebra da bolsa americana
revelou ao mundo ndo apenas o fracasso do capitalismo aplicado no comeco do século
XX, mas também, a necessidade real do Estado em intervir na economia, regulando-a e
protegendo os investidores do capitalismo predatério. De acordo com Pereira (2006) a
crise de 1929 é fruto da desestabilizagdo da economia liberal, ela € um reflexo das crises
do capitalismo. O autor pontua que um dos fatores que contribuiram para a
desestabilizacdo do mercado esta diretamente ligada ao fato de que as taxas de juros se
tornaram inversamente proporcionais a taxa de salarios. Desse modo, ocorreu uma crise
na superproducdo, ou seja, os lucros diminuiram acarretando a diminui¢do dos
investimentos.

O isolacionismo americano que emergiu apos a vitoria do partido Republicano no
comeco do século XX contribuiu para que o 24 de outubro de 1929 fosse construido
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dentro de uma estrutura econémica efémera e conservadora. O presidente americano
Woodrow Wilson reforgou essa inabilidade momenténea dos americanos em estabelecer
politicas que dessem ao Estado o poder de controlar as nuances do mercado financeiro.
Enquanto os europeus caminhavam a passos lentos para reconstruir a Europa no pos-
guerra, 0S americanos cresceram exorbitantemente, estimulando o consumo interno e
externo, aproveitando ao méximo o boom da economia.

O progresso e a felicidade, nocdes ligadas ao iluminismo estariam de fato
funcionando? O American Way of Life era uma realidade no Estado Moderno, uma
necessidade que circundava os lares europeus e de boa parte do mundo. O American Way
of Life é uma referéncia ao conjunto de valores, comportamentos e habitos culturais
associados a sociedade americana que sdo considerados como caracteristicas distintas
desta cultura e que foram difundidos ao redor do mundo durante o século XX. Esse estilo
de vida € muitas vezes descrito como uma busca incessante pela prosperidade econdmica,
pela liberdade individual, pela democracia e pelo consumo. O consumismo, em particular,
¢ uma caracteristica fundamental do “estilo de vida norte-americano” e se tornou um
aspecto central da cultura americana nas ultimas décadas.

A busca por bens materiais, pelo conforto e pela sofisticacdo tecnolégica é uma
marca registrada da sociedade americana, e tem sido associada a felicidade, progresso e
ao sucesso individual. Com Henry Ford, na década de 1920, a estrutura capitalista por via
do American Way of Life ganhard novos contornos tornando o consumo uma possibilidade
para as massas: geladeiras, fogbes e carros, tudo produzido em série. Outros setores da
cultura serdo amplamente utilizados como mecanismo de propagacdo do ideal
consumista. O Cinema e 0s esportes dardo vida ao consumismo, sendo amplamente
utilizados como mecanismos culturais, esses setores sociais trabalharéo incessantemente
para massificar na sociedade a ideia de consumo exacerbado e descontrolado de bens
materiais. Além desses elementos culturais e artisticos, a grande midia dara tons politicos
as narrativas do Estado, apaziguando os animos dos investidores em uma situacao cadtica.

No livro "O Pacto entre Hollywood e o Nazismo", Ben Urwand (2019) apresenta
uma analise da relacdo entre a industria cinematografica americana e o regime nazista
durante os anos 1930. O autor argumenta que a inddstria cinematografica de Hollywood
manteve uma relacdo de colaboracdo com o governo nazista, a fim de proteger seus
interesses comerciais na Alemanha. Nesse contexto, Urwand (2019) aborda a cultura
como um elemento mantenedor da felicidade, uma vez que a industria cinematogréafica
de Hollywood ao colaborar com o regime nazista contribuiu para a manutencgéo da cultura
de entretenimento e consumo que sustentava a felicidade da sociedade americana da
época. Segundo o autor, Hollywood manteve um acordo com o regime nazista para evitar
a producao de filmes que fossem considerados ofensivos ou prejudiciais aos interesses do
governo alemao. Essa colaboracdo permitiu que a inddstria cinematografica continuasse
a exportar seus filmes para a Alemanha, um importante mercado consumidor na época.

Urwand (2019) argumenta que essa relacéo de colaboracao entre Hollywood e o
nazismo contribuiu para a manutencdo da cultura de entretenimento e consumo que
sustentava a felicidade da sociedade americana. A producao de filmes, que eram vistos
como uma forma de escapismo e de entretenimento, era um elemento importante para a
manutencgéo da felicidade e do bem-estar da sociedade americana. No entanto, o autor
tambeém destaca as implicacOes éticas e morais dessa relacdo de colaboracdo. A inddstria
cinematogréafica de Hollywood, ao evitar a producéo de filmes que fossem considerados
ofensivos ou prejudiciais aos interesses do governo nazista, acabou contribuindo para a
legitimagéo e a perpetuagdo do regime nazista na Alemanha. Assim, a abordagem da
cultura como elemento mantenedor da felicidade, apresentada por Urwand, traz a tona a
importancia da cultura e do entretenimento na constru¢do da felicidade individual e
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coletiva, mas também nos alerta para a necessidade de se pensar em questfes éticas e
morais envolvidas na produgdo cultural.

Ja "A Felicidade Paradoxal” de Gilles Lipovetsky (2007) ¢ uma obra que discute
arelacdo entre o consumo e a felicidade na sociedade contemporénea. O autor argumenta
que o consumo é um elemento mantenedor da felicidade individual e coletiva, uma vez
que os bens de consumo sdo vistos como fonte de prazer e satisfacdo pessoal. Segundo
Lipovetsky (2007), a sociedade contemporanea ¢ marcada pela busca incessante pela
felicidade, que é entendida como um estado de bem-estar subjetivo. Nesse contexto, o
consumo € visto como um meio para alcancar a felicidade, uma vez que os bens de
consumo sdo considerados fontes de prazer e satisfacdo pessoal. Lipovetsky destaca que
0 consumo se tornou um elemento central da cultura contemporanea, e que a sociedade
ocidental tem vivido uma era de consumo exponencial marcada pelo surgimento de novas
formas de consumo e de novos produtos que sao vistos como essenciais para a felicidade
individual. Além disso, Lipovetsky realca as implicacbes negativas do consumo
excessivo para a felicidade individual e coletiva, o consumo excessivo pode levar ao
endividamento, a pressao social, ao vazio existencial e ao esgotamento emocional.

O consumo excessivo também pode levar a degradacdo ambiental e a
desigualdade social, desse modo, a abordagem do consumo como elemento mantenedor
da felicidade, apresentada por Lipovetsky (2007) traz a tona a importancia da cultura do
consumo na construcdo da felicidade individual e coletiva, mas também nos alerta para
0S riscos e as consequéncias negativas do consumo excessivo. Dentro deste ambiente de
consumo exagerado Pereira (2006) reflete que “a crise econdmica e produtiva
empobreceu e fez sofrer milhares de pessoas, prolongou-se por mais de um decénio e foi
estancada somente gracas a ofensiva sobre a producéo, possibilitada por um remédio pior
que a doenca: a guerra”. (Pereira, 2006, p.16)

Foi dentro deste ambiente altamente consumista em que ocorreu a queda das agdes
de Wall Street, para melhor compreender este processo devemos antes de tudo entender
quais elementos propiciaram tal crise, mas também, e principalmente, qual o produto
engendrado por este processo. Inicialmente devemos considerar que a estrutura do
mercado americano falhou ao conceder a ampliacdo do crédito aos operadores da bolsa.
Por melhor dizer, as operacfes eram realizadas sem uma estrutura juridica que obrigasse
aos compradores pagar os valores reais de cada acdo/titulo, na verdade, as compras
cobriam apenas 10% do valor que basicamente servia para custear 0s servicos prestados
pelos operadores.

O mercado financeiro era, portanto, uma bolha prestes a estourar. Com a retirada
dos investimentos americanos na Europa e a inércia do Estado em regular o prego das
acOes em relacdo direta com o consumo interno, criou-se a agulha que resultaria em uma
das crises financeiras que mais impactou o0 mundo. Os titulos (chamados também como
“ouro de papel") por representarem Status e poder dentro da sociedade capitalista
“aglutinaram” as classes sociais em um mesmo plano, considerando, logicamente, as
especificidades evidentes entre estas. Do engraxate ao burgués, todos alimentaram o0s
anseios de um enriquecimento rapido, de uma fortuna preservada e que se autorregula.

Até entdo “felizes”, os homens e mulheres de negdcios ficaram incrédulos quando
a “quinta-feira negra” levou consigo aposentadorias, fortunas e investimentos de todas as
classes sociais. A estratégia usada inicialmente (o apoio dos bancos na compra de titulos)

para acalmar os animos néo surtiu um efeito duradouro, o mercado ruiu rapidamente
O ano de 1929 ficou, por mais de um decénio, como o simbolo de um bem-
estar, de uma felicidade e de uma prosperidade perdidos para sempre. Franklin
Delano Roosevelt e os homens da politica do New Deal (Novo Contrato)
detiveram a queda do abismo determinada pelos presidentes Calvin Coolidge
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e Herbert Hoover. Mas nem eles puderam reconduzir o pais as condigdes do
mitico 1929 (Pereira, 2016, p. 29-30).

O ciclo da Crise (1929-1932) levou empregos e trouxe miséria a classe média, no
entanto, 0s pobres que j& estavam acostumados com a marginalizacdo social sofreram
menos. Nao houve escapatoria, “O desespero fez 11 suicidios se consumarem naquele
mesmo dia 24 de outubro de 1929” (Pereira, 2006, p. 26). Muitos especialistas teceram
hipdteses na busca de explicar os fatos que engendraram o crash da bolsa, inicialmente,
a paralisacdo da producéo foi vista como um elemento primordial para que a economia
afundasse. No entanto, outros fatores tornaram nulas essas hipoteses: a producdo ampla,
matéria-prima em abundéancia e a valoriza¢do dos salarios dos trabalhadores. Outros
fatores foram difundidos: excesso de dinheiro e principalmente a depressao, no entanto,
nenhum desses fatores foram fortes o suficiente para explicar a quebra da bolsa. Contudo,
0 que é mais aceitdvel em nossa contemporaneidade é explicar o crash considerando a
falta de controle e a ingeréncia do Estado dentro do mercado financeiro. O desastre
ocorreu durante o governo de Herbert Hoover, eleito em 1929, e ficou marcado na histéria
por sua incapacidade de “manter a felicidade social”.

Segundo Pereira (2006) a bolsa quebrou, pois as acGes eram vendidas por meio de
créditos descobertos, de modo desordenado, mas também por ndo existir uma legislacéo
eficiente que permitisse ao Estado controlar as agdes do mercado. A maxima, portanto, é
verdadeira: o liberalismo econdmico destruiu a si mesmo por omissdo. Omisséo que deu
margens a criacdo de regimes totalitarios fomentados pelo reflexo duradouro da crise que
adentrou nos anos de 1930 na Europa e fortaleceu na Alemanha e na Italia o nacionalismo
que destruiria milhdes de vidas no final desta década.

A grande depressdo, fenbmeno que surge ndo apenas devido ao crash, mas
também por outros fatores politicos e sociais, iria durar ainda cerca de 10 anos. Mesmo
com o New Deal de Roosevelt, a recuperacdo econdémica mostrou-se um trabalho arduo,
de certo modo, a perspectiva de um Estado atrelado a suprir as necessidades basicas da
sociedade foi ganhando contornos. As politicas assistencialistas, consideradas o limiar
entre um Estado liberal e socialista passaram a tecer a corporeidade a uma estrutura que
foi desestabilizada pela inércia do préprio Estado, bem como, pela ferocidade da
economia capitalista. Contudo, a crise de 1929 aliada a depressdo que circundava as
economias dos Estados no mundo foi um elemento catalisador de outros processos
historicos. Considerando que a primeira grande guerra proporcionou indiretamente a crise
de 1929, o crash em si deu substancialidade para que o crescimento dos ideais
nacionalistas tomasse forma na Europa. A segunda grande guerra é o produto da
depressdo, o ponto final de um processo de reordenamento politico e social que vai revelar
a face oculta de um Estado nacionalista.

O jogo e o0 ensino de historia: por que utilizar jogos e o que eles podem ensinar?

Diante deste panorama, ao pensar 0s jogos como recursos didaticos, Gilles Brougeére,
professor de Ciéncias Humanas da Universidade de Paris XIIlI e autor de “Jogo e
educacdo” (2003) considera que jogar possibilita ao ser humano vivenciar, experimentar
novas situacdes que, de outra forma, ndo seria possivel ou traria outros muitos riscos. O
jogo permite interpretar, simular a vida e, por ser ficcional, permite a crianga - e ndo s a
ela - explorar a possibilidades, ousar, além de evocar a imaginacao e criatividade.

Os jogos, para além de proporcionar entretenimento e gerar diversdo, podem ser
vistos como uma estratégia pedagodgica para o ensino de Historia pelo seu carater de
motivacao escolar e do ludico, pois é na falta de motivacdo que encontramos a grande
parte das reclamacdes dos professores de Historia. Segundo Oliveira et al em “Historia -
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A reflex@o e a pratica no ensino” (2012, p.129), vasta fracdo dos discentes demonstra
desmotivacao na exposicao dos conteudos da disciplina. José Aloyseo Bzuneck, que em
conjunto com Evely Boruchovitch, da Faculdade de Educacdo da Unicamp, publicaram
“A motivagdo do aluno: contribui¢des da psicologia contemporanea” (2009), afirmam
que, ndo raramente, os discentes ndo se interessam pelos contetidos escolares ministrados,

destacando que a desmotivacao

Tornou-se um problema de ponta em educacgdo, pela simples constatacdo de
que, em paridade de outras condicOes, sua auséncia representa queda de
investimento pessoal de qualidade nas tarefas de aprendizagem. Alunos
desmotivados estudam muito pouco ou nada e, consequentemente, aprendem
muito pouco. Em dltima instancia, ai se configura uma situacdo educacional
que impede a formacdo de individuos mais competentes para exercerem a
cidadania e realizarem-se como pessoas, além de se capacitarem a aprender
pela vida afora (Boruchovitch; Bzuneck, 2009, p.13).

Ainda corroborando com o pensamento dos autores, apesar da motivagéo estar
nos alunos, as condi¢cdes do ambiente em que estdo inseridos interferem intensamente no
processo motivacional. Logo, torna-se um erro deduzir que a desmotivacdo e 0s
problemas decorrentes desta sdo do estudante, sendo imprescindivel para o professor
considerar certos aspectos, como as influéncias externas ao contexto escolar. Sueli
Guimardes, no capitulo 4 da mesma obra, discute como a organizacdo escolar podem
aumentar o potencial dos estudantes, conduzi-los as formas de motivag&o e direciona-los
ao objetivo de aprender, em que defende a criacdo de um clima encorajador de iniciativa
e autoexpressdo dos discentes ao passo que o professor se concentra como individuo
determinante na orientacdo dada a sua classe.

As estratégias de ensino, neste campo, tornam-se um caminho para gerar a
motivacao positiva no espaco escolar, em que devesse haver o envolvimento do corpo
escolar em conjunto com os docentes, pois “Os educadores t€m em maos uma tarefa ardua
e muito custosa, que exige conhecimentos, habilidades e muito senso de compromisso
com a educacao” (Bzuneck, 2009, p.25). Assim, compreender as propor¢des do que a
motivacdo escolar pode ocasionar, refletir e analisar ao aplicar uma nova préatica
pedagogica imputa significativa pertinéncia para os que detém o objetivo de erguer uma
educacdo focada em um viés mais humano, que acolha os seus, que seja apta e com
principios cidad&os.

Neste interim, ao utilizar os jogos como recursos didaticos nas aulas de Historia,
colabora-se para inser¢do de uma nova forma de introduzir e compartilhar conhecimentos
referentes a area de ensino, sendo também uma tecnologia ndo usual inserida na sala de
aula e uma novidade em termos de comunicacdo, que difere da légica vista comumente
entre professor e alunos. A abordagem histérica com suporte de novos objetos para
estudo, com o uso de metodologias distintas de ensino e 0 emprego de diferenciadas
linguagens podem fazer o ensino de Historia torna-se cada vez mais dinamico, de facil
apreensdo e aprazivel para os discentes, alem de apresentar o componente do imprevisivel
que a dindmica das partidas oferece.

Mediante tal cenario, os jogos podem trazer uma série de conhecimentos, uma vez
que colaboram para submergir os alunos para a tematica sugerida pelo game, exigindo
dos jogadores 0 empenho para se manter concentrado no cumprimento das provas e
tarefas que aquele jogo pede como agdo, inclusive o tracar de estratégias durante as
partidas. Ao jogar, 0s estudantes aceitam as regras que foram criadas com um contexto
historico real, havendo um significado funcional ao ser aplicado em contexto escolar.
Torna-se importante destacar, ainda, que no contexto escolar, o jogo implica nas
experimentacdes e na cooperacdo em grupo. Na disciplina de Historia, as partidas se
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configuram propicias como um recurso didatico pela disponibilidade que ha em
transformar locais e figuras historicas em enredos e personagens, assim fazendo
adaptacdes que tornem palpaveis para o interesse, mas que fique tangivel a assimilacéo e
0 saber historico que ali se faz presente, visto que, para jogar e avancar na dinamica, 0s
estudantes irdo precisar fazer conexdes com a disciplina de Historia.

Vale mencéo, ainda, que 0s jogos como ferramenta de ensino incentivam o lado
da curiosidade, da imaginacéo e da inventividade, em que os discentes tomam para si 0s
contetdos escolares e os ddo outra vida, os manuseiam e os reelaboram por intermédio
desta estratégia pedagdgica. Com isso, a gamificacdo dessa tematica proposta trabalha
com os objetivos propostos pela BNCC!, visando a identificagdo dos eventos
considerados importantes na histéria do Ocidente, ordenando-os de forma cronoldgica e
localizando-os no espago geografico, elaborando criticas sobre formas ja consolidadas de
registro e de memoria. 1sso ocorre por meio de uma ou varias linguagens que geram o
reconhecimento e a interpretagdo de diferentes versbes de um mesmo fenémeno,
reconhecendo as hipdteses e avaliando os argumentos apresentados com vistas ao
desenvolvimento de habilidades necessérias para a elaboracdo de proposicdes proprias.

Tabela 1l - BNCC
HISTORIA — 9° ANO

UNIDADES OBJETOS DE | HABILIDADES
TEMATICAS CONHECIMENTO

Totalitarismos e conflitos | A crise capitalista de 1929 | (EFO9HI12) analisar a
mundiais crise capitalista de 1929 e
seus desdobramentos em
relagdlo a  economia
global.

Apresentacao da elaboracéo do jogo

Nome do jogo: The Wall Street meltdown: Sobreviva a Grande Depressdo

Tipo: Tabuleiro (2 a 6 jogadores)

Material: O jogo é composto por um tabuleiro contendo cingquenta casas, em cada
uma delas sera abordada uma passagem do processo histdrico proposto; possui seis
personagens diferentes (um banqueiro, um operario de uma fabrica, um agricultor, uma
viliva, uma dona de um pequeno restaurante e uma jovem universitaria). Além disso, o
jogo possui um dado, além de trinta e quatro cartas de acdo que servem para ajudar ou
retardar o avanco dos jogadores durante 0 jogo; possui também seis cartas de desempenho
e um pequeno livreto contendo a contextualizacdo historica.

1 A BNCC (Base Nacional Comum Curricular), documento normativo para as redes de ensino e suas
institui¢des publicas e privadas, é referéncia obrigatoria para elaboragdo dos curriculos escolares e
propostas pedagdgicas para a educagdo infantil, ensino fundamental e ensino médio no Brasil. Com isso,
nosso conteido temético: A Crise de 1929, é tema proposto para o Ensino Fundamental |1, as turmas do 9°
ano.
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Obijetivo: Construir no ambiente escolar o conhecimento histérico relacionado a
Crise de 1929, abordar o papel do Estado na economia e sua relagdo com a gestdo da
felicidade, bem como, trabalhar questdes ligadas ao capitalismo, luta de classes e
desigualdades.

Mecénica do jogo: O jogo The Wall Street meltdown: Sobreviva a Grande
Depressao ¢ uma adaptacao do jogo “Cobras e Escadas”, onde procurou-se substituir as
Escadas por uma seta verde (BUY) e as Cobras por uma seta vermelha (SELL),
expressOes utilizadas no mercado financeiro. Foram feitas algumas alteraces no jogo
original para trazer caracteristicas desse processo historico para o ambiente escolar
facilitando assim a construc¢éo do conhecimento.

Como jogar: O primeiro passo para desfrutar do jogo ¢ escolher uma “carta-
personagem’ que sera representada durante a partida por um pedo no tabuleiro. Antes de
iniciar a partida, cada participante jogara o dado e o nimero que for sorteado representara
a ordem inicial do jogo. Ap0s o0 sorteio, 0 primeiro participante a jogar deve posicionar o
seu pedo e efetuando movimentos em ziguezague deve tentar chegar o mais longe
possivel. O caminho a ser percorrido é indicado por setas curvas representadas nas laterais
do tabuleiro, cada casa no tabuleiro trard um contexto histérico que pode ser ligado ao
personagem ou a todos os personagens. Desse modo, 0s conceitos historicos serdo
trabalhados a medida que os jogadores forem avancando no tabuleiro.

Existem seis personagens distintos, as cartas dos personagens vém com
representacdes do nivel de felicidade e do nivel de capital investido no mercado
financeiro. Existem dezessete cartas de acdo ligadas aos padrbes graficos do mercado
financeiro, o jogador que retirar alguma carta de acdo deste tipo podera ganhar ou perder
capital. As cartas de acdo vém com a representacdo numérica da quantidade de capital
perdido ou ganho, os valores serdo acrescidos ou descontados em porcentagens que
variam entre 5%, 10%, 20%, 30% e 50%. As perdas e ganhos de cada jogador sera
registrada nas cartas de desempenho que ficardo em posse do professor. As cartas de acao
do tipo “felicidade” seguirdo a mesma logica, serd disponibilizado ao longo do jogo
dezessete cartas deste tipo, os niveis de felicidade que o jogador pode ganhar ou perder
sera limitada a dois pontos por carta. Ademais, o jogador que zerar o préprio capital ou o
nivel de felicidade sera considerado eliminado da partida.

Ademais, as cartas de acdo dardo o equilibrio ao jogo, elas serdo disponibilizadas
a cada jogada, e com a face virada para baixo, o jogador devera escolher uma entre as
trinta e quatro disponiveis.

Regras

A partida sera iniciada respeitando a sequéncia obtida no sorteio;

E necessario jogar o dado para avancar na partida;

A cada jogada é obrigatdrio retirar uma entre as quarenta cartas de a¢&o;

O jogador que cair em uma casa que possua escadas ou cobras devera seguir a

direcdo apontada pelo tabuleiro;

5. E obrigatério a leitura do contexto historico inerente ao seu personagem ou casa
em que 0 personagem parar;

6. O jogador que zerar o capital ou a felicidade sera eliminado da partida;

7. A cada trinta e quatro jogadas as cartas de a¢éo serdo reintroduzidas no jogo;

8. Ganha quem chegar primeiro na casa indicada como FIM no topo do tabuleiro,
independentemente do namero tirado no dado. Por exemplo, se faltarem 3 casas
para chegar ao fim e o aluno tirar o nimero 6 no dado, ele sera o “vencedor”;

9. Os casos omissos serdo decididos pelo professor.

b
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CONSIDERACOES FINAIS

Como dissertado ao longo do artigo, refletir sobre a Crise de 29 é refletir diferentes
processos que se desenvolveram antes, durante e depois desse periodo. As transformacoes
e caminhos pelos quais as relagdes econdmicas mundiais atravessaram posteriormente a
essa crise, mostraram que o mundo econdémico necessitava repensar as formas as quais
era organizado. E desenvolver um jogo sobre a temética, muito além de uma forma de
incentivar os estudantes a pensar de forma dinamica o processo e o periodo, € uma
maneira de estimular os mesmos a refletirem o tema economia como muito mais do que
nameros e figuras. 1sso € um debate muito importante, principalmente em uma sociedade
que parece enxergar infelizmente, por inimeros fatores, as relagdes econémicas como
apenas um assunto magante que cabe apenas aos economistas.

A aplicacdo de jogos no ensino de teméticas historiograficas sdo formas de incentivar
os estudantes a olhar a histdria como uma disciplina rica e diversa, em que seus assuntos
podem ser absorvidos de forma participativa numa relacdo ativa entre professores e
estudantes, em gue 0s mesmos sejam além de receptores desses conhecimentos coautores

do mesmo, pois
O jogo integra varias dimensdes da personalidade, afetiva,
social, motora e cognitiva, além de favorecer o
desenvolvimento de habilidades como coordenagdo,
obediéncia as regras, senso de responsabilidade, senso de
justica, iniciativa pessoal e grupal (Fernandes, 2010, p.9).

Como refletido acima, jogos sdo maneiras de promover o desenvolvimento
sociocultural dos estudantes, além de ser mais uma forma de trabalho em grupo. Ja que
esses estudantes, devem desenvolver estratégias diversas para conseguir chegar ao
objetivo do jogo.

No jogo The Wall Street meltdown: Sobreviva a Grande Depressdo os estudantes se
transformam em personagens historicos de uns EUA instavel, entre operarios, banqueiros
e uma dona de restaurante, os mesmos ndo devem apenas comegar a jogar um jogo. Eles
devem entender o contexto que os Estados Unidos viviam em 1929, de instabilidades,
incertezas e desespero. Em que as pessoas buscavam se apegar a pequenas esperangas,
para ndo sofrerem com os problemas que viviam. Isso porque, a maior economia mundial
do periodo via seu modelo econémico virar uma grande bola de neve, e se iniciar um
periodo de grande retrocesso socialmente e economicamente.

Os estudantes devem se tornar agentes de seu tempo, em que felicidade agora ganha
ares aristotélicos e deve ser algo possivel de conquistar pelas atitudes diarias humanas, ja
que as decisdes econdmicas até o0 momento os faziam afundar cada vez mais nesse Crash.
A dindmica acaba tornando os estudantes mais atentos a como atitudes muitas vezes
tomadas visando aumentar apenas o lucro momentéaneo, podem ocasionar problemas com
0 tempo. Principalmente se as mesmas ndo levarem em consideragdo demandas e
necessidades do mercado e da populagdo. O Crash de 29 na bolsa de Nova York provoca
um efeito domind nas economias mundiais, enquanto 0 mundo tentava entender o que
estava acontecendo, as economias e populacdo mundial sentia o efeito provocado pelas
influéncias e dependéncias mundial ao mercado norte-americano.

Com isso, 0 jogo se torna um convite a pensar um ensino de historia em que 0s
estudantes se tornem também autores dos conhecimentos gerados. Em que seja possivel,
aproximar os debates que ocorrem nos seus cotidianos com 0s assuntos que estdo sendo
vistos na sala de aula, porque dessa forma eles rompem com essa perigosa Visdo que
coloca a histéria como apenas um grande conjunto de fatos e datas. 1sso na realidade é
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uma forma de impor a essa ciéncia uma normativa, que faz com que os estudantes ndo a
considerem interessante.

O jogo é uma oportunidade de dialogar com 0os mesmos que a historia pode ser marcada
por diversidade, que a mesma ndo é feita apenas por fatos e grandes figuras e que atitudes
tomadas por grupos, que durante tantos anos tiveram suas vozes negadas e silenciadas,
sdo transformadoras de realidades sociais. A ferramenta didatica traz para debate figuras
que antes eram vistas como quase invisiveis nesse periodo, e com isso convida 0s
estudantes a realizarem uma viagem critica e questionadora por um Estados Unidos em
crise. E nessa viagem 0s mesmos sao os capitaes e dependendo das escolhas e percursos
que tiveram, podem chegar de forma mais rapida ou mais demorada ao objetivo dessa
narrativa.

ILUSTRACOES

Figura 1 — Cartas de acéo

f

Planta milho e cereais em sua terras |§ Dono de um dos maiores bancos
no Estado do Kansas, Comprou dos Estados Unidos da América.
recentemente agdes da Possui 70% do capital investido na
Westinghouse. bolsa de valores.

Logendiria — Emily Pearson 1

Capital:
Felicidade:

A ajuda ch , porém nada esta Harami de alta aparece no fim de
‘xo sl uma tendéncia de baixa, primeiro
candle vermelho e segundo verde.

Fonte: Elaboracao propria
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Figura 2 — Tabuleiro

THE WALL
STREET
MELTDOWN:
SOBREVIVA A
GRANDE

DEPRESSAO

Fonte: Elaboracéo propria
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Capitulo 21
A FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES E AS
POLITICAS PUBLICAS

Clei Cenira Giehl, Luci Mary Duso Pacheco

Resumo: O artigo "Politicas Publicas para a Formacdo Continuada de Professores"
apresenta uma revisédo de literatura e um recorte de um projeto de pesquisa que explora o
contexto da formag&o continuada no Brasil. O estudo esta vinculado & Linha de Pesquisa
Formacdo de Professores, Saberes e Praticas Educativas. A metodologia utilizada incluiu
um levantamento de dados no Banco de Teses e Dissertacdes da CAPES, resultando na
selecdo de 19 pesquisas relevantes sobre formacdo continuada de professores e politicas
publicas. A revisdo bibliografica dessas pesquisas é fundamental para situar e
fundamentar o projeto de pesquisa, identificando lacunas e possiveis contribuicdes
cientificas. Os resultados destacam a importancia da formacéao continuada dos professores
para o desenvolvimento profissional e a qualidade da educacgdo. A discussdo aborda os
desafios na implementacdo de programas de formacéo continuada e a necessidade de
politicas publicas eficazes nesse contexto. Por fim, as consideracdes finais ressaltam a
relevancia do debate sobre a formagdo continuada dos professores e seu impacto na
melhoria da qualidade do ensino.

Palavras-chave: Politicas Publicas. Formacdo Continuada de Professores. Revisdo de
Literatura.
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INTRODUCAO

Este artigo € parte integrante projeto de pesquisa apresentado ao Programa de Pds-
Graduacdo em Educacdo — Mestrado em Educacdo (PPGEDU) — da Universidade
Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes (URI), Campus de Frederico
Westphalen, intitulado “Entre a vontade e a necessidade na formacao continuada do
professor do ensino fundamental: ressignificar a formacdo continuada no Brasil é
possivel?” Esta vinculado a Linha de Pesquisa Formacdo de Professores, Saberes e
Préaticas Educativas.

Transformacdes profundas vém ocorrendo no cenadrio educacional,
particularmente no contexto da formacdo continuada de professores. O cenéario
educacional tem sido marcado por mudancas rapidas e significativas, impulsionadas por
fatores como avancos tecnoldgicos, novas abordagens pedagdgicas e a recente crise
sanitaria global em razdo da Pandemia de Covid que afetou o mundo. Além disso,
observa-se uma crescente énfase na qualidade do ensino, o que coloca em destaque a
necessidade de uma formacdo continuada eficaz e alinhada as demandas reais dos
professores.

A busca por abordagens inovadoras, 0 desenvolvimento de habilidades digitais e
a compreensao aprofundada das necessidades dos alunos tornaram-se aspectos cruciais
para a atuacdo dos professores no século XXI. Ademais, a diversidade de contextos
educacionais no Brasil, tanto em termos de legislacdo quanto de realidades regionais,
reforca a relevancia dessa pesquisa. A regulamentacdo da formacdo continuada de
professores varia de estado para estado, o que implica em abordagens e necessidades
distintas. A compreensao dessas particularidades é vital para a formulacéo de estratégias
eficazes de desenvolvimento profissional.

Nesse Viés, este estudo objetiva investigar as politicas publicas relacionadas aos
processos de formagdo continuada de professores no Brasil. Nesse sentido, busca
contribuir com o debate acerca da formacdo continuada dos professores do Ensino
Fundamental, a partir da compreensao do que instituem as policias publicas. O intuito é
de contribuir com os demais trabalhos ja realizados, agregando novas reflexdes e
perspectivas relativas a formacdo continuada de professores do Ensino Fundamental.
Dessa forma, espera-se que esta pesquisa possa somar-se aos esforcos ja realizados na
area, trazendo novas contribuicdes para o debate acerca da formacao de professores e suas
implicacdes para a qualidade da educacdo no Brasil.

Para tanto, foi desenvolvido um estudo qualitativo-descritivo, de revisdo de
literatura, a partir de um levantamento de dados efetuado no Banco de Teses e
Dissertacdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES)!, parte do Estado do Conhecimento do projeto de pesquisa ja mencionado. Este
recorte revela um panorama significativo em relagdo a tematica da formacdo de
professores.

METODOLOGIA

A revisao bibliografica dessas pesquisas apresenta-se como um pilar fundamental
para situar e fundamentar o projeto de pesquisa no contexto da area de estudos sobre a
formacéo de professores. Eleger apoiar-se nas pesquisas ja realizadas significa ser capaz
de contextualizar nossa investigagdo dentro do corpo de conhecimento existente,

' Disponivel em: https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/.
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identificando lacunas e possiveis caminhos para novas contribuicGes cientificas. Além
disso, nossa dissertacdo se conectara com a trajetoria de pesquisa da instituicdo,
promovendo o didlogo e a continuidade do desenvolvimento académico na area de
formacéo de professores.

O levantamento de dados foi empregado no Banco de Teses e Dissertacfes da
CAPES. Utilizaram-se os descritores “formagdo continuada de professores” AND
“ensino fundamental”; “ressignificagdo” AND “formacao continuada de professores”; e
formag&o continuada na perspectiva do professor (sem o uso de aspas), em trés buscas,
resultando em inimeras pesquisas. Para organizacao dos dados coletados, elaborou-se o
estudo de cada trabalho académico selecionado, levando em consideragdo itens como:
grau, titulo, autor, resumo, ano, universidade e regido. Apés a analise dos dados coletados,
entendeu-se que alguns deles ndo possuiam afinidade com a tematica e outros se repetiam
nos descritores selecionados para a pesquisa, nas trés buscas. A vista disso, empreendeu-
se um refinamento mais preciso para buscar os estudos que mais se aproximassem a ideia
da pesquisa. Para selecdo destes trabalhos, primeiramente, eliminaram-se trabalhos
repetidos e, na sequéncia, foram examinados os resumos dos referidos estudos.

Na sequéncia, iniciou-se a leitura detalhada dos resumos referentes a 123 trabalhos
localizados, selecionando-se aqueles que mais se aproximassem da tematica
investigativa. Ao final desse processo, restaram 78 trabalhos para serem avaliados.
Optou-se, também, por separar os trabalhos por temética, tencionando examina-los com
mais cuidado, para otimizacdo e melhor compreensdo dos estudos. Desta divisao, resultou
a que ora analisamos (Formacdo continuada de professores e politicas publicas),
composta por 19 pesquisas.

A seguir, discorre-se sobre os trabalhos selecionados que abordam a temética da
formacéo continuada de professores e politicas publicas. Esses trabalhos sdo relevantes
para o debate concernente a importancia da formacao continuada para o desenvolvimento
profissional dos docentes e para a melhoria da qualidade da educacdo. Ademais, a revisao
bibliografica dessas pesquisas contribui para a elaboracdo de uma anélise critica e
fundamentada acerca do tema, e para o debate sobre a importancia da formacdo no
desenvolvimento profissional dos docentes e para o aprimoramento da qualidade da
educacdo.

REVISAO DE LITERATURA

As politicas publicas estdo estreitamente relacionadas com a formacdo de
professores, especialmente no contexto da formacdo continuada desses profissionais.
Nesse sentido, é importante estudar essas politicas, focando na formacdo continuada dos
docentes. Além disso, ao refletir sobre as politicas publicas direcionadas a formacéo
continuada dos professores, busca-se aprimorar a qualidade da educagdo como um todo.

Nesse viés, foram identificadas 19 pesquisas sobre o assunto, conforme retrata o
Quadro 1:

Titulo Tipo de Autor |Universidade| Estado |Ano
trabalho
A formacdo continuada | Dissertagéo | Daniella Universidade |Espirito 2007
de professores para o|— Mestrado |Cortes Federal  do[Santo
trabalho com alunos que | Académico |Pereira Espirito Santo
apresentam Borges
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necessidades
educacionais especiais:
a contribuicdo da escola

aprendiz: um olhar para
a mobilizacdo  dos
professores formadores

Politicas pablicas para a [ Dissertagdo | Neusa Universidade |Rio Grande 2009
formacéo de |— Mestrado | Cristina de Passo | do Sul
professores: Académico |Pereira Fundo

ressignificacao da

pratica pedagdgica

Politicas curriculares e [ Dissertacdo | Carine Universidade |Rio Grande|2019
gestao escolar: |— Mestrado | Martins Federal  de|do Sul
continuidade ou ruptura | Académico | Godoy Santa Maria

em relagdo aos anos Torres

iniciais e anos finais do Frasson

ensino fundamental?

Politicas publicas de|Tese - Adrinelly | Universidade |Minas 2020
formacgéo continuada de | doutorado | Lemes Federal  de|Gerais
professores da Nogueira |Uberlandia

Educacéo Basica:

impactos no Ensino

Fundamental | da Rede

Municipal de Uberaba-

MG

Politicas de formacao | Dissertacdo | Alexandre |Universidade |Parana 2021
continuada de |- Mestrado [Nogueira | Tuiuti do

professores para 0s anos [ Académico |da Silva Parana

iniciais do  ensino

fundamental no parana:

estudo da meta 16 do

PNE 2014-2024

Politicas da educacéo | Dissertacdo | Fernanda |Universidade |Minas 2021
infantil na rede |— Mestrado |Ferreira Federal  de|Gerais

municipal de ensino de [ Académico |Resende Uberlandia

Uberlandia:  formacéo

continuada nos grupos

de trabalho (2018-2019)

e construcdo  das

diretrizes curriculares

Os desafios vivenciados | Dissertacdo | Antonia Universidade |Minas 2020
pela CREDE 15 na|— Mestrado |VeraLucia |Federal  de|Gerais
implementacéo do | Profissional | da Silva Juiz de Fora

projeto professor
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Acdes de formacdo | Dissertacdo [Viviane Universidade |Pernambuco |2018
continuada para [— Mestrado | Noemia de |Federal de

professoras (es) dos |Académico |Barros Pernambuco

anos iniciais do ensino

fundamental em escolas

do campo: um olhar

para 0 ensino da

matematica

Formagao continuada de | Dissertacdo | Adria Universidade |Mato 2020
professores do ensino [— Mestrado | Cristina Estadual de|Grosso do
fundamental |  nas|Profissional | Eubank Mato Grosso | Sul

escolas fronteiricas de Oliveira de |do Sul

Ponta Pord/MS-Brasil Almeida

A formacdo continuada | Dissertacdo | Lucenildo |Universidade |Mato 2018
de  professores  de|— Mestrado [Elias da Federal  do|Grosso
matematica que atuam [ Académico |Silva Mato Grosso

no ensino  médio

integrado a educacdo

profissional  (EMIEP)

em Barra do Garcas-MT

Formacdo continuada e | Dissertacdo | André dos |Universidade |Séo Paulo |2021
indugdo  profissional |- Mestrado [ Anjos Municipal de

docente: o curso de|Profissional | Cangueiro [S&o Caetano

professores ingressantes Silva

da rede estadual paulista

Significados e sentidos | Dissertacdo | Genira Universidade |Ceara 2020
produzidos sobre a|— Mestrado |Fonseca de |Estadual do

formacdo no Programa|Académico [Oliveira Ceara

Alfabetizacdo na ldade

Certa- PAIC: narrativas

de professores do 2° ano

do ensino fundamental

Contribui¢Ges do Pacto | Tese — Cinthia Universidade |Rio Grande |2018
Nacional pela|Doutorado |Cardonade |Federal  de(do Sul
Alfabetizacdo na ldade Avila Santa Maria

Certa na formacédo de

professores para atuar

na perspectiva inclusiva

As contribui¢cbes do | Dissertacdo |Juliana Universidade |Ronddnia |2019
PNAIC para a pratica|— Mestrado | Candido Federal  de

educacional na rede|Académico | Matias Ronddnia

estadual de ensino de

Rolim de Moura-RO: a

perspectiva docente
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O PNAIC no contexto|Tese — Teina Universidade |Sdo Paulo |[2021

da Politica de | Doutorado | Nascimento [ Metodista de

alfabetizagéo: Lopes Piracicaba

implicacdes e (UNIMEP)

desdobramentos para a

educacéo

Formacdo Continuada | Dissertacdo | Gislaine Universidade |Santa 2018

com professoras/es de 4° | — Mestrado |Aparecida [do Planalto | Catarina
e 5° ano do ensino|Académico |de Matos |[Catarinense
fundamental na Rede
Municipal de Educacgéo
de Lages/SC

Quadro 1 — Relacéo dos trabalhos selecionados na tematica Formagao Continuada de
Professores e as politicas publicas

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

Esses trabalhos investigam as proposicdes politicas a respeito da formacéo
continuada de professores no Brasil, alguns com foco na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e outros no Plano Nacional de Educacéo (PNE).

Daniella Cortes Pereira Borges (2007), a partir do trabalho “A formagao
continuada de professores para o trabalho com alunos que apresentam necessidades
educacionais especiais: a contribui¢do da escola”, traz ponderagdes essenciais, ao
investigar as proposic@es politicas a respeito da formacdo continuada de professores no
Brasil, focalizando a proposicdo governamental para essa area na agao da administracao
municipal em Vila Velha, municipio da Regido Metropolitana de Vitdria, Espirito Santo,
como: “diante de tais diretrizes legais, enxergamos [...] a tentativa de ressignificacdo do
espaco escolar, dos seus saberes e de suas praticas, no intuito de atender a uma demanda
cada vez mais heterogénea” (Borges, 2007, p. 19); “o movimento inclusivo trouxe
consigo um eixo de valorizacdo das diferencas. Isso porque uma escola que se pretende
inclusiva ndo pode ser guiada por valores ideoldgicos de homogeneidade de pensamentos
e acoes” (p. 20); “a necessidade de que os processos de formagdo continuada de
professores sejam contemplados em politicas publicas de educag@o” (p. 27); “a inclusao
educacional implica considerar um contexto complexo e articulado a instancias mais
amplas de ordem social, econdmica e politica” (p. 222); “qualquer tentativa de reflexao
que desconsidere esses contextos acarretara explicacdes simplistas ou até mesmo
simplorias a respeito dos fendmenos educativos emergidos nesses ‘tempos de inclusao’”
(p. 222); “¢ conclamado, necessario e urgente o investimento em estrutura, apoios e
formagéo profissional, ambos pontos contemplados pela legislagdo vigente no Pais” (p.
222); “a acdo didatica do professor com o aluno especial reflete a problematica do
professor que dispde de uma formacéo técnica que ndo se aplica aos novos modos de ser
dos alunos, os mais recentes, os alunos deste século com ou sem necessidades
educacionais especiais” (p. 223); “a escola tomou propor¢des tdo grandes como
instituicdo social padronizada que se esqueceu de que deveria ser diferente de acordo com
cada contexto, que poderia pensar sem ser direcionada intencionalmente por outros” (p.
223).

Neusa Cristina Pereira (2009) avaliou as “Politicas publicas para a formacao de
professores: ressignificagdo da pratica pedagdgica”. Para ela, a formagao continuada de
professores é relevante ao desenvolvimento da educagdo e da praxis, especialmente se
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estiver vinculada as acdes pedagogicas cotidianas, dado que possibilita ressignifica-las,
modificando a realidade, pois é no cotidiano que se revelam as dificuldades e as
potencialidades do projeto educativo desenvolvido pelos professores. Ainda, lembra que
o conceito de politica estd vinculado ao poder do Estado e “isso implica analisar os
interesses, as influéncias tedricas, projetos implementados pelo poder publico através do
Estado em forma de lei, bem como a interferéncia de outros grupos privados que
influenciam a educagao” (Pereira, 2009, p. 17).

Outra asseveragdo que faz concerne ao fato de que as politicas que discutem a
formacdo de professores deveriam dar conta de facultar uma formacgédo de qualidade,
considerando os processos reflexivos sobre teorias e praticas que envolvem 0s processos
pedagdgicos. Contudo, “ha um paradoxo entre o real vivido no dia a dia educacional, com
os interesses governamentais” (Pereira, 2009, p. 30). Ademais reflete que:

O espaco pedagdgico é um espaco politico que depende da legislacdo, das
normas e programas de ensino. Contudo, ndo cabe retirar do professor a
responsabilidade ética de sua formacéo e, sim, tratar a ideia de que a construcao
da identidade docente passa pela vincula¢do de uma cultura politica que se
torna publica e orienta a educagdo (Pereira, 2009, p. 34).

Tal fala é ratifica pela pesquisa de Carine Martins Godoy Torres Frasson (2019),
denominada “Politicas curriculares e gestdo escolar: continuidade ou ruptura em relacao
aos anos iniciais e anos finais do ensino fundamental?”, ao relatar que se entende “que a
gestdo e a organizacdao curricular de uma escola dependem em grande medida das
politicas curriculares e seu desdobramento em cada sistema publico” (Frasson, 2019, p.
33). Sua pesquisa evidenciou que a relacdo entre as politicas curriculares e a organizacdo
da transicdo se da de uma forma necessaria as mudancas, possibilitando, por vezes, a
continuidade, entretanto, fica visivel, também, uma descontinuidade, uma ruptura na
forma de organizacéo curricular e nas préticas.

Gislaine Aparecida de Matos (2018), na dissertacdo “Formagao continuada com
professoras/es de 4° e 5° ano do Ensino Fundamental na Rede Municipal de Educacéao de
Lages/SC”, discutiu a importancia da Formagao Continuada como um processo relevante
para a problematizacéo do cotidiano escolar. Trouxe a informacéo de que, no municipio
de Lages, a Formacdo Continuada dos anos iniciais é oferecida aos professores do
primeiro ao terceiro ano, direcionadas a Alfabetizacdo, as acbes do Pacto Nacional de
Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC), logo, questionou-se: qual seria a
sequéncia/continuidade desta formacdo para os professores que atuam nos anos
subsequentes, com as turmas de quarto e quinto ano?

Matos (2018) percebeu lacunas e anseios em relacdo a formacéo disponibilizada,
notou a necessidade de politicas publicas para uma formacdo continuada capaz de
fornecer maior embasamento aos docentes desses anos, e apontou que a descontinuidade
evidenciada na formacao dos professores dos anos iniciais deve ser considerada como um
dos fatores que refletem nas préaticas da sala de aula e na aprendizagem dos estudantes.

Por seu turno, Lucenildo Elias da Silva (2018), investigou “A formagao
continuada de professores de matematica que atuam no Ensino Médio Integrado a
Educacdo Profissional (EMIEP) em Barra do Gargas-MT”, se ela contribuia com o
desenvolvimento profissional em sala de aula dos docentes na perspectiva do curriculo
integrado a educacéo profissional. Os dados do estudo foram reveladores:

Os dados obtidos também apontam que os curriculos dos cursos de formacgéo
continuada instituidos pela SEDUC/SUFP ao CEFAPRO e & escola, precisam
ser revistos, devendo ir além da definicdo dos conteldos e métodos a serem
trabalhados, primando por uma perspectiva inovadora que promova a
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qualidade do ensino, considerando de modo especifico as modalidades e
especificidades que a escola oferta (Silva, 2018, p. 171).

E Silva (2018) acrescentou que a formacdo continuada ofertada aos professores
de matematica do EMIEP no estado de Mato Grosso se da de forma nédo especifica, com
diversas lacunas em sua execucéo, fragilizando-a e resultando em desafios que precisam
ser superados.

Em continuidade, Viviane Noemia de Barros (2018) pesquisou “Agdes de
formacéo continuada para professoras(es) dos anos Iniciais do Ensino Fundamental em
escolas do campo: um olhar para o Ensino de Matematica” e os resultados mostraram que
todos os municipios realizavam acgdes de formacéo continuada, em sua maioria, agdes de
formacéo externas, a exemplo dos Programas PNAIC, Escola da Terra, Mais Educagéo e
Alfabetizar com Sucesso. Ao passo que Cinthia Cardona de Avila (2018) trabalhou acerca
das “Contribui¢des do Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa na formacéo de
professores para atuar na perspectiva inclusiva” e concluiu que os encontros de formagao
oportunizados durante o0 PNAIC/2014 contribuiram para a formacéo dos professores no
que se refere a tematica educacéo inclusiva.

Juliana Candido Matias (2019) produziu o estudo “As contribuigdes do PNAIC
para a pratica educacional na Rede Estadual de Ensino de Rolim de Moura-RO: a
perspectiva docente”, com ele buscou saber o que pensavam os professores e professoras
que faziam parte do PNAIC. O levantamento dos dados revelou que, embora em alguns
pontos divergentes, os professores reiteraram a continuidade dos referenciais teoricos ja
conhecidos em formacdes docentes anteriores fomentadas pelo Governo Federal.
Ademais, sinalizaram a necessidade e a satisfacdo dos docentes alfabetizadores em
estarem juntos no momento da formacao, outrossim, ao confrontar os resultados do indice
de Desenvolvimento da Educacdo Bésica (IDEB) da escola (l6cus) com demais fontes e
politicas educacionais, notou uma incoeréncia no célculo para o alcance dos resultados,
0 que pode contribuir para que os indices ndo revelem totalmente a realidade educacional
da escola (I6cus) da pesquisa.

A “Formagado continuada de professores do Ensino Fundamental I nas escolas
fronteiricas de Ponta Pord/MS — Brasil” foi a dissertagdo de Adria Cristina Eubank
Oliveira de Almeida (2020), na qual analisou a necessidade de formag&o continuada,
enguanto suporte e subsidio, da pratica docente. Sintetizando os achados de Almeida
(2020, p. 10), chegou-se a compreensdo de que

[...] ndo foi considerada a relevancia da temética nas formagdes continuadas
realizadas nos anos 2017-2019, uma vez que no projeto de formacdo
continuada do municipio ndo constam estratégias, debates, orientacBes sobre a
especificidade local, sendo manifestado pela maioria dos professores que
participaram da pesquisa que ndo foi trabalhada a temética a respeito da
particularidade e reconhecimento da especificidade de escolas fronteirigas.

Almeida (2020) percebeu que os docentes que atuavam nas escolas reconheceram
a condicdo e a presenca dos estudantes de cultura paraguaia, contudo, também constatou
que ndo existia referéncia, no interior da escola, a uma formacéo local para os professores
com possibilidades de adaptag@o curricular, assim como ndo existiam “estruturas de
planejamento necessarias para o desenvolvimento da aprendizagem e para a formulacao
das politicas publicas” (Almeida, 2020, p. 10).

No que lhe toca, Adrinelly Lemes Nogueira (2020) desenvolveu a tese “Politicas
publicas de formag&o continuada de professores da Educagédo Basica: impactos no Ensino
Fundamental | da Rede Municipal de Uberaba-MG”. A pesquisadora conseguiu assinalar
pontos positivos e negativos. Com relagdo aos pontos limitantes das politicas publicas,
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no municipio de Uberaba, Minas Gerais, no periodo de 2014-2019, sobrelevam-se:
descontinuidade dos programas; cortes orcamentérios, protelacdo de metas; mau
aproveitamento do tempo de formacéo; responsabilizacdo docente pelos problemas e
limites na qualidade da educagdo. Como pontos positivos: politicas municipais
consistentes relativas a formacao continuada de professores, com orientacao das politicas
publicas nacionais; construcdo de Plano Municipal de Educacdo bem fundamentado
teorica e legalmente; e acOes e praticas de formacgdo exitosas, orientadas por um plano
municipal com rica fundamentacéo tedrica, entre outros.

Genira Fonseca de Oliveira (2020), na dissertacdo “Significados e sentidos
produzidos sobre a formagdo no Programa Alfabetizacdo na ldade Certa — PAIC:
narrativas de professores do 2° ano do Ensino Fundamental”, visou dar, as vozes dos
professores, lugar central no estudo e, para tanto, seu estudo foi a luz do méetodo (auto)
biografico e para a analise dos dados, adotou pressupostos da Analise Textual Discursiva.

Os sentidos produzidos sobre a formacdo no PAIC se revelam pelo
entendimento de um processo formativo que direciona seu fazer pedagogico,
amparado por uma ideia prospectiva de resultados. O papel do formador ¢é
significado pelos sujeitos a partir do momento que promove um “jeito
diferente” de trabalhar com o material estruturado, tendo em vista que a sua
pratica se desenvolve pautada pelo uso desse material. As narrativas ainda
revelam a atribuicdo de um sentido constituido a partir de suas experiéncias
vivenciadas em sala de aula e do que acreditam ser necessario para o exercicio
da docéncia, conforme as exigéncias do Programa (Oliveira, 2020, p. 9).

Nessa linha, ficou clara a satisfagdo com as formacles, e que atendem as
necessidades formativas. Todavia, referenciaram falta de apoio e de acompanhamento as
atividades realizadas em sala de aula.

No que lhe tange, Antonia Vera Licia da Silva (2020), em seu texto “Os desafios
vivenciados pela CREDE 15 na implementacéo do projeto professor aprendiz: um olhar
para a mobilizagdo dos professores formadores”, constatou alguns problemas que afetam
0S avancgos necessarios na implementacdo do referido projeto na Coordenadoria Regional
de Desenvolvimento da Educagéo (CREDE) 15:

[...] a limitacdo do tempo dos professores formadores para estudar e planejar
as formacdes, a inseguranca dos docentes para atuar como formadores de seus
pares, a falta de um espaco fisico adequado para realizar as formagdes, as
falhas na divulgacdo do projeto professor aprendiz e a insuficiéncia dos
recursos financeiros para a logistica das formagdes (Silva, 2020, p. 8).

J& Alexandre Nogueira da Silva (2021) analisou as “Politicas de formagao
continuada de professores para os anos iniciais do Ensino Fundamental no Parana: estudo
da meta 16 do PNE 2014-2024” a partir da indagacdo: que Politica de Estado foi criada
no periodo de 2009 até 2016 para a efetivacdo das politicas de formacdo continuada de
professores nos anos iniciais do Ensino Fundamental no Parana? e concluiu que ha
auséncia de uma Politica de Estado, ou seja, o Estado do Parana néao efetivou nenhuma
Politica de Estado, no periodo de 2009 até 2016, voltada as politicas de formacao
continuada de professores nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Teina Nascimento Lopes (2021) averiguou 0 PNAIC no contexto da politica de
alfabetizagéo, no estado de Mato Grosso, trazendo implicagOes e desdobramentos, a partir
da analise dos resultados em leitura e escrita aventados na Prova ANA e Prova Brasil. A
pesquisadora procurou significar os dados coletados na analise dos documentos com base
nas evidéncias da pesquisa bibliografico-documental.
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A conclusdo de Lopes (2021) foi de que as politicas de alfabetizacdo com essa
proposta de formacdo ndo atendem ao proposto, qual seja: melhorar os indices da
alfabetizacdo, uma vez que ha nimero expressivo de educandos que ndao dominam as
habilidades de leitura e escrita, ou que se encontram abaixo dos indices esperados.
Averiguou que a politica de alfabetizacdo é motivada pelos indicadores de leitura e escrita
advindos das avaliagdes externas. Também observou que as politicas de alfabetizacdo
estdo transitando para a Educacdo Infantil, “promovendo um contexto de alfabetizagdo
oficializado na pré-escola, além de terem direcionado a formacdo dos professores da
primeira etapa da Educacdo Basica para os moldes implantados aos professores
alfabetizadores” (Lopes, 2021, p. 9).

Nesse compasso, André dos Anjos Cangueiro Silva (2021), em sua dissertacéo
“Formacdo continuada e inducdo profissional docente: o curso de professores
ingressantes da rede estadual paulista”, analisou o Curso de Professores Ingressantes da
Secretaria da Educacgéo de Séo Paulo (SEDUC), uma perspectiva de formagao continuada
a qual inducdo o profissional docente com vistas a inserir 0s iniciantes no ambiente
laboral, e questionava-se se esse Curso pode contribuir para o desenvolvimento
profissional do professor. Os resultados indicaram que:

[...] foco do curso estd no desenvolvimento de competéncias e habilidades
docentes para a mobilizacdo de recursos cognitivos com vistas ao
enfrentamento das diferentes situacGes inerentes ao cotidiano escolar. Todavia,
a centralidade do curso esta no ensino de Lingua Portuguesa e de Matematica,
0 que vai ao encontro das politicas curriculares desta rede de ensino que séo
caracterizadas pelo monitoramento do trabalho docente com foco na melhoria
dos resultados educacionais. Por essa razéo, a organizacéo curricular do curso
busca preparar o professor para dar conta dessas demandas. Adicionalmente,
esse curso, para além da formagdo continuada, se constitui num programa de
inducdo profissional docente porque ele se torna uma extensdo da formagéo
inicial e um programa de formacéao continuada que busca inserir os professores
no contexto laboral da SEDUC, mas ndo numa perspectiva de desenvolvimento
profissional ao longo da carreira (Silva, André, 2021, p. 13).

Nesse viés, 0s participantes da pesquisa declararam a importancia do curso no que
concerne a sua insercdo nessa rede de ensino.

E, por fim, Fernanda Ferreira Resende (2021) investigou as “Politicas da
Educacao Infantil na rede municipal de ensino de Uberlandia: formacéo continuada nos
grupos de trabalho (2018-2019) ¢ construcdo das diretrizes curriculares”, para isso,
utilizou documentos e leis, especialmente a Constituicdo Federal de 1988; o Referencial
Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (1998); a Lei de Diretrizes e Bases no
9394/1996; as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (2010); a Base
Nacional Comum Curricular (2017); o Curriculo Referéncia de Minas Gerais (2018); e
as Diretrizes Curriculares Municipais de Uberlandia - Educagdo Infantil (2020). Como
contribuicdes destacou: incentivo a participacdo dos profissionais da Educacdo Infantil
municipal no processo de construgédo coletiva; materializagdo das diretrizes curriculares
municipais por meio dos estudos, reflexdes e a¢bes desta formacéo; implementacdo do
documento. Quanto as limitacBes: o fator tempo como uma influéncia que pode ter
acelerado um processo complexo e a formacao por representatividade.

Nessas dissertacdes, a arcabouca tedrico vem de: Alarcdo, Alvarado-Prada, Alves,
André, Aradjo, Arroyo, Azevedo, Barbieri et al., Barreto, Baumel, Buttura, Candau,
Ciavatta, Collares e Moysés, Davis, Fernandes, Ferreira e Ferreira, Formosinho, Freire,
Freitas, Frigotto, Fusari e Rios, Gadotti, Gatti, Géglio, Geraldi, Goldenberg, Gomide,
Gorzoni, Grosch, Habermas, Heemann, Hofling, Ibernén, Kosik, Kuenzer, Ledo,
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Libaneo, Lombardi, Lidke, Machado, Marcuse, Marx, Mello, Mendes, Mizukami,
Moreira, Novoa, Oliveira, Pacheco, Pereira e Zeichner, Pietro, Pimenta, Poulantzas,
Pretto, Ramos, Riccio, Rossato, Sacristan, , Santos, Saviani, Scheibe, Secchi, Shiroma,
Shon, Shor, Silva, Silva e Araujo, Souza, Tardif, Torres, Trivifios, Vasconcellos,
Vigotski, Yunes, entre outros que podem ser observados abaixo:

pachge marx e engel tardiff e lessard
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Figura 1: Autores mais utilizados em: formacédo continuada de professores e as
politicas publicas
Fonte: Elaborado pela autora (2023)

As pesquisas voltam a mirada para a ressignificacdo da pratica docente numa
perspectiva de formag&o continuada docente, com énfase nas Politicas publicas pensadas
para este fim, mostrando a essencialidade dessa acéao

(...) para o desenvolvimento da educacao e da préxis, principalmente se estiver
vinculada as a¢bes pedagogicas cotidianas. Tomando as acdes pedagdgicas
como ponto de partida, ha a possibilidade da ressignificagdo das mesmas e de
um retorno repensado a elas que permite modificar a realidade, pois é no
cotidiano que se revelam as dificuldades e as potencialidades do projeto
educativo desenvolvido pelos professores (Pereira, 2009, p. 6).

Dessa maneira, 0 que se constata face as politicas publicas instituidas é que a
formacdo continuada é fundamental, pois facilita o cotidiano escolar e leva a construcao
de novos saberes.

CONCLUSAO

Frente ao objetivo de investigar as politicas publicas relacionadas aos processos
de formacéo continuada de professores no Brasil, realizou-se um estudo de literatura no
Banco de Teses e Dissertacdes da CAPES. Localizados 19 trabalhos relacionados a
formagéo continuada e professores e as politicas publicas, empregou-se uma anélise
detalhada de cada, entendendo e distinguindo o enfoque que cada um desenvolveu.

Os achados, a partir da busca, mostram que a formacdo continuada deve
proporcionar espacos de reflex&o e discussdes entre os docentes acerca de como e por que
os professores fazem o que fazem. Essa reflexdo é essencial para a producéo de saberes
voltados para a solugdo dos problemas que dificultam o sucesso do processo de ensino-
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aprendizagem e deve ser amparada e guiada por politicas que orientem e garantam aos
professores o direito a formacéo continuada. Em outras palavras, a formacédo continuada
necessita entender o processo de desenvolvimento da préatica docente e o contexto social
e econdbmico em que a escola esta inserida, tal como os educadores.

Em muitos casos, politicas publicas pensadas para a formacgdo de professores
colocam-lhes como meros expectadores, ficando evidenciado que para o
desenvolvimento da educacdo e praxis pedagdgica é preciso que se oferecam momentos
coletivos de formacdo no contexto da escola, oportunizando a constru¢cdo de uma
identidade profissional em que os professores possam ser protagonistas de suas praticas.
Torna-se inquestiondvel a importancia de entrelacar acdes que se orientem pela
construcdo coletiva de politicas publicas voltadas a educacao de qualidade.

Nesse contexto, a mera intenc¢do dos professores nao se configura como suficiente,
uma vez que existe uma estrutura regulatoria mais abrangente que permeia todo o sistema
educacional. Essa legislacdo ndo apenas fornece diretrizes, mas também estabelece
indicativos e, por vezes, impde determinadas condicdes. No amago dessa pesquisa, a
compreensdo dessa complexa interagdo entre os anseios dos educadores e as normativas
vigentes desvela perspectivas cruciais para a efetividade da formacdo continuada de
professores e sua relagdo com as aspiragdes educacionais.

Esta pesquisa pode oferecer reflexGes sobre as politicas publicas de formacéo
continuada de professores do Ensino Fundamental, contribuindo para discussdes sobre a
eficacia e efetividade das acBes empreendidas. Além disso, a pesquisa nessa area €
relevante socialmente por auxiliar na reducéo das desigualdades sociais. Através de uma
formacdo adequada, professores podem estar mais aptos a lidar com alunos em situacédo
de vulnerabilidade social, promovendo uma educagdo mais inclusiva e equitativa.
Portanto, o tema de pesquisa proposto tem uma grande importancia cultural, econémica
e social, dado que a formacdo continuada de professores do Ensino Fundamental é
imprescindivel para o desenvolvimento do pais e para a construcdo de uma sociedade
mais justa e igualitéria.
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Capitulo 22

DESAFIOS DA IMPLEMENTAQAO DAS DISCIPLINAS ELETIVAS DO
PROGRAMA INOVA EDUCAC;AQ NAS ESCOLAS PUBLICAS
REGULARES DO ESTADO DE SAO PAULO

Gabriel Rattighieri Bardo, Carina Alexandra Rondini

Resumo: Este capitulo explora o programa Inova Educacdo, da Secretaria de Educacdo do
Estado de Sdo Paulo (SEDUC-SP), com foco nas disciplinas eletivas. Introduzido para
enriquecer a educacdo por meio da concepcdo de Educacdo Integral, o programa enfrentou
obstaculos consideraveis. Este estudo objetiva analisar os desafios da formacdo docente
oferecida pela SEDUC-SP na implementacéao das disciplinas eletivas nas escolas regulares, sob
o programa Inova Educacdo. Especificamente, busca-se entender as fragilidades pedagdgicas
que levaram a retirada das eletivas da rede regular. Por meio de uma metodologia qualitativa
de revisdo bibliografica, o estudo revela que os cursos oferecidos pela SEDUC-SP nao
cumprem com as expectativas quanto a formacdo docente para essas novas disciplinas,
limitando o alcance dos objetivos pedagdgicos pretendidos. Enfatiza-se a necessidade de que a
SEDUC-SP reavalie e fortaleca os programas de formacdo continuada, assegurando a
transposicao da teoria a pratica educacional.

Palavras-chave: Inova Educacdo. Eletivas. Formacédo Docente.

- %
G. R. BARAO (=) |nstituto de Biociéncia, Letras e Ciéncias Exatas -IBILCE/UNESP. S&o José do Rio Preto,
SP, Brasil.

@
C. A. RONDINI (=), Instituto de Biociéncia, Letras e Ciéncias Exatas -IBILCE/UNESP. S&o José do Rio
Preto, SP, Brasil.

© Este trabalho integra a obra: “Educare - Tecnologias na educacéo, metodologias de ensino e formagéo de
professores”, publicado pela Reconecta Solugées em 2024, disponivel para acesso gratuito em:
www.reconectasolucoes.com.br/editora

283


http://lattes.cnpq.br/0741177075591785
http://lattes.cnpq.br/3934557874525508

INTRODUCAO

Em resposta a crescente valorizacdo do conceito de Educacdo Integral e sua incorporacdo em
documentos educacionais como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Secretaria de
Educacéo do Estado de S&o Paulo (SEDUC-SP) promoveu uma reformulacdo do seu sistema
educacional. Essa reestruturacdo culminou na criagdo de um novo Curriculo Paulista,
implementado para a Educagéo Infantil e o Ensino Fundamental em 2019 e estendido ao Ensino
Médio em 2020 (Sao Paulo, 2019a; 2020).

Nesse sentido, a Educacao Integral consiste na base pedagdgica do atual documento que
visa superar o0 ensino tradicional, o qual possui uma visdo reducionista do aluno ao considerar
apenas o seu aspecto intelectual. Com essa atualizacao do Curriculo, 0 ensino assume uma visdo
mais abrangente do estudante, além do intelectual, considerando também as suas dimensdes
fisica, socioemocional e cultural (Sdo Paulo, 2019a; 2020).

Para alcancar a formacao humana global, o Curriculo enfatiza 0 seu comprometimento
em desenvolver as competéncias gerais da BNCC, definidas como “a mobilizagdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes ¢ valores” (Brasil, 2017, p. 8). Tais competéncias séo projetadas
para incentivar praticas pedagogicas que tornam a aprendizagem relevante e contextualizada a
realidade dos alunos, indo além de uma mera absor¢cdo de conteudo, passando a ser um
entendimento aplicavel ao mundo real. Nessa linha, o Curriculo fomenta a importancia do
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“aprender a fazer e conviver”, “aprender a ser” e “o aprender a aprender” na formacdo de
estudantes “criticos”, “autdbnomos”, “criativos” e “conscientes” para enfrentar os desafios da
sociedade contemporanea (S&o Paulo, 2019a, p. 24).

Com base nesses fundamentos, a SEDUC-SP implementou, a partir de 2020, o0 programa
Inova Educacdo em toda a rede basica. O programa adiciona trés componentes cruciais a grade
curricular das escolas: Projeto de Vida, Tecnologia e Eletiva. Esses componentes estdo em
harmonia com o Curriculo Paulista e visam oferecer uma educag¢do mais conectada aos "sonhos
e necessidades" dos alunos, além de estimular o desenvolvimento de competéncias cognitivas
e socioemocionais (Sdo Paulo, 2019a). O programa aproveitou-se de experiéncias bem-
sucedidas pela SEDUC-SP, como no caso das eletivas, que ja estavam presentes no Programa
de Ensino Integral (PEI) desde 2012 e foram expandidas para as escolas regulares.

As disciplinas eletivas representam um componente flexivel do curriculo escolar,
oferecendo aos alunos a liberdade de escolher temas que estejam alinhados com seus interesses
pessoais e projetos de vida. Essa opgdo proporciona uma aprendizagem personalizada,
permitindo que os estudantes se engajem em areas que sao motivadas por suas paixdes e
aspirac0es futuras, algo que vai além do escopo das disciplinas obrigatérias do curriculo padréo
(Bigella, 2023; Sao Paulo, 2021).

Ao selecionar a eletiva, os estudantes tém a oportunidade de "aprofundar”, "enriquecer"
e "ampliar" éareas especificas do conhecimento, proporcionando um aprendizado mais
personalizado ao seu contexto e conectado com suas demandas. Cada eletiva estda em harmonia
com a BNCC, garantindo que, mesmo sendo areas de escolha livre, ainda assim contribuam
para uma formacéo educacional comum (Bigella, 2023; S&o Paulo, 2021).

Por meio dessa abordagem, as escolas incentivam os estudantes a tomarem decisoes
conscientes sobre seu proprio percurso educacional, aumentando seu engajamento com 0
processo de aprendizagem. Essa disciplina ndo apenas enriquece a experiéncia educacional dos
alunos, mas também valoriza o “pensamento critico e criatividade”, “tomada de decisdo”,
“autoconhecimento”, “responsabilidade e cidadania” (Sdo Paulo, 2019a, p. 13). Com o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais, as disciplinas eletivas
atendem as demandas das legisla¢fes educacionais e do Curriculo Paulista para uma Educacao
Integral.
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Entretanto, ao ser integrado nas escolas regulares, o programa Inova Educacéo
encontrou obstaculos significativos, como relatado nos trabalhos de Bigella (2023), Jorge
(2022), Rubio e Corti (2024). Destaca-se a incompatibilidade com a infraestrutura escolar, as
dificuldades com os recursos tecnoldgicos, a auséncia de um maior debate com a rede acerca
do programa e a pressa em sua implementacao, coincidindo também com os desafios trazidos
pelo inicio da pandemia da covid-19. Além disso, a SEDUC-SP néo prezou por uma formacao
docente que preparasse os professores para lidar com as concepgdes pedagdgicas das novas
disciplinas.

Esse contexto reforca a importancia do presente capitulo, que tem por objetivo analisar
os desafios da formacdo docente oferecido pela SEDUC-SP na implementacéo das Eletivas nas
escolas regulares, sob o programa Inova Educacdo. Especificamente, busca-se entender as
fragilidades pedagdgicas que levaram a retirada das Eletivas da rede regular e sua restricdo ao
PEI. Este estudo, por conseguinte, detalha as premissas e o0s objetivos do Inova Educacgéo, a
estrutura das Eletivas como foi apresentada nas escolas regulares, bem como 0 processo
formativo oferecido pela SEDUC-SP aos professores, problematizando a lacuna existente entre
0 que € proposto na teoria dos documentos normativos e o que se observa na pratica da formacéo
docente.

METODOLOGIA

Este artigo emprega uma abordagem de pesquisa qualitativa focada em uma revisdo
bibliogréfica para explorar as concep¢des pedagogicas subjacentes ao Curriculo Paulista e ao
programa Inova Educacdo. As fontes primarias de informagdo incluem documentos
orientadores e materiais disponibilizados pela Secretaria de Educacdo do Estado de Sdo Paulo
(SEDUC-SP) por meio da plataforma on-line da Escola de Formagéo e Aperfeicoamento dos
Profissionais da Educacdo (EFAPE) e do website do Inova Educacdo. Esses documentos
fornecem uma base tedrica sobre as diretrizes curriculares e os objetivos pedagogicos dessas
iniciativas educacionais.

Para a analise pratica das disciplinas eletivas nas escolas regulares, o estudo concentrou-
se na literatura académica recente, especificamente dos Gltimos cinco anos. Foram utilizados
descritores como “Inova Educacdo”, “Eletivas” e “Inova” para filtrar publica¢des relevantes
disponiveis em plataformas académicas, incluindo o Repositorio Institucional da Universidade
Estadual Paulista (Unesp), o Catalogo de Teses e Dissertacdes da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes) e o Google Académico.

Descrita a metodologia do nosso trabalho, a secdo seguinte dedicar-se-a a detalhar as
concepcdes e premissas do programa Inova Educacdo, bem como descrever as etapas
metodoldgicas da insercdo das disciplinas eletivas na rede regular, conforme explicitado nos
documentos oficiais, para, posteriormente, ser-nos possivel expor desafios de transposicao da
teoria a préatica.

CONCEPCOES TEORICAS DO INOVA EDUCACAO E DAS DISCIPLINAS
ELETIVAS

O Inova Educacéo, lancado em 2020 pela SEDUC-SP, alinha-se as novas diretrizes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e as Diretrizes Nacionais do Novo Ensino Médio. De
acordo com o documento Inova Educacdo (S&o Paulo, 2019b), o objetivo é reformular o
modelo pedagdgico das escolas estaduais, conectando o conteldo escolar com 0s “interesses,
demandas e necessidades dos alunos” para tornar a educacao mais envolvente e relevante. Com
iss0, 0 programa visa reduzir a evasao escolar, melhorar o desempenho académico e fortalecer
as relacdes entre professores e alunos (Sao Paulo, 2019b, p. 3).
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Essa iniciativa dedica-se a formac&o integral dos alunos e abrange aspectos intelectuais,
socioemocionais, fisicos e culturais, transformando a escola em um espaco de apoio ao
desenvolvimento pessoal dos estudantes. 1sso personaliza as praticas educacionais para atender
as expectativas e aspiragcdes dos alunos, resultando em maior engajamento e participacdo ativa
no aprendizado (Sao Paulo, 2019b).

Além disso, o Inova Educacdo esta alinhado com as competéncias essenciais para 0
século XXI, incluindo habilidades cognitivas e uma variedade de “conhecimentos, habilidades
e atitudes”, como pensamento critico, criatividade e capacidade de resolver problemas,
preparando os jovens para um mercado de trabalho em constante mudanca, impulsionado por
rapidos avancos tecnoldgicos (Sao Paulo, 2019b, p. 21).

O programa adota como premissas as metodologias ativas, a fim de posicionar o aluno
como protagonista em seu processo de aprendizado, estabelecendo uma conexdo entre a escola
e 0s seus “interesses, necessidades, culturas e realidades”. Essa interacdo enriquece a relagéo
educador-estudante, ultrapassando a simples transmissdo de conhecimento e incluindo um
apoio ativo as metas e sonhos dos estudantes, criando, de igual forma, um ambiente acolhedor
e de suporte (S&o Paulo, 2019b).

Para concretizar esses objetivos, o Inova Educacdo incorporou novos componentes
curriculares, como Projeto de Vida, Tecnologia e Eletivas. Essas mudancas também levaram a
uma reestruturacdo da jornada escolar regular, que agora inclui sete aulas de 45 minutos cada,
totalizando 5 horas e 15 minutos por dia (S&o Paulo, 2019b).

As Eletivas ndo sdo novidades na rede paulista, sendo integradas as escolas de Periodo
Integral desde 2012. Baseada nessas experiéncias, a SEDUC-SP ampliou essa disciplina para
as escolas regulares dos Anos Finais do Ensino Fundamental e Médio, sendo oferecidas por um
semestre, com duas aulas semanais de 45 minutos, permitindo que os alunos explorem dois
temas diferentes ao longo do ano (Séo Paulo, 2019c).

Os professores sdo responsaveis por desenvolver as ementas dessas disciplinas, que
devem estar em consonancia com o Curriculo Paulista e a BNCC, passando pela analise da
equipe gestora. As aulas iniciam-se na quarta semana, apos as atividades de acolhimento, em
que os estudantes irdo socializar os seus sonhos por meio do “Varal dos Sonhos”. As tematicas
das Eletivas devem refletir o projeto de vida dos alunos, previamente diagnost